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Informacje dotyczace usuwania zuzytego urzadzenia i baterii

JESLI CHCA PANSTWO USUNAC TO URZADZENIE LUB JEGO BATERIE, PROSIMY NIE UZYWAC ZWYKLYCH
POJEMNIKOW NA SMIECI! NIE WOLNO WRZUCAC ICH DO OGNIA!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny oraz baterie nalezy usuwaé¢ ODDZIELNIE, zgodnie z wymogami prawa.

Usuniecie produktu w sposob przyjazny dla srodowiska zapewni poddanie materiatéw recyklingowi, a tym samym zmniejszy
ilos¢ sktadowanych odpaddéw. Poniewaz produkt zawiera niebezpieczne substancje, NIEZGODNE Z PRAWEM USUNIECIE
PRODUKTU moze byé szkodliwe dla zdrowia ludzkiego i $rodowiska! ZUZYTY SPRZET nalezy przekaza¢ do lokalnego,
zazwyczaj komunalnego, punktu zbiérki odpadow.

Przed tg czynnoscig nalezy wyjaé z urzadzenia baterie. ZUZYTE BATERIE nalezy odda¢ do punktu zbiérki baterii; zazwyczaj
znajduje sie on w miejscu, w ktérym sprzedawane sg nowe baterie.

W przypadku watpliwosci nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg urzgdzenia lub wtadzami lokalnymi w celu uzyskania
informac;ji o prawidtowej metodzie pozbycia sie zuzytych baterii i zuzytego sprzetu.

DOTYCZY UZYTKOWNIKOW W KRAJACH UNII EUROPEJSKIEJ | NIEKTORYCH INNYCH KRAJACH; NA PRZYKLAD
W NORWEGII | W SZWAJCARII: Obowigzujgce przepisy naktadajg obowigzek zwracania zuzytego sprzetu i baterii do
wyznaczonych punktéw zbiorki odpaddw.

Przypomina o tym ten symbol, umieszczony na sprzecie elektrycznym i elektronicznym oraz bateriach (lub opakowaniu)!
Jesli ponizej symbolu znajduje sie oznaczenie ,Hg” lub ,Pb”, oznacza to, ze bateria zawiera sladowe ilosci rteci (Hg) lub
ofowiu (Pb).

PRYWATNE GOSPODARSTWA DOMOWE s3g zobowigzane do zwrotu zuzytego sprzetu i baterii do istniejgcych punktow
zbiorki odpadow. Zuzyte baterie mozna zwrdéci¢ w miejscu, w ktdorym sg sprzedawane. Ich zwrot jest bezptatny.

Jesli sprzet uzywany jest do CELOW BIZNESOWYCH, nalezy skontaktowaé sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o mozliwosci zwrotu wyrobu. By¢ moze bedg Panstwo musieli ponie$¢ koszty zwrotu produktu. Produkty niewielkich
rozmiarow (i w matej liczbie) mozna zwréci¢ do lokalnych punktéw zbidrki odpadéw. W Hiszpanii: W celu uzyskania
informacji na temat zwrotu zuzytego sprzetu nalezy skontaktowac sie z punktem zbiérki odpadéw lub z lokalnymi wtadzami.




WAZNE INFORMACJE

OSTROZNIE: WYSTAWIANIE PRODUKTU NA DZIALANIE DESZCZU | WILGOCI MOZE SPOWODOWAC
POZAR LUB PORAZENIE PRADEM.

Symbol btyskawicy ze strzatkg umieszczony
w tréjkacie ostrzega uzytkownika o obecnosci
niezaizolowanego “niebezpiecznego napiecia”

PRZESTROGA

RYZYKO wewnatrz obudowy produktu, ktére to napiecie

PORAZENIA moze przyjmowac wartos¢ stwarzajgca ryzyko
porazenia prgdem elektrycznym.

PRADEM

ELEKTRYCZNY,M Symbol wykrzyknika umieszczony w trojkgcie

NIE OTWIERAC informuje uzytkownika o waznych instrukcjach

obstugi i konserwacji (naprawy) znajdujgcych sie
w dokumentacji dotgczonej do produktu.

PRZESTROGA: USUNIECIE POKRYWY MOZE
SKUTKOWAC PORAZENIEM
PRADEM ELEKTRYCZNYM.
URZADZENIE NIE ZAWIERA
ZADNYCH CZESCI, KTORE
MOGA BYC NAPRAWIANE PRZEZ
UZYTKOWNIKA.
WSZELKIE NAPRAWY NALEZY
ZLECIC WYKWALIFIKOWANEMU
PERSONELOWI.

Zgodnie z przepisami dyrektywy EMC do ponizszych zigczy nalezy podtacza¢ wytgcznie kable ekranowe: port USB, ztgcze
wejsciowe Mini AV, ztgcze wejsciowe HDMI, zigcze wyjsciowe HDMI, ztgcze wejsciowe D-sub, ztgcze wejsciowe DisplayPort,
ztgcze wejsciowe RS-232C, porty USB typu C oraz ztgcze TOUCH PANEL.
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SZANOWNY KLIENCIE FIRMY SHARP

Dziekujemy za zakup ekranu LCD firmy SHARP. Aby zapewni¢ bezpieczne i bezproblemowe dziatanie produktu przez wiele lat,
prosimy zapoznac sie ze srodkami ostroznos$ci przed rozpoczeciem korzystania z produktu.

SRODKI OSTROZNOSCI

Mimo ze prad elektryczny jest niezwykle przydatny, przy nieprawidtowym postepowaniu moze doprowadzi¢ do odniesienia
obrazen lub uszkodzenia mienia. Produkt zostat zaprojektowany i wytworzony z zachowaniem najwyzszych norm
bezpieczenstwa. Mimo to w wyniku jego nieprawidtowej obstugi moze dojs¢ do porazenia pradem elektrycznym i/lub pozaru.
Aby unikngé¢ potencjalnego zagrozenia, podczas montazu, obstugi i czyszczenia produktu stosuj sie do ponizszych instrukgji.
Aby zapewni¢ bezpieczenstwo i dtugi czas eksploatacji produktu LCD, zanim zaczniesz korzysta¢ z produktu, uwaznie zapoznaj
sie z ponizszymi srodkami ostroznosci.

1.

2.

10.

1.

12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

Przeczytaj instrukcje — przed rozpoczeciem korzystania z produktu zapoznaj sie ze zrozumieniem ze wszystkimi
instrukcjami obstugi.

Przechowuj niniejszy dokument w bezpiecznym miejscu - umiesc¢ instrukcje bezpieczenstwa i obstugi w bezpiecznym
miejscu, aby moc z niej skorzystaé w przysztosci.

3. Przestrzegaj ostrzezen — scisle stosuj sie do ostrzezen umieszczonych na produkcie i w instrukcji.
4.

Przestrzegaj instrukcji — stosuj sie do wszystkich wytycznych w zakresie obstugi.
Czyszczenie — przed przystgpieniem do czyszczenia produktu odtgcz kabel zasilajgcy od gniazda zasilania. Czys¢ produkt
suchg $ciereczka. Nie stosuj substanciji czyszczacych w plynie ani w aerozolu. Sciereczka musi byé czysta — brudna moze
uszkodzi¢ produkt.
Urzadzenia dodatkowe — nie uzywaj urzgdzen dodatkowych innych niz te zalecane przez producenta. Korzystanie z innych
urzgdzen dodatkowych moze doprowadzi¢ do wypadku.
Woda i wilgo¢ — nie korzystaj z produktu w poblizu wody. Nie montuj produktu w miejscu, w ktérym moze zosta¢
zachlapany wodg. Uwazaj na urzgdzenia, z ktérych odprowadzana jest woda, takie jak klimatyzatory.
Wentylacja — odpowietrzniki i inne otwory w obudowie petnig funkcje wentylacyjna.
Nie zakrywaj i nie blokuj odpowietrznikdw ani otworéw poniewaz niewystarczajgca wentylacja moze skutkowac
przegrzaniem i/lub spowodowac przedwczesne zuzycie produktu. Nie ustawiaj produktu na kanapie, dywanie, ani innych
podobnych powierzchniach, ktére mogg zablokowa¢ otwory wentylacyjne. Nie umieszczaj produktu w ciasnych miejscach
np. na regale lub podtce, chyba ze zadbano o odpowiednie otwory wentylacyjne/jest to zgodne z zaleceniami producenta.
Zabezpieczenie kabla zasilajgcego — kable zasilajgce poprowadz w taki sposdb, aby nikt na nich nie stawat ani nie stawiat
zadnych przedmiotow.
Ekran wykonany jest ze szkta. Z tego powodu moze peknaé w wyniku upuszczenia lub uderzenia produktu. Zachowaj
ostroznos¢, aby nie zrani¢ sie¢ fragmentami szkta, jesli dojdzie do pekniecia ekranu.
Przecigzenie — nie przecigzaj gniazdek zasilania ani przediuzaczy. Przecigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub
porazenia prgdem elektrycznym.
Przenikanie przedmiotéw i ptynéw — nie wktadaj zadnych przedmiotow do wnetrza produktu przez odpowietrzniki lub inne
otwory. Produkt znajduje sie pod napieciem i wtozenie do niego jakiegokolwiek przedmiotu moze spowodowac porazenie
pradem elektrycznym i/lub zwarcie czesci wewnetrznych.
Z tego samego powodu nie dopus¢ do rozlania wody lub innych ptynéw na urzadzenie.
Naprawy — nie podejmuj samodzielnych préb naprawy urzgdzenia. Zdjecie pokryw wigze sie z narazeniem na wysokie
napiecie i inne niebezpieczne oddziatywania. Zle¢ naprawe wykwalifikowanemu pracownikowi serwisu.
Naprawa — w razie wystgpienia dowolnej z ponizszych sytuacji odtgcz kabel zasilajgcy od gniazdka i wezwij
wykwalifikowanego pracownika serwisu, ktéry dokona naprawy.
a. Uszkodzony kabel zasilajgcy lub wtyczka.
b. Rozlanie ptyndw na urzgdzenie lub przenikniecie obcych przedmiotéw do wnetrza urzgdzenia.
c. Narazenie produktu na dziatanie deszczu lub wody.
d. Nieprawidtowe i niezgodnie z niniejszg instrukcjg dziatanie urzadzenia.
Nie dotykaj elementdw sterujgcych innych niz opisane w instrukcji obstugi. Nieprawidtowa regulacja przeprowadzona
niezgodnie z instrukcjg obstugi moze doprowadzi¢ do powstania uszkodzen, ktére czesto wigzg sie z koniecznoscig
obszernej regulacji przez wykwalifikowanego technika.
e. Upuszczenie lub uszkodzenie produktu.
f. Wyswietlanie nieprawidtowego obrazu przez produkt. Odbiegajacy od normy obraz wskazuje, ze produkt wymaga
naprawy.
Czesci zamienne — jesli produkt wymaga wymiany czesci, upewnij sie, ze pracownik serwisu uzywa czesci zamiennych
zatwierdzonych przez producenta lub czesci o tych samych parametrach i charakterystyce co czesci oryginalne. Uzycie
niezatwierdzonych czesci moze doprowadzi¢ do pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub wystgpienia innego
zagrozenia.
Kontrole bezpieczenstwa — po zakonczeniu naprawy lub konserwacji popros pracownika serwisu o przeprowadzenie
kontroli bezpieczehstwa, aby upewnic sie, ze produkt znajduje sie we wiasciwym stanie technicznym.
Montaz na $cianie — w przypadku montazu produktu na scianie stosuj sie do wytycznych okreslonych przez producenta
produktu.
Zrédta ciepta — nie uzywaj produktu w poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki, kaloryfery, piece czy inne urzgdzenia
generujgce ciepto (w tym wzmacniacze).



SRODKI OSTROZNOSCI (CD.)

19. Baterie — niewtasciwe korzystanie z baterii moze prowadzi¢ do ich wybuchu albo zaptonu. Rozlana bateria moze
spowodowac¢ korozje urzadzenia, pobrudzi¢ ci rece i zniszczy¢ ubranie. Jesli chcesz unikng¢ tego rodzaju probleméw,
zastosuj sie do ponizszych wskazéwek:

» Uzywaj wytgcznie rekomendowanych baterii.

» Wktadajac baterie zwracaj uwage na to, gdzie powinien znalez¢ sie plus (+) i minus (-).

* Nie tgcz ze sobg starych i nowych baterii.

* Nie tgcz ze sobg baterii réznych typédw. Mimo jednakowego ksztattu napiecie znamionowe baterii réznych producentow
moze sig roznic.

» Natychmiast wymieniaj wyczerpane baterie na nowe.

« Jesli pilot nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, wyjmij z niego baterie.

« Jesli ptyn z nieszczelnych baterii dostanie sie na skére lub ubranie, natychmiast sptucz go doktadnie wodg. W razie
kontaktu z oczami przeptucz oczy, unikajgc pocierania ich, i natychmiast poszukaj pomocy lekarskiej. Jesli ptyn

z nieszczelnych baterii dostanie sie do oczu lub na odziez, moze spowodowaé podraznienia skory lub uszkodzenie oczu.

20. Korzystanie z monitora nie moze powodowac powaznego ryzyka ani niebezpieczenstwa, ktére mogtoby skutkowac
Smiercig, obrazeniami, ciezkim uszkodzeniem ciata czy innymi stratami, w tym reakcjami jagdrowymi w elektrowni jgdrowe;,
reakcjami systemu podtrzymywania zycia czy wystrzeleniem pociskéw w systemie uzbrojenia.

21. Nie dotykaj przez dtuzszy czas tych czesci produktu, ktére sie nagrzewajg. W przeciwnym razie moze doj$¢ do oparzen
W niskiej temperaturze.

22. Nie modyfikuj produktu.

OSTRZEZENIE:

Urzadzenie o budowie KLASY | nalezy podtaczy¢ do gniazda z uziemieniem.

ZAGROZENIE ZWIAZANE ZE STABILNOSCIA

Jesli monitor nie zostanie ustawiony w wystarczajgco stabilnym miejscu, moze spas¢, powodujgc zagrozenie. Wielu obrazen

ciata, szczegdlnie dzieci, mozna unikngc¢, podejmujgc proste srodki ostroznosci, np.:

* Uzywanie urzgdzen mocujgcych, jak wsporniki do montazu $ciennego zalecane przez producenta.

 Stawianie monitora wytgcznie na meblach, ktére mogg bezpiecznie unies¢ jego ciezar i stanowi¢ dla niego bezpieczne
podparcie.

* Dopilnowanie, by monitor nie wystawat za krawedz mebla, na ktérym stoi.

* Niestawianie monitora na wysokich meblach (jak kredens lub regat na ksigzki) bez zamocowania zaréwno mebla, jak i
monitora, do odpowiedniej podpory.

* Niestawianie monitoréw na tkaninach lub innych materiatach umieszczonych miedzy podstawg monitora a powierzchnig
mebla, na ktérym stoi monitor.

 Poinformowanie dzieci o zagrozeniach zwigzanych ze wspinaniem sie na meble w celu siegniecia do monitora lub jego
elementéw sterujgcych.

* To urzadzenie nie jest przeznaczone do uzytku w miejscach, w ktérych istnieje duze prawdopodobienstwo przebywania
dzieci bez opieki.

Wazne informacje dotyczace bezpieczeninstwa dzieci

- Nie pozwalaj dzieciom wspinac sie na monitor ani bawic¢ si¢ monitorem.

- Nie umieszczaj monitora na meblach, ktérych mozna uzy¢ jako schoddéw, np. na komodach.

- Pamietaj, ze dzieci mogg podekscytowac sie podczas oglgdania programu, zwtaszcza w przypadku monitoréw
wyswietlajgcych bardzo realistyczny obraz. Umies¢ bgdZz zamontuj monitor w miejscu, w ktérym nie zostanie popchniety,
Sciggniety lub zrzucony.

- Poprowadz kable i przewody podtaczone do monitora w taki sposoéb, aby nie mogty zosta¢ pociggniete lub chwycone przez
zaciekawione dzieci.

S
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WSKAZOWKI | INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

- Kolorowy wyswietlacz TFT LCD zastosowany w tym monitorze
zostat wykonany z uzyciem wysoko precyzyjnych technologii.
Mimo to na ekranie moga by¢ niewielkie punkty, w ktorych
piksele nie swiecg wcale lub swiecq sie stale. Rowniez przy
spogladaniu na ekran pod ostrym katem kolory czy jasno$é
moga wydawac sie nieréwnomierne. Nie jest to wada, ale
powszechne zjawisko zwigzane z matrycami LCD, niemajgce
wptywu na prace monitora.

- Nie wyswietlaj nieruchomego obrazu przez diuzszy czas,
poniewaz woéwczas na ekranie moze pozosta¢ obraz resztkowy.

- Nie pocieraj ekranu ani nie dotykaj go twardymi przedmiotami.

- Pamietaj, ze nasza firma nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody powstate w wyniku nieprawidtowego uzytkowania
produktu przez klienta lub jakgkolwiek strone trzecig ani za
jakiekolwiek nieprawidtowosci lub uszkodzenia produktu
powstate podczas jego uzytkowania, z wyjgtkiem sytuaciji,

w ktorych taka odpowiedzialnos¢ jest wymagana przepisami
prawa.

- Ten monitor i jego akcesoria mogg zosta¢ ulepszone bez
wczesniejszego powiadomienia.

- Nie korzystaj z monitora przy wysokim zapyleniu
i wilgotnosci, ani w warunkach, gdzie moze mie¢ kontakt
z olejem i para. Nie korzystaj z tego produktu w $srodowisku,
w ktérym wystepujg substancje korodujgce (dwutlenek siarki,
siarkowodor, dwutlenek azotu, chlor, amoniak, ozon etc.),
gdyz moze to wywotaé pozar.

- Upewnij sie, ze monitor nie ma kontaktu z wodg ani innymi
ptynami. Nie dopusc, by do wnetrza monitora dostaty sie
przedmioty takie jak szpilki czy spinacze do papieru, gdyz
moze to spowodowac pozar lub porazenie pradem.

- Nie umieszczaj monitora na niestabilnych przedmiotach ani
w niebezpiecznych miejscach. Nie dopuszczaj do sytuacji,

w ktorych monitor jest narazony na silne wstrzasy badz wibracje.
Upadek albo przewrdcenie monitora mogg go zniszczyé.

- Nie uzywaj monitora w poblizu urzadzen grzewczych,
ani w miejscach, w ktérych istnieje prawdopodobienstwo
wystgpienia wysokich temperatur poniewaz moze to
spowodowac wytworzenie nadmiaru ciepta i pozar.

- Nie uzywaj monitora w miejscach, w ktdérych moze by¢ narazony
na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych. Uzywajac
z monitora w miejscach bezposredniego dziatania promieni
stonecznych ryzykujesz deformacjg obudowy lub awaria.

- Regularnie usuwaj kurz i zanieczyszczenia z otworow
wentylacyjnych. Kurz gromadzacy sie w otworach
wentylacyjnych lub wewnatrz monitora moze doprowadzi¢
do przegrzania sie, pozaru lub usterki monitora.

W celu wyczyszczenia wnetrza monitora skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub autoryzowanym punktem serwisowym.

- Gniazdo zasilania musi znajdowac sie w poblizu sprzetu i
musi by¢ tatwo dostepne.

- Przestrzegaj zalecanego czasu pracy ciagtej i warunkéw
gwarancji.

Produkt jest przystosowany do pracy ciggtej przez maksymalinie
16 godzin dziennie. Uszkodzenia powstate w wyniku pracy
wiecej niz 16 godzin na dzien nie sg objete gwarancja.

- Nie dotykaj ekranu podczas wigczania monitora, poniewaz
moze to spowodowac nieprawidtowe dziatanie monitora.

W takim przypadku wytgcz i ponownie wigcz zasilanie monitora.

- Nie obstuguj ekranu przy uzyciu twardych lub ostro
zakonczonych przedmiotéw, takich jak paznokie¢ lub otéwek.

- Zaleznie od uzywanej aplikacji rysik moze nie dziata¢.

- W przypadku koniecznosci podtgczenia innego urzgdzenia
USB do komputera, do ktérego podtgczono panel dotykowy,
nie podtgczaj tego urzadzenia do ztgcza przypisanego do
panelu dotykowego. Ztgcze moze nie dziata¢ prawidtowo.

- Aby zapewni¢ stabilno$¢ dziatania, raz dziennie ponownie
uruchom ten monitor.

Jesli tryb “Power save mode” <Tryb oszczedzania energii>
jest witgczony, wytgcz zasilanie.

Jesli tryb “Power save mode” <Tryb oszczedzania energii>
jest wylgczony, wytgcz zasilanie gtéwne.

Ten monitor mozna uruchomié ponownie o okreslonej
godzinie. (Zob. strona 52).

- Jedli produkt nie bedzie uzytkowany prawidtowo, zostanie
poddany dziataniu elektrycznosci statycznej bgdz zaktocen
elektromagnetycznych, dziata nieprawidtowo lub zostat
poddany naprawie, zapisane dane mogg zosta¢ uszkodzone
lub utracone.

- Zawsze wykonaj kopie zapasowg danych na pamieci USB
typu flash.

- Nie ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ochrone lub
uszkodzenie zawartosci pamigci wewnetrznej.

Kabel zasilajacy

- Uzywaj wytgcznie kabla zasilajgcego dostarczonego wraz
z monitorem.

- Nie niszcz kabla zasilajgcego, nie umieszczaj na nim
ciezkich przedmiotéw, nie rozciggaj go, ani nie zgina;.
Nie podtgczaj przedtuzaczy. Uszkodzenie kabla moze
spowodowac porazenie prgdem.

- Nie uzywaj kabla zasilajgcego z gniazdkiem.
Stosowanie przedtuzaczy moze doprowadzi¢ do przegrzania,
a w konsekwencji do pozaru.

- Nie wyjmuj wtyczki z gniazdka / nie wktadaj wtyczki do gniazdka
mokrymi rekami — moze to spowodowac porazenie prgdem.

- Odtgcz kabel zasilajacy, jesli nie jest uzywany przez dtuzszy czas.

- Nie podejmuj prob naprawy kabla zasilajgcego, jesli jest
uszkodzony lub nie dziata prawidtowo. Zle¢ naprawe
autoryzowanemu serwisowi.

Sie¢

- W przypadku korzystania z sieci istnieje ryzyko kradziezy lub
nielegalnego przejecia przesytanych danych.
Aby unikng¢ tego ryzyka, korzystaj z tego monitora
w bezpiecznym Srodowisku sieciowym.

Zakres instrukcji

- Microsoft i Windows sg zarejestrowanymi znakami
towarowymi Grupy Microsoft.

- Apple, Mac i macOS sg znakami towarowymi firmy Apple Inc.
zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

- Terminy ,HDMI” oraz ,HDMI High-Definition Multimedia
Interface”, charakterystyczny ksztatt produktéw HDMI (HDMI
trade dress) oraz Logo HDMI stanowig znaki towarowe
lub zastrzezone znaki towarowe spétki HDMI Licensing
Administrator, Inc.

- DisplayPort jest zarejestrowanym znakiem towarowym Video
Electronics Standards Association.

- Google, Chrome OS i Android sg znakami towarowymi lub
zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Google LLC.

- Ethernet jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy
Xerox Corporation.

- VESA jest zarejestrowanym znakiem towarowym lub
znakiem towarowym Video Electronics Standards
Association w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

- Bluetooth jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy
Bluetooth SIG, Inc.

- Arm i Cortex sg zarejestrowanymi znakami towarowymi
firmy Arm Limited (lub jej podmiotéw zaleznych) w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

- Wszystkie pozostate nazwy marek i produktéw sg znakami
towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi ich
wiascicieli.

- llustracje w niniejszej instrukcji moga nie przedstawiaé
rzeczywistego produktu lub wyswietlacza.

( Podswietlenie LED )

e Podswietlenie LED produktu ma ograniczong zywotnos¢.

* Jesli obraz na ekranie jest ciemniejszy lub ekran nie wigcza
sie, konieczna moze by¢ wymiana podswietlenia LED.

* Podswietlenie LED jest specyficzne dla produktu i moze byé
wymieniane wyfgcznie przez autoryzowanego sprzedawce
lub punkt serwisowy. Celem uzyskania pomocy skontaktuj
sie z autoryzowanym sprzedawcg lub punktem serwisowym.




SRODKI OSTROZNOSCI ZWIAZANE Z MONTAZEM

» Informacje dla sprzedawcow i serwisantow produktow firmy Nie umieszczaj monitora na urzadzeniu wytwarzajgcym

SHARP znajdujg sie w czesci “Srodki ostrozno$ci zwigzane ciepto.
z montazem (dla sprzedawcow i serwisantow produktow » Nie uzywaj produktu w miejscach narazonych na
firmy SHARP)”. (Zob. strona 62.) bezposrednie oddziatywanie promieni stonecznych
* Produkt przeznaczony jest do montazu wewnatrz lub innych silnych Zrodet Swiatta. Poniewaz produkt
pomieszczen. wykorzystuje podczerwien, takie zrodta $wiatta mogag
*  Wymagany jest uchwyt montazowy zgodny ze specyfikacja doprowadzi¢ do wystgpienia usterki.
VESA. » W przypadku korzystania z kilku monitoréw ustawionych
» Monitor jest ciezki, dlatego przed jego zamontowaniem, blisko siebie upewnij sie, ze nadajniki/odbiorniki
zdemontowaniem lub przeniesieniem skonsultuj sie ze podczerwieni nie zaktécajg nawzajem swojej pracy.
sprzedawca.

» Montaz monitora na $cianie wymaga wiedzy
i doswiadczenia, dlatego powinien by¢ przeprowadzany
przez autoryzowanego sprzedawce. Nie podejmuj préb
samodzielnego zamontowania monitora. Nie ponosimy
zadnej odpowiedzialnosci za wypadki i obrazenia
wynikajgce z nieprawidtowego montazu lub nieprawidtowe;j
obstugi monitora.

» Ten monitor zamontuj na powierzchni prostopadtej do
poziomej powierzchni podstawy.

» Podczas przenoszenia monitora trzymaj mocno uchwyty
lub cze$ci oznaczone na szaro [ na rysunku ponizej.
Nie chwytaj za ekran lub tacke. W przeciwnym razie moze
dojs¢ do uszkodzenia lub nieprawidtowego dziatania
monitora bgdz do odniesienia obrazen.

| — ]

Il
=

» Uzytkuj ten monitor w temperaturze otoczenia od 5°C do
35°C Zapewnij wokot monitora odpowiednig przestrzen,
aby nie dopusci¢ do gromadzenia sie ciepta wewnatrz
urzgdzenia.

Jednostka: mm

200 35

._\—IT' A

» Jesli z jakiegokolwiek powodu, np. w przypadku montazu
monitora w zabudowie lub montazu kilku monitoréw jeden
obok drugiego, zapewnienie odpowiedniej przestrzeni
nie jest mozliwe, lub jesli temperatura otoczenia moze
wykracza¢ poza zakres od 5°C do 35°C, zamontuj
wentylator lub zapewnij inny sposoéb utrzymywania
temperatury otoczenia w wymaganym zakresie.

* W przypadku montazu dwoch lub wiekszej liczby monitorow
obok siebie zapewnij miedzy nimi odstep rzedu 5 mm,
aby zapobiec oddziatywaniu naprezen wynikajgcych
z rozszerzalnosci cieplnej na sasiadujgce ze sobg
urzadzenia lub konstrukcje.

* W przypadku korzystania z monitora z innymi urzadzeniami
zalecanymi przez firme SHARP zakres temperatury
moze by¢ inny. W takich przypadkach sprawdz zakres
temperatury uzywanych urzadzen dodatkowych.

* Nie blokuj otworéw wentylacyjnych. Jesli temperatura
wewnatrz monitora wzrosnie, moze dojs¢ do usterki.

7@
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Dostarczone elementy

W przypadku braku jakiegokolwiek elementu skontaktuj sie ze sprzedawca.

O Monitor LCD: 1 O Tacka: 1
O Pilot: 1 O Sruby do mocowania tacki (M3x8): 4

[ Opaska kablowa: 3 O Kabel USB: 1
0 O Adapter bezprzewodowy: 1

&

O Kabel zasilajgcy

O Baterie do pilota: 2 O Naklejka zakrywajgca logo SHARP: 1
O Instrukcja konfiguracii: 1 Umies¢ naklejke na logo SHARP, aby je zakry¢.
O Rysik: 2

O Uchwyt kamery: 1
O Sruba do uchwytu kamery (M3x6): 1
O Sruba kamery (gwint calowy): 1

* Uwaga: Nie wyrzucaj baterii z odpadami domowymi na ochrone srodowiska. Postepuj zgodnie z wytycznymi odnosnie
usuwania odpaddw obowigzujgcymi w twojej okolicy.

Wymagania systemowe

Sprzet Urzadzenie musi by¢ wyposazone w port USB 2.0.
Windows 10, Windows 11

System operacyjny macOS v11, v12, v13
Google Chrome OS w wersji 104 lub nowszej

Aby korzystac z panelu dotykowego poprzez potgczenie HDMI/D-sub/DisplayPort, podtgcz ekran do komputera za pomoca
dostarczonego kabla USB.

Panel dotykowy i rysik wspotpracujg ze standardowymi sterownikami dowolnego systemu operacyjnego. W systemie Mac ekran
mozna obstugiwaé wytgcznie za pomocg myszy.

Mozesz réwniez pobraé program Information Display Downloader z ponizszej strony.
https://www.sharp.eu/download-centre

Po zainstalowaniu programu Information Display Downloader mozliwe bedzie sprawdzanie i pobieranie najnowszej wers;ji
oprogramowania.

Aby zainstalowa¢ oprogramowanie, zapoznaj sie z jego instrukcja.

Information Display Downloader umozliwia réwniez pobranie programoéw konfiguracyjnych Pen Software i Touch Viewing
Software.
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Nazwy czesci

EWidok z przodu 1. Ztacze wejsciowe HDMI1 (Zob. strona 12.)
2. Zlagcze TOUCH PANEL1 (pro panel dotykowy)
\I (Zob. strona 13.)
13 3. Port USB (zgodny ze standardem USB 3.0) (Zob.
strona 13.)
4. Czujnik pilota (Zob. strona 15.)
5. Kontrolka LED zasilania (Zob. strona 17.)
6. Przycisk POWER (ZASILANIE) (Zob. strona 17.)
7. Przycisk HOME (Zob. strona 21.)
13 8. Przycisk FREEZE (Zob. strona 30.)
9. Przycisk INPUT (WEJSCIE) (Zob. strona 23.)
e M 10. Przyciski VOLUME +/- (GLOSNOSC +/-) (Zob. strona
= I = | = I | 22.)
/\ 1 12 1 /\ 11. Glosniki
12. Tacka
= C__: Nosnos¢ tacki wynosi 1 kg.
@| f|j CIL'E T—| QP <P <P <P Q_'Q) 13. Nadajnik/odbiornik podczerwieni
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
EWidok z tytu
32 31
N2
I D 14
| iy 30 (H—15
3
——16
— 17
=7 [—18
A N (19
| / \ —
PN-LC652
0] (=0 19reps
| I i
20 21 222324 25 2627
14. Zitacze wyjsciowe HDMI (Zob. strona 13.) 30. Uchwyty (4 w modelu PN-LC862)
15. Port USB dla trybu APPLICATION 31. Gniazdo rozszerzen
(zgodny ze standardem USB 3.0) (Zob. strona 13.) Uzywane do podigczania opcjonalnych urzadzen celem
16. Port USB typu C (Zob. strona 12.) rozszerzenia funkcji monitora. Obecnos¢ tego gniazda
17. Ztacze TOUCH PANEL2 (pro panel dotykowy) nie gwarantuje, ze w przysztosci powstang kompatybilne
(Zob. strona 13.) rozszerzenia sprzetowe.
18. Ztacze wejsciowe HDMI2 (Zob. strona 12.) W przypadku podtgczenia komputera Windows do
19. Zigcze wejsciowe HDMI3 (Zob. strona 12.) gniazda OPS ten monitor nie przejdzie w stan czuwania,
20. Ztacze wejsciowe RS-232C (Zob. strona 13.) tylko wyswietli ekran logowania Windows.
21. Ztacze LAN (Zob. strona 13.) * Wytgczenie monitora przy module OPS znajdujgcym
22. Ztacze wyjsciowe audio (Zob. strona 13.) sie w trybie uspienia moze spowodowac nieprawidtowe
23. Cyfrowe ztacze wyjsciowe audio (optyczne) dziatanie modutu OPS. W przypadku korzystania
(Zob. strona 13.) z modutu OPS nie wykonuj ponizszych operac;ji lub
24. Ztacze wejsciowe audio (Zob. strona 13.) ustawien.
25. Ztacze wejsciowe D-sub (Zob. strona 12.) * Przejscie do trybu uspienia.
26. Ztacze wejsciowe Mini AV (Zob. strona 12.) » Wytgczenie monitora.
27. Ztacze wejsciowe DisplayPort (Zob. strona 12.) 32. Otwory wentylacyjne

28. Gtowny wiacznik zasilania (Zob. strona 17.)
29. Ztacze wejsciowe AC (Zob. strona 14.)

|_ Przestroga

* W kwestiach zwigzanych z podtgczaniem/odtgczaniem czesci opcjonalnych skontaktuj sie ze sprzedawcg SHARP.
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1. Nadajnik sygnatu

Nazwy czesci

2. Przyciski obstugowe (Zob. strona 26.)

11 @



Poditaczanie urzadzen peryferyjnych

|_ Przestroga

Przed podtaczeniem/odigczeniem kabli wytgcz gtéwny
wigcznik zasilania i wyjmij wtyczke z gniazdka. Zapoznaj
sie z instrukcjg podtgczanego urzadzenia.

Podczas podtgczania kabli uwazaj, aby nie pomyli¢ ztgczy
wejsciowych z wyjsciowymi. Przypadkowa zamiana kabli
podtgczonych do ztgczy wejsciowych i wyjsciowych moze
spowodowac nieprawidiowe dziatanie monitora oraz inne
problemy.

Nie uzywaj kabli z uszkodzonymi lub odksztatconymi
wtykami. Korzystanie z takich kabli moze powodowac
nieprawidtowe dziatanie monitora.

WSKAZOWKI

Nie gwarantujemy, ze wszystkie podtgczone urzgdzenia
bedg obstugiwane.
Przy pierwszym wys$wietleniu ekranu komputera

podtgczonego przez ztgcze D-SUB lub po zmianie ustawien

komputera uzyj funkcji automatycznej regulacji ekranu.

W tym celu wybierz opcje “Auto” <Automatycznie> w menu
“Input” <Wejscie>.

Jesli wyjscie audio odtwarzacza jest podigczone
bezposrednio do gtosnikow lub urzgdzenia zewnetrznego,
obraz wideo na monitorze moze by¢ op6zniony wzgledem
dzwieku.

Aby prawidtowo odtwarzac dzwigk przez ten monitor,
podtacz odtwarzacz do wejscia audio monitora, a wyjscie
audio monitora podtgcz do gtosnikow lub urzgdzen
zewnetrznych.

Gtosniki liniowe (podigczone do ztgcza wyjsciowego audio),

gtosniki USB i gtosniki Bluetooth nie mogg by¢ uzywane
jednoczesnie.
Podtaczaj tylko jeden rodzaj gtosnikéw naraz.

Ztgcze TOUCH PANEL to ztgcze USB 3.0 typu B.
Mimo ze ksztalt ztgcza jest inny, do ztagcza TOUCH PANEL
mozna podigczy¢ dostarczony kabel USB (USB 2.0 typu B).

12
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. Zlacze wejsciowe HDMI1

. Zlacze wejsciowe HDMI2

Uzywaj dostepnego w sklepach kabla HDMI (zgodnego
ze standardem HDMI) obstugujacego standard 4K.

. Ztacze wejsciowe HDMI3 (z obstugg ARC)

Uzywaj dostepnego w sklepach kabla HDMI (zgodnego
ze standardem HDMI) obstugujgcego standard 4K. Do
podigczania urzgdzen ARC uzywaj kabla obstugujgcego
duzg liczbe kanatéw ARC.

. Port USB typu C

Do podtgczania komputera uzywaj dostepnego w sklepach
kabla USB (typ C, zgody ze standardem USB).

Do monitora mozesz podtgczy¢ urzadzenia obstugujgce
tryb DisplayPort Alternate Mode. Do zasilania
podtgczonych urzgdzen niezbedny jest kabel obstugujgcy
standard Power Delivery.

Do tadowania w standardzie USB Power Delivery

65 W uzywaj kabla o natezeniu znamionowym 5 A.

W przypadku kabli o natezeniu znamionowym 3 A moc
tadowania jest ograniczona do 60 W.

Zabezpiecz kabel USB typu C (dostepny w sklepach)

za pomocg dostarczonej opaski kablowej (zob. strona
14). Podczas mocowania kabla USB typu C uwazaj, aby
nie wywiera¢ na niego zadnych naprezen. Nie zginaj
nadmiernie kabla USB typu C.

Nie ma potrzeby podtgczania kabla USB do ztgcza
TOUCH PANEL.

W przypadku zmiany trybu wejsciowego na USB-C ten
monitor bedzie rozpoznawany przez podtgczony komputer.

Zlacze wejsciowe D-sub

Ztacze wejsciowe Mini AV
Kabel przejsciowy nalezy zakupi¢ osobno.

Widee\ A/udio (R)

Audio (L)/ EBI\F m=p Wideo

i m— =P Audio (L)
mPp Audio (R)

Ztacze wejsciowe DisplayPort
Uzywaj dostepnego w sklepach kabla DisplayPort (zgodnego
ze standardem DisplayPort) obstugujacego standard 4K.
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. Ztacze TOUCH PANEL1

Aby korzysta¢ z panelu dotykowego do obstugi komputera
podtgczonego do ztgcza wejsciowego HDMI1, podtacz
panel dotykowy do komputera za pomocg kabla USB
(USB 2.0 typu B lub USB 3.0 typu B).

. Ztacze TOUCH PANEL2

Aby korzysta¢ z panelu dotykowego do obstugi komputera
podtgczonego do ztgcza wejsciowego wideo znajdujgcego
sie z tylu monitora, podtgcz panel dotykowy do komputera
za pomoca kabla USB (USB 2.0 typu B lub USB 3.0 typu B).

. Ztacze wejsciowe audio

Uzyj bezrezystancyjnego kabla audio.

. Ztacze wyjsciowe HDMI

Obraz wyswietlany na tym monitorze i sygnat wyjsciowy
audio z tego monitora mozna przesta¢ do urzgdzenia
zewnetrznego.

Uzywaj dostepnego w sklepach kabla HDMI (zgodnego
ze standardem HDMI) obstugujgcego standard 4K.
Przestanie zaszyfrowanego i chronionego prawami
autorskimi sygnatu wideo nie jest mozliwe.

W przypadku przesytania ekranu w trybie APPLICATION
urzadzenie zewnetrzne musi obstugiwa¢ standard HDCP.

. Zkacze wyjsciowe audio

Umozliwia wysytanie dzwieku z monitora.

Dzwiek wyjsciowy moze roznic sie zaleznie od wybranego
trybu wejsciowego.

Zmiana ustawien opcji “Bass” <Tony niskie>, “Treble”
<Tony wysokie> i “Balance” <Balans> w podmenu “Audio”
<Dzwiek> menu “General” <Ogodlne> nie jest mozliwa.

. Cyfrowe zlgcze wyjsciowe audio (optyczne)

Umozliwia wysytanie dzwieku z monitora.

Uzywaj dostepnego w sklepach kabla cyfrowego audio.
Dzwigk wyjsciowy moze roznic¢ sie zaleznie od wybranego
trybu wejsciowego.

Ztacze wejsciowe RS-232C

Aby obstugiwa¢ monitor z poziomu komputera, podtgcz

dostepny w sklepach prosty kabel RS-232 do zigczy

monitora i komputera.

Wiecej informacji znajduje sie w instrukcji dostepnej na

ponizszej stronie internetowe;.
https://www.sharp.eu/download-centre

. Ztacze LAN

Do podtgczenia monitora do sieci uzyj dostepnego

w sklepach kabla LAN.

Ten monitor mozna obstugiwac przez sie¢ z poziomu

komputera podtgczonego do tej samej sieci. Wiecej

informaciji znajduje sie w instrukcji dostepnej na ponizszej

stronie internetowej.
https://www.sharp.eu/download-centre

. Port USB (zgodny ze standardem USB 3.0, typ A)

Jesli wybrano tryb wejsciowy HDMI1, port USB moze by¢
wykorzystywany przez komputer podtgczony do zigcza
TOUCH PANELA1.

Gdy tryb wejscia to HDMI2, HDMI3, DisplayPort, D-SUB
lub Video, port USB moze by¢ wykorzystywany przez
komputer podtgczony do terminala TOUCH PANEL2.
Gdy tryb wejscia to USB-C, port USB moze by¢
wykorzystywany przez komputer podtgczony do portu
USB typu C.

Jesli wybrano tryb wejsciowy APPLICATION, port USB
moze by¢ wykorzystywany tylko w trybie APPLICATION.

17.

Podtaczanie urzadzen peryferyjnych

Jesli wybrano tryb wejsciowy OPS, port USB moze byé
wykorzystywany przez komputer podtgczony do gniazda
rozszerzen.

Jesli do ztgcza USB podtgczona jest pamie¢ USB typu
flash, nie zmieniaj trybu wejsciowego. W przeciwnym
razie dane w pamieci USB typu flash mogg zosta¢
uszkodzone. Tryb wejsciowy zmieniaj po odfgczeniu
pamigci USB typu flash. Aby zapisa¢ dane w pamieci
USB typu flash, podtgcz pamie¢ USB typu flash do portu
USB w trybie APPLICATION (zob. ponizej).

Port USB trybu APPLICATION (zgodny ze standardem
USB 3.0, typ A)

Port USB moze by¢ wykorzystywany w trybie
APPLICATION.

(Potaczenie USB nie zmienia sie nawet w przypadku
zmiany trybu wejsciowego).

Do tego portu podtgczaj adapter bezprzewodowy

(w zestawie). (Zob. strona 16.)

EPort USB w trybie APPLICATION

Podtacz urzagdzenie USB (pamie¢, klawiatura, mysz), ktére
ma by¢ wykorzystywane w trybie APPLICATION.
Obstugiwane pamiegci USB typu flash

FAT32

Do 64 GB

(Maks. rozmiar plikow — 4 GB)

System plikoéw

Pojemnos¢

Korzystanie z zaszyfrowanych lub zabezpieczonych
pamieci USB typu flash nie jest mozliwe.

Uzywaj pamieci USB typu flash o ksztatcie dopasowanym
do portu USB. Niektore pamieci USB typu flash majg
ksztatt uniemozliwiajgcy ich umieszczenie w porcie
monitora. Nie wciskaj pamieci USB typu flash na site. Moze
to spowodowac uszkodzenie ztgcza lub usterke.

| wskazowki

Mozesz uniemozliwi¢ korzystanie z pamieci USB typu flash
w monitorze. (Zob. strona 51.)

EWyjmowanie pamieci USB typu flash

1.
2,

Uruchom “File Manager”. (Zob. strona 37.)
Wybierz pamie¢ USB typu flash do wyjecia i dotknij

| wsKazowki

Wskazowki dotyczace wyjmowania pamieci USB typu flash
podtgczong do komputera znajdujg sie w instrukcji obstugi
komputera.
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Podtaczanie kabla zasilajgcego

\ Przestroga

» Uzywaj wytgcznie kabla zasilajgcego dostarczonego wraz z monitorem.

1. Wylacz gtéwny wiacznik zasilania.
2. Podiacz kabel zasilajgcy (w zestawie) do ztgcza wejsciowego AC.
3. Podtacz kabel zasilajacy (w zestawie) do gniazdka.

2 Zigcze r”u‘i‘ﬁ ﬁ

wejsciowe AC

PN-LC652
Gtéwny wigcznik
zasilania

1 4

Gtéwny wigcznik
zasilania
3 Dla gniazda 1 »

zasilania

| wskazowki

» Zabezpiecz kabel zasilajgcy (w zestawie) za pomoca dostarczonej opaski kablowej. Kabel zasilajgcy zabezpiecz tak, aby na
ztgcze kabla zasilajgcego nie oddziatywaty zadne naprezenia. Nie zginaj nadmiernie kabla zasilajgcego.

Kabel zasilajgcy (w zestawie)

Dostarczone wraz z monitorem opaski kablowe stuzg do mocowania kabla zasilajgcego i innych kabli z tytu monitora.

Zamocuj dostarczone opaski kablowe do ptaskiej powierzchni, z ktérej wczesniej usunieto kurz i zanieczyszczenia.
Nie mocuj opaski do otworéw wentylacyjnych.

' )
Opaska kablowa

)

[ ——Punkt mocowania

000000C

=
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Przygotowywanie pilota

Wktadanie baterii

1. Umies¢ palec na czesci oznaczonej symbolem A,
a nastepnie zsun pokrywe.

2. Sprawdz rysunek z utozeniem baterii w komorze i umies¢
baterie (R03 lub LR03 (rozmiar “AAA”) x 2) z prawidtowo
zorientowanymi biegunami plus (+) i minus (-).

3. Zamknij pokrywe.

WSKAZOWKI

» Woyczerpane baterie wymieniaj na nowe (dostepne
w sklepach).

» Dostarczone z monitorem baterie wyczerpujg sie szybciej,
zaleznie od sposobu przechowywania.

+ Jesli pilot nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, wyjmij
Z niego baterie.

» Uzywaj wytgcznie baterii manganowych lub alkalicznych.

Zasieg pilota

Zasieg pilota wynosi okoto 5 m przy odchyleniu o ok. 10°
w gore/dot/lewo/prawo od srodka czujnika podczerwieni.

pilota

10°

| wskazowki

Nie upuszczaj pilota ani nie stawaj na pilocie. Moze to
doprowadzi¢ do wystgpienia usterki.

Nie narazaj pilota na kontakt z ptynami ani nie umieszczaj
go w miejscu o wysokiej wilgotnosci.

Pilot moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli zostanie narazony
na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych lub
silnego zrodfa $wiatta.

Obiekty znajdujgce sie miedzy monitorem a pilotem moga
uniemozliwi¢ prawidtowe dziatanie pilota.

Baterie wymieniaj, jak tylko poziom ich natadowania
spadnie do minimalnego, poniewaz inaczej zasieg pracy
pilota zmniejszy sie.

Swiatto fluorescencyjne uzywane w poblizu pilota moze
zaktocic¢ jego dziatanie.

Nie uzywaj pilota do sterowania innymi urzgdzeniami,
takimi jak klimatyzator, odtwarzacz stereo itd.
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Montaz kamery internetowej

Na monitorze mozna zamocowa¢ Soundbar do wideokonferencji PN-ZCMS1 (opcja) lub dostepne w sklepach kamery
internetowe (o0 masie 1,1 kg lub mniejszej).

( )

3
Sruba do uchwytu kamery

"ﬁ (M3x6) (w zestawie)

-
N

Uchwyt kamery (w zestawie)

Sruba kamery
(gwint calowy) (w zestawie)

1. Wykre¢ srube z tego monitora.

2. Umies¢ uchwyt kamery (w zestawie) na gérnej krawedzi tego monitora.

3. Zamocuj uchwyt kamery (w zestawie) za pomocg sruby do uchwytu kamery (M3x6) (w zestawie).

4. Zamocuj kamery internetowej w uchwycie kamery i zamocuj za pomoca sruby kamery (gwint calowy) (w zestawie).

\ Przestroga

 Stabilnie zamocuj kamery internetowej w uchwycie kamery. Upuszczenie uchwytu kamery lub samej kamery internetowej
moze spowodowaé uszkodzenie lub usterke produktu bgdz odniesienie obrazen.
» Zdejmij kamere, jesli ten monitor ma zostaé przeniesiony.

| wskazowki

» Wykrecone $ruby umies¢ w bezpiecznym miejscu.
Po zdjeciu uchwytu kamery wkre¢ z powrotem wykrecone wczesniej sruby.

Podtaczanie adaptera bezprzewodowego

1. Podtacz dostarczony adapter bezprzewodowy do portu USB dla trybu APPLICATION.

I

Bl

N\

N

Adapter bezprzewodowy
(w zestawie)

(@@E: E?@J

\ Przestroga

» Po podigczeniu adaptera bezprzewodowego nie podtgczaj innych urzgdzen USB do bocznego portu USB. W przeciwnym
razie moze doj$¢ do nieprawidtowego dziatania, poniewaz ztgcza mogg zaktdca¢ wzajemnie swojg prace. Do podigczania
urzadzen zewnetrznych uzywaj przednich portéw USB.
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Wilaczanie/wytaczanie zasilania

Wiaczanie zasilania

* Przed wtgczeniem komputera lub odtwarzacza najpierw
wigcz monitor.

1. Nacis$nij przycisk POWER.
* Po wylgczeniu gtéwnego wigcznika zasilania lub przycisku )

POWER zaczekaj 5 s przed ich ponownym zatgczeniem. FRUES_ onron — o ser
Krétsza zwtoka moze doprowadzi¢ do nieprawidtowego )
dziatania monitora.

Wiaczanie zasilania gtdbwnego (+)Fs (e

MUTE SIZE /
[ G+ + 10 Kontrolka LED”  Przycisk POWER
MODE VOLUME| | BRIGHT P

. | P/PbyP zasilania
| | . Status Status monitora
N Y T
=1 ] Swieci na Zasilanie wigczone
PN-LC652 N niebiesko Tryb uspienia (podswietlenie wytgczone)

Gtoéwny wigcznik Gtoéwny wigcznik Swieci na _— I

sasilania zasilania pomaranczowo Zasilanie wytgczone (stan czuwania*’)
Miga na

IE: pomaranczowo (co |Zasilanie wytgczone (stan czuwania*?)
} J } J ok. 2 s)
Tryb wytaczenia, gdy gtéwne zasilanie jest wytgczone. Miga na

pomaranczowo (co |Oczekiwanie na sygnat wejsciowy

e

» Do wigczania/wytaczania zasilania gtéwnego stuzy *1 Przy wigczonym trybie “Power save mode” <Tryb
gtéwny wigcznik zasilania. Nie podtgczaj/odtgczaj kabla oszczedzania energii>.
zasilajgcego ani nie zatgczaj/wytagczaj roztgcznika przy Tryb czuwania, jesli funkcja “Wake On LAN” <Wigczanie
wigczonym zasilaniu gtéwnym. poprzez lokalng sie¢ LAN> jest wytgczona.
* Aby odtgczy¢ urzadzenie od pradu, wyjmij wtyczke z Tryb czuwania przy podigczeniu do sieci, jesli funkcja “Wake
gniazdka. On LAN” <Wigczanie poprzez lokalng sie¢ LAN> jest
wigczona.

Tryb czuwania przy podtgczeniu do sieci umozliwia
wigczenie monitora przez sie¢ (LAN, RS-232C i HDMI
CEC).

*2 Przy wytgczonym trybie “Power save mode” <Tryb
oszczedzania energii>.

| wskazowki

+ Jesli gtéwny wtgcznik zasilania jest wytgczony, monitora nie
da sie wigczyc.

» Aby wytgczy¢ wyswietlanie ekranu z logo podczas
wigczania zasilania, wytgcz opcje “Logo screen” <Ekran
z logo> w menu “Setup” <Konfiguracja>. (Zob. strona 46.)

* Mozesz zmienic tryb wejsciowy aktywny przy
uruchamianiu. W tym celu w menu “Input” <Wejscie> zmien
ustawienie opcji “Start input mode” <Tryb wejsciowy przy
uruchamianiu> na “Others” <Inny>. (Zob. strona 50.)
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Wiaczanie/wytaczanie zasilania

B Operacje wykonywane przy pierwszym
uruchomieniu

Po pierwszym wtgczeniu zasilania wyswietlony zostanie ekran
ustawien jezykowych. Ustaw prawidtowg date i godzine.

1. Wybierz jezyk i dotknij opcji “Next” <Dalej>.

2. Wybierz strefe czasowg i dotknij opcji “Next” <Dalej>.
3. Ustaw date i godzine i dotknij opcji “Next” <Dalej>.

Wyswietlony zostanie ekran ustawien trybu pracy.

4. Skonfiguruj ustawienia zgodnie ze wskazéwkami na
ekranie.

YES <TAK>:

» “Operation mode” <Tryb pracy> jest ustawiany na
“Mode1” <Tryb1>.

Zalecanym ustawieniem dla “zwyktej konfiguracji” w mysl
rozporzadzenia w sprawie ekoprojektu (2019/2021) jest
“Mode1” <Tryb1>.

* Funkcja “Power management” <Zarzgdzanie energig>
jest ustawiona na “Power standby” <Czuwanie po
wigczeniu zasilania> i wigczony jest tryb “Power save
mode” <Tryb oszczedzania energii>.

Tych ustawieh nie da sie zmienic.

* Funkcja “Wake On LAN” <Wigczanie poprzez lokalng
sie¢ LAN> jest wylgczona.

» Jesli przez okoto 5 min nie zostanie odebrany zaden
sygnat, ten monitor automatycznie przejdzie do trybu
czuwania.

» W stanie czuwania poboér mocy przez monitor jest
zmniejszony. Tryb APPLICATION jest wytgczony.
Uwaga, jednak, ze czas wybudzenia ze stanu czuwania
jest dtuzszy.

NO <NIE>:

* “Operation mode” <Tryb pracy> jest ustawiany na
“Mode2” <Tryb2>.

* Funkcja “Power management” <Zarzgdzanie energig>
jest ustawiona na “Signal waiting mode” <Tryb
oczekiwania na sygnat>, za$ tryb “Power save mode”
<Tryb oszczedzania energii> jest wytgczony.
Ustawienia te mozna zmienic.

* Zmienic¢ stan braku sygnatu na stan oczekiwania na
sygnat wejsciowy.

* Czas wybudzania ze stanu czuwania jest krotszy.
Uwaga, jednak, pobdr energii w stanie czuwania jest
wiekszy. W stanie czuwania tryb APPLICATION jest
nadal aktywny.

Ustawienia opcji “Operation mode” <Tryb pracy> mozna

zmieni¢ w dowolnym momencie. (Zob. strona 46.)

Wyswietlony zostanie ekran gtéwny trybu APPLICATION. (Zob.
strona 21.)

00:00

01/01/2023

| wskazowki

Data i godzina zostang zresetowane, jesli gtbwne zasilanie
pozostanie wytgczone przez okoto 3 dni.*

(*Czas szacunkowy. Rzeczywisty czas moze by¢ inny

w zaleznosci od stanu monitora).

@18

Wytaczanie zasilania
1. Nacisnij przycisk POWER na pilocie.
Mozesz tez przytrzymac¢ przycisk POWER na monitorze.

POWER
MONITOR ID SET
)

(k)]
D
5]

MUTE SIZE
MODE VOLUME| | BRIGHT PIP/PLYP

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
2. Wybierz opcje “Power off” <Wylgcz zasilanie>.
Zasilanie zostanie wytaczone. (Stan czuwania)

\ Przestroga

» Po wylgczeniu zasilania dane, ktére nie zostaty zapisane,
zostang utracone.

* Przed wytgczeniem zasilania urzadzenie wyswietli
komunikat informacyjny. Zapisz wszystkie niezbedne dane.

* Przed wytgczeniem monitora na podstawie harmonogramu,
przez funkcje “Off if no operation” <Wytacz przy braku
dziatania> lub z poziomu komputera zapisz wszystkie
niezbedne dane. Zasilanie zostanie wytgczone nawet jesli
dane nie zostaty zapisane. (Niezapisane dane zostang
utracone).

©CH®

Przycisk POWER

Tryb uspienia
(wylaczenie podswietlenia)

r

POWER
MONITOR ID SET
)

)0
D
o]

MUTE SIZE
MODE VOLUME| | BRIGHT PIP:PLYP

1. Nacisnij przycisk MONITOR OFF na pilocie.
Mozesz tez nacisng¢ przycisk POWER na monitorze.
Podswietlenie zostanie wytgczone.
Dzwigk nie bedzie przesytany.

©CH®

Przycisk POWER

Aby przywrdci¢ poprzedni stan, dotknij ekranu lub nacisnij
dowolny przycisk (z wytgczeniem przyciskéw MONITOR OFF,
PIP/PbyP).



Rysik

Koncowka rysik
(gruba) /

Koncowkg
rysik (cienka)

\

Ponizsza wstepnie zainstalowana aplikacja rozpoznaje, ktéra strona rysika dotyka ekranu, dzieki czemu mozesz uzywac obu
stron jednego rysika jako dwéch réznych rysikow.
» Whiteboard

Wiecej informacji na temat korzystania z rysika w aplikacji Whiteboard znajduje sie w czesci “Whiteboard” (zob. strona 31).

| wskazOwki

» Jesli podczas dotykania ekranu koncowka rysik (cienka) bedzie przechylony pod zbyt duzym katem, monitor moze rozpoznac
jako koncowka rysik (grubg).

» W trybach okna naktadki (zob. strona 29) i Whiteboard (zob. strona 31) mozna jednoczes$nie uzywac kilku rysikow. W innych
trybach jest to niemozliwe.

» Uzywanie kilku rysikdw naraz moze sprawi¢, ze rysowane linie beda przerywane.
- Przy jednoczesnym dotknieciu kilkoma rysikami.
- Przy przesuwaniu kilku rysikéw blisko obok siebie.

* Wymien rysik, jesli jego koncéwka zostanie uszkodzona lub zuzyje sie. W celu zakupu nowego rysika skontaktuj sie ze
sprzedawca.

Rysik dostarczony wraz z tym monitorem jest umieszczony w zaznaczonym miejscu.

| wskazOwki

» Nie umieszczaj w tym miejscu zadnych przedmiotoéw innych niz dostarczony rysik.
* Rysik ma wbudowany magnes. Nie zblizaj zegarkéw ani kart magnetycznych do rysika.
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Obstuga dotykowa

Obstuga dotykowa

Obstuga dotykowa tego monitora rozni sie zaleznie od
systemu operacyjnego i aplikacji. R6znig sie réwniez
funkcje wykonywane po danym dotknieciu. Wigcej informacji
znajdziesz w pomocy systemu operacyjnego i dokumentac;ji
aplikacji.

| wsKAZOWKI

@20

W przypadku systemu Mac dziatania wykonywane rysikiem
sg takie same jak dziatania wykonywane myszg.
Sposoby korzystania z rysika w potgczeniu
z oprogramowaniem Pen Software opisano w podreczniku
oprogramowania Pen Software.
Ekran moze nie reagowac¢ prawidtowo w nastepujgcych
przypadkach:
- Dotkniecie jest zbyt szybkie.
- Odlegtos¢ miedzy dwoma punktami jest za mata.
- Dwa punkty pokrywajg sie.
W przypadku systeméw Windows 10/11 mozesz skorzystac
z panelu wprowadzania.
Wiecej informaciji znajduje sie w pomocy systemu Windows.
Panel wprowadzania: Na ekranie pojawig sie klawiatura
ekranowa i panel wprowadzania
z funkcjg rozpoznawania pisma
recznego.
W przypadku systeméw Windows 10/11 mozesz skorzystac
z funkcji pisma odrecznego pakietu Microsoft Office.
Funkcja ta umozliwia reczne wpisywanie komentarzy
i rozpoznaje pismo odreczne.
Wiecej informacji znajduje sie w pomocy pakietu Microsoft
Office.

Przestrogi

Nie uzywaj rysika do celéw innych niz obstuga panelu
dotykowego.

Nie dociskaj zbyt mocno koncowki rysika.

Operacja nie zostanie wykonana prawidtowo, jesli pomiedzy
nadajnikiem/odbiornikiem podczerwieni a rysikiem lub
palcem znajduje sie jakas przeszkoda. Operacja nie
zostanie wykonana prawidtowo, jesli palce lub ekran
znajdujg sie blisko ekranu.

Jesli podczas dotykania ekranu rysikiem rysik bedzie
przechylony pod zbyt duzym katem, miejsce dotkniecia
moze nie zosta¢ wykryte prawidtowo.

Jesli rysik nie dziata przy krawedzi ekranu, powoli przesun
rysik.

Operacja moze nie zosta¢ wykonana prawidtowo, jesli

w poblizu znajduje sie zrédio Swiatta fluorescencyjnego.
Usuwaj wszelkie zabrudzenia i czgstki obce z koncowki
rysika. Czastki obce mogg uszkodzi¢ ekran.

Na ekranie logowania potozenie rysika moze nieznacznie
rézni¢ sie od zamierzonego. W takim przypadku uzyj
klawiatury lub myszy.

Jesli kabel USB odtgczy sie, po jego ponownym
podtgczeniu panel dotykowy moze nie dziata¢ prawidtowo.
W takiej sytuacji ponownie uruchom komputer.

Podczas odsuwania rysika lub palcow od ekranu zachowaj
odpowiednig odlegtosc¢. Jesli odlegtosc nie bedzie
wystarczajgca, dotkniecie moze by¢ wykrywane nawet jesli
nic nie dotyka ekranu.



Podstawowa obstuga

Ekran giéwny trybu APPLICATION

Ekran ten pojawia sie po nacis$nieciu przycisku HOME lub zmianie trybu wej$ciowego na APPLICATION.
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Whiteboard Web Browser File Manager:
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= HDMI3 DisplayPort

& USB-C D-SUB/

EShareServer

o Video & OPS
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Uruchamia aplikacje “Whiteboard”. (Zob. strona 31.)

Uruchamia “Web Browser”. (Zob. strona 42.)

Uruchamia “File Manager”. (Zob. strona 37.)

Uruchamia “EShareServer”. (Zob. strona 36.)

Wyswietla liste aplikaciji.

G

& - |

Uruchamia “Web Browser”. (Zob. strona 42.)

Uruchamia “File Manager”. (Zob. strona 37.)

Uruchamia “EShareServer”. (Zob. strona 36.)

Wykonuje zdjecie lub rozpoczyna nagrywanie, jesli podtgczono kamere internetows.

Uruchamia “Timer” <Zegar>.

Aby uzy¢ zegara odliczania, ustaw czas i dotknij przycisku.
Aby uzy¢ stopera, dotknij przycisku bez ustawiania czasu.

Resetuje czas, jaki uptynat.
Wyswietla zegar w trybie petnoekranowym.

S . Wiacza/wytgcza alarm.

Wytgcza “Timer” <Zegar>.

Uruchamia “Calendar” <Kalendarz>.
Dotknij opciji “Capture to Whiteboard” <Przeslij do aplikacji Whiteboard>, aby wyswietli¢ aplikacje
Whiteboard powigzang z kalendarzem.

Uruchamia “Calculator” <Kalkulator>.
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Podstawowa obstuga

. Gtlosowanie i zliczanie gtosdw przez Internet.
aa Po wprowadzeniu pytania i opcji wyswietli sie kod QR.

Zeskanuj kod, np. smartfonem, i zagtosuj na wyswietlonej stronie.

Dotknij opcji “END VOTING” <ZAKONCZ GtOSOWANIE>, aby wyswietli¢ wynik.

Wynik mozesz tez zapisac jako obraz lub przestac¢ do aplikacji Whiteboard.
@ Uruchamia funkcje “Screen Record” <Nagrywanie ekranu>. Nagrywa obraz wyswietlany na tym monitorze.
Ustawienia nagrywania mozesz skonfigurowa¢ w menu “General” <Ogoélne> - “Screen record”
<Nagrywanie ekranu>. (Zob. strona 49.)

Uruchamia nagrywanie. Wstrzymuje nagrywanie.

Minimalizuje panel funkcji “Screen record” <Nagrywanie ekranu>.

Wytgcza funkcje “Screen Record” <Nagrywanie ekranu>.
Jesli nagrany zostat jakikolwiek materiat, upewnij sie, ze dane zostaty zapisane. Wyswietla ekran

zapisu pliku.
Aby odtworzy¢ nagranie, wybierz plik w oknie “File Manager”.

Zatrzymuje nagrywanie i wyswietla ekran zapisu pliku.
]

Uruchamia “Updater”. (Zob. strona 44.)
d Wyswietla menu ustawien. (Zob. strona 45.)

Uruchamia aplikacje “Whiteboard”. (Zob. strona 31.)

2) Po dotknieciu ekranu wyswietlg sie strzatki i
Dotknij, aby wyswietli¢ pasek boczny.

Powraca do poprzedniego ekranu.

Powraca do ekranu gtéwnego trybu APPLICATION.

Wyswietla podglad aktywnej aplikacji.

Uruchamia “Overlay board” <Okno nakfadki>. (Zob. strona 29.)

Uruchamia “Control Panel” <Panel sterowania>. (Zob. strona 24.)

ElNEE

Uruchamia menu “Input” <Wejscie>. (Zob. strona 27.)
(3) Reguluje jasnosé.

(4) Reguluje gtosnosc.
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(5) Zmienia tryb wejsciowy.

Tryb wejsciowy Wideo Audio
APPLICATION APPLICATION APPLICATION

HDMI1 Ztgcze wejsciowe HDMI1 Ztacze wejsciowe HDMI1
HDMI2 Ztgcze wejsciowe HDMI2 Ztacze wejsciowe HDMI2
HDMI3 Zigcze wejsciowe HDMI3 Zigcze wejsciowe HDMI3
DisplayPort Zigcze wejsciowe DisplayPort | Ztagcze wejsciowe DisplayPort
USB-C Port USB typu C Port USB typu C

D-SUB Zigcze wejsciowe D-sub Zigcze wejsciowe audio
Wideo Ztgcze wejsciowe Mini AV Ztacze wejsciowe Mini AV
OPS Gniazdo rozszerzen Gniazdo rozszerzen

Ikony niepodtgczonych ztgczy sg wyszarzone.

© 2

Wyswietla menu ustawien. (Zob. strona 45.)

Podstawowa obstuga

Przetacza tryb wejsciowy na komputer z zainstalowanym oprogramowaniem “Synappx”. *

* lkona wyswietlana, jesli w menu “Setup” <Konfiguracja> witgczono opcje “Synappx setting” <Ustawienie Synappx>. Okres| tryb
wejsciowy dla opcji “Input for Synappx” <Wejscie dla Synappx>.
W przypadku korzystania z urzadzenia Chromecast w potgczeniu z oprogramowaniem Synappx wigcz opcje “Chromecast:”. (Zob.

strona 36.)

W przypadku korzystania z protokotu Telnet w potgczeniu z oprogramowaniem Synappx wigcz opcje “Monitor Control via Network”

<Sterowanie monitorem przez sie¢>. (Zob. strona 47.)

Oprogramowanie Synappx umozliwia korzystanie z urzgdzen biurowych w taki sam sposob, jak z domowych urzgdzen inteligentnych.
Pozwala bez problemu prowadzi¢ spotkania. Umozliwia takze udostepnianie i drukowanie informacji tam, gdzie sg potrzebne. Wiecej
informacji na temat oprogramowania Synappx znajdujg sie w podreczniku Synappx.

| wskazOwki

* Na ekranie potwierdzenia dostepu wyswietlanym przy pierwszym uruchomieniu aplikacji wybierz opcje “Allow” <Zezwalaj>.

 Jesli wigczono opcje “Color Universal Design” <Uniwersalny schemat kolorow>, wyswietli sie ikona .

EmLista aplikacji autostartu (pasek ostatnich aplikacji)
Po dotknieciu ikony na pasku bocznym wyswietli sie podglad aktywnych aplikacji.

» Po dotknigciu miniatury ekran przetgczy sie na wybrang aplikacje.
* Przesun miniature w gore, aby zamkna¢ aplikacje.

* Przytrzymaj ikone

, aby zamkna¢ wszystkie aplikacje.
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mControl Panel <Panel sterowania>

Control Panel

Shortcut Tools

% I *

Bluetooth Screen Freeze
Capture

()

I ©
Dimming Blue
by Touch Filter

-

idebar Tap Swipe |
(3) — R

(4)

o e B P

(5) =1 File Timer Calendar Calculator

_HORN -

VoteKit Record EShare Settings

(1) Skréty do narzedzi
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Umozliwiajg wykonywanie roznych operaciji.

DOEnE Ba

olelo

2]e]o]

: Wiacza/wytgcza Bluetooth, kiedy podtgczony jest adapter bezprzewodowy.

: Tymczasowo wycisza dzwiek.

Dotknij ponownie, aby przywréci¢ pierwotng gtosnosé.

: Zapisuje zaznaczony obszar lub importuje go do aplikacji Whiteboard.

: Wyswietla zrzut ekranu przechwycony z tego monitora. (Zob. strona 30.)

: Ukrywa caty ekran i wyswietla tylko dotkniete obszary.

: Po dotknieciu tej opcji jasnos¢ jest ustawiana na wartosé 25. Aby zmienic jasnos$é, przejdz do funkcji regulacji jasnosci.

: Po wigczeniu tej opcji ekran bedzie zmniejszat jasnosé po kazdym dotknigciu. Funkcja ta zmniejsza jasnos¢ podczas

pracy. Ekran powréci do pierwotnej jasnosci po okoto 5 s od dotkniecia.

: Wigcza/wytgcza niebieskie podswietlenie wyswietlacza.
: Wylgcza wyswietlacz (wytgczenie podswietlenia) i wysyta jedynie dzwiek.

: Blokuje ekran.

Aby méc blokowac ekran, wigcz funkcje “Screen lock” <Blokada ekranu> i ustaw metode odblokowania. (Zob. strona
51.)

: Wylgcza ten monitor.
: Uruchamia ponownie tryb APPLICATION.

: Wytgcza zasilanie urzadzenia podigczonego do gniazda rozszerzen.
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(2) Pasek boczny
Okresla sposdb wyswietlania paska bocznego.
“Tap” <Dotknij>: Dotknij ekranu.

“Swipe” <Przesun>: Przesun palcem od zewnatrz (od lewej lub prawej krawedzi) do wewngtrz ekranu.
(3) Reguluje gtosnosc.
(4) Reguluje jasnosc.
(5) Aplikacje

Wyswietla aplikacje zainstalowane na tym monitorze.

mCompass <Kompas>

Aby moc korzysta¢ z kompasu, wigcz funkcje “Compass” <Kompas> w menu “General” <Ogodlne>. (Zob. strona 48.)

1. Dotknij @

* Wyswietlony zostanie skrot.

» Dotknij @ aby zamkng¢ skrot.
» Jesli dla opcji “Action” <Dziatanie> wybrano ustawienie “Fade away” <Zanikanie>, po dotknieciu ekranu 5 palcami wyswietli

sie ikona @

2. Dotknij skrétu, ktérego chcesz uzyé¢.
: Powraca do poprzedniego ekranu.

: Powraca do ekranu gtéwnego trybu APPLICATION.
- Wyswietla podglad aktywnej aplikaciji.
: Uruchamia “Overlay board” <Okno naktadki>. (Zob. strona 29.)

: Zapisuje zaznaczony obszar lub importuje go do aplikacji Whiteboard.

EENU®C

- Wyswietla menu ustawien. (Zob. strona 45.)

Ustawienie fabryczne. Moze zosta¢ zmienione. (Zob. strona 48.)

WSKAZOWKI

* Przeciagnij @ aby przesung¢ kompas.

25@



Podstawowa obstuga

Korzystanie z pilota
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1. HDMI
Przetagcza tryb wejsciowy na HDMI1, HDMI2 lub HDMI3.

2. Przyciski numeryczne
Stuza do wprowadzania ustawien, np. ustawien LAN.

3. MUTE (WYCISZ)

Tymczasowo wytgcza dzwigk.

Nacisnij ponownie przycisk MUTE, aby przywréci¢ poprzedni
poziom gto$nosci.

4. MODE (wybor trybu kolorow)

W trybie wejsciowym wideo (innym niz tryb APPLICATION)

mozesz zmienic¢ tryb kolorow.

Wyswietlone zostanie odpowiednie menu.

Nacisnij przycisk A lub ¥, aby wybrac tryb kolorow.

» Tryb wysokiego natezenia koloréw przeznaczony jest do
jasnych lokalizacji.
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5. VOLUME +/- (regulacja gtosnosci)
Nacisnij + lub -, aby dostosowaé poziom gtosnosci.

6. INFORMATION (INFORMACJE)
Wyswietla informacje o monitorze.

Po kazdym nacisnieciu przycisku ekran zmienia sig

w kolejnosci “INFORMATION1” <INFORMACJE1> —

“INFORMATION2” <INFORMACJE2> — pusty ekran.

W trybie wyswietlania informacji po kazdym nacisnieciu

przycisku P> ekran zmienia sie w kolejnosci “INFORMATION1”

<INFORMACJE1> — “INFORMATION2” <INFORMACJE2>

— “INFORMATION1” <INFORMACJE1>.

Nacisnij przycisk RETURN, aby zamkng¢ ekran informaciji.

» Ekran informacji zamknie sie automatycznie po uptywie
15s.

7. FUNCTION (FUNKCJA)
Wyswietla menu “Function” <Funkcja>. (Zob. strona 53.)

8. ENTER (POTWIERDZ)
Potwierdza wprowadzone ustawienia.

9. FREEZE (ZABLOKUJ)

Zamraza obraz wideo wys$wietlany na monitorze. (Zob. strona
30.)

W niektérych przypadkach na ekranie moze pozostac obraz
resztkowy. Nie zamrazaj obrazu wideo na diuzszy czas.



10. Przyciski odtwarzania plikéw lub obstugi urzadzenia
podtaczonego do ztacza HDMI

W przypadku odtwarzania plikéw dostepne przyciski mogg sie

rézni¢ zaleznie do odtwarzanego pliku.

Jesli funkcja “HDMI CEC link” <Potgczenie HDMI CEC> jest

wigczona, a jako tryb wejsciowy wybrano HDMI, mozesz

sterowac urzadzeniami obstugujgcymi funkcje HDMI CEC.

Przycisk CONTENT MENU

* W trybie wejsciowym APPLICATION
- Wyswietlany jest ekran gtéwny trybu APPLICATION.

* Przy wigczonej funkcji “HDMI CEC link” <Potgczenie HDMI
CEC> i trybie wejsciowym HDMI
- Sterowanie urzgdzeniami obstugujgcymi funkcje HDMI

CEC.

* Przy wylgczonej funkcji “HDMI CEC link” <Potgczenie
HDMI CEC> i trybie wejsciowym innym niz APPLICATION
- Tryb wejsciowy zmienia sie na tryb APPLICATION.

11.1D SET
Funkcja nieuzywana z tym monitorem.

12. OPTION (OPCJE)
Przetacza tryb wejsciowy na APPLICATION lub OPS.

13. DP (DisplayPort)
Przetgcza tryb wejsciowy na DisplayPort lub USB-C.

14. SIZE (wybor rozmiaru ekranu)

W trybie wejsciowym wideo (innym niz APPLICATION) kazde
nacisniecie przycisku powoduje zmianeg rozmiaru ekranu. (Zob.
strona 28.)

15. PIP/PbyP
Funkcja nieuzywana z tym monitorem.

16. BRIGHT +/- (regulacja jasnosci)
Nacisnij + lub -, aby dostosowaé poziom jasnosci.

17.INPUT (wybor trybu wejsciowego)
Wyswietlone zostanie odpowiednie menu.

Input

Application HDMI1 HDMI2 HDMI3

DisplayPort USB-C D-suB Video

Nacisnij przycisk A V¥ < lub P, aby wybrac tryb wejsciowy, po
czym nacisnij przycisk ENTER, aby potwierdzi¢.
* Inne tryby wejsciowe dostepne do wyboru wymieniono

w czesci “Ekran gtéwny trybu APPLICATION” (zob. strona 23).

Podstawowa obstuga

18. MENU
Wyswietlony zostanie ekran “Picture” <Obraz> menu “General”
<Ogodlne>. (Zob. strona 48.)

19. Kursor
Te przyciski stuzg do wykonywania réznych operacji, takich
jak wybor pozycji, zmiana wartosci czy przesuwanie kursora.

20.RETURN (POWROT)
Powraca do poprzedniego ekranu.
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EZmiana rozmiaru ekranu
Nawet po zmianie rozmiaru ekranu wyswietlany obraz moze pozosta¢ taki sam, zaleznie od sygnatu wejsciowego.

Wide Wyswietlany obraz wypetnia caty ekran.
. O O
<Szeroki>
O O
4:3* o o) Obraz jest wyswietlany ze wspotczynnikiem proporcji 4:3.
Do stosowania z sygnatami 4:3, takimi jak 640 x 480, 800 x 600 czy 1024 x 768.
Q W przypadku wyswietlania plikow wideo 16:9 szeroko$¢ obrazu moze zostac
o o zmniejszona.
Dot by Dot Wyswietla punkty sygnatu wejsciowego jako odpowiednie punkty na ekranie.
<Punkt za o o
punkt> Q
O [©)

* Opcja niedostepna w trybie wejsciowym D-SUB.

| wskazowki

» Korzystanie z funkcji zmiany rozmiaru ekranu tego monitora celem zmniejszenia lub powiekszenia obrazu wyswietlanego
w obiektach komercyjnych lub publicznych, takich jak kawiarnie czy hotele, moze narusza¢ prawa tworcéw, np. prawa
autorskie, zachowaj wiec ostroznose¢.

* W przypadku wybrania rozmiaru ekranu o innym wspotczynniku proporcji niz wspotczynnik proporcji oryginalnego obrazu (np.
programu TV lub filmu z urzgdzenia zewnetrznego) obraz moze nie wyswietla¢ sie tak jak obraz oryginalny.

* W przypadku odtwarzania komercyjnego oprogramowania elementy obrazu (np. napisy) moga by¢ przyciete. Wéwczas
optymalny rozmiar ekranu najlepiej jest dobra¢, korzystajgc z funkcji zmiany rozmiaru ekranu w tym monitorze. W przypadku
niektorych programéw na krawedziach ekrany mogg wystepowaé szumy lub znieksztatcenia. Wynika to z charakterystyki
oprogramowania i nie jest uznawane za usterke.

» Zaleznie od wielkosci oryginalnego obrazu wideo przy krawedziach ekranu mogg by¢ wyswietlane czarne paski.
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Overlay board <Okno naktadki> (adnotacje)

Ten monitor umozliwia rysowanie znakow i linii na wyswietlanym obrazie.
Dotknij ikony na pasku bocznym, aby wyswietli¢ kompas.

W tej aplikacji dane z pojedynczego ekranu sg nazywane “warstwg”.
Otworzy¢é mozna maksymalnie 20 warstw.

Gt (6) 2094

: Przetacza pozycje wyswietlania z prawej na lewg i odwrotnie.

Narzedzie Funkcja

Rysuje linie. Mozesz zmieni¢ ustawienia linii (kolor, przezroczystosc¢, grubosc).

Usuwa narysowang linie.
: Usuwa linie narysowane w dotknietym obszarze.

: Usuwa linie narysowane w przeciggnietym obszarze.
Linie zostang usuniete w catosci nawet jesli w zaznaczonym obszarze znajduje sie tylko ich fragment.

w : Usuwa wszystkie linie narysowane w danej warstwie.

Przesun przetgcznik w prawo.

Przesyta przez Internet obraz aktualnie wyswietlany na tym monitorze na urzgdzenie zewnetrzne, takie jak
smartfon.

ﬁ Zeskanuj wyswietlony kod QR.

Wyswietlenie obraz moze wymaga¢ wprowadzenia hasta.

Dotknij opcji “ENCRYPTION” <SZYFROWANIE> i wprowadz wyswietlone hasto.

Minimalizuje okno naktadki.

Zminimalizowane okno nakfadki mozna wyswietli¢ ponownie, dotykajgc ikony na pasku bocznym lub
kompasie.

Dodaje warstwe.

Pokazuje numer biezgcej warstwy i tgczng liczbe warstw. Aby zmieni¢ wyswietlang warstwe, dotknij przycisku
lub I
H Zapisuje warstwe jako plik obrazu lub plik PDF.

Dane zostang zapisane w folderze “/Annotation”.

Zamyka aplikacje.

< 02/03 >

Mozesz wymazac caty obszar ekranu, dotykajgc go dtonig.
Dotknij ekranu dtonia, a kiedy pojawi sie kursor, przesun dtonig po ekranie.

| wskazowki

» Zapisanie obrazéow wyswietlanych w standardzie HDCP, przesytanych przez ztgcze wejsciowe HDMI / ztgcze wejsciowe
DisplayPort / port USB typu C / OPS, nie jest mozliwe.
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Zamrozenie obrazu
Zamraza obraz wideo wys$wietlany na monitorze.

Nacisnij przycisk FREEZE lub dotknij na pasku bocznym, a nastepnie dotknij .
Jesli obraz jest zamrozony, w lewym gérnym rogu ekranu wyswietlany jest symbol .

Okno ustawien

Okno ustawien:

Dotknij, aby uzy¢ funkgiji.

Wyswietlone zostanie okno naktadki. (Zob. strona 29.)
Anuluje zamrozenie ekranu.

\ Przestroga

* W niektérych przypadkach na ekranie moze pozostac¢ obraz resztkowy. Nie zamrazaj obrazu wideo na dtuzszy czas.

| wskazOwki

« Jesli chcesz wyciszy¢ dzwigk po zamrozeniu ekranu, wigcz opcje “Mute with freeze” <Wycisz po zamrozeniu> w menu
“General” <Ogolne>.

» Aby anulowaé¢, nacis$nij dowolny przycisk na pilocie, oprécz przyciskow POWER, MUTE i VOLUME.

Zamrozenie obrazu jest réowniez anulowane w momencie zmiany sygnatu wejsciowego (zanik sygnatu, zmiana rozdzielczosci
itd.).
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» Umozliwia pisanie liter i rysowanie linii na ekranie jak na zwyktej tablicy.

» Umozliwia drukowanie lub zapisywanie tresci zapisanych na ekranie.

* Umozliwia wyswietlanie obrazéw lub plikéw PDF i pisanie liter/rysowanie linii na obrazie.
» W tej aplikacji dane z pojedynczego ekranu sg nazywane “warstwg”.

» Otworzy¢ mozna maksymalnie 20 warstw.

1. Dotknij opcji “Whiteboard” na ekranie gtéwnym trybu APPLICATION.

BEEan EEEEEEEA

\ Przestroga

» Po wytgczeniu zasilania dane zapisane na tablicy zostang utracone.
* Przed wytgczeniem zasilania urzadzenie wyswietli komunikat informacyjny. Zapisz wszystkie niezbedne dane.
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mLista funkcji

Narzedzie

Funkcja

Rysuije linie. (Zob. strona 33.)

Usuwa narysowang linie. (Zob. strona 33.)

Zaznacza narysowana linie.
Zaznaczong linie mozesz przesunaé¢, powiekszy¢ lub pomniejszy¢. (Zob. strona 34.)

Rysuje figure.
Po narysowaniu figury zaznacz obszar obejmujacy te figure.

Otwiera plik w warstwie. Mozesz réwniez wywota¢ aplikacje. (Zob. strona 34.)

Cofa poprzedni rysunek lub edycje. Operacje cofania mozesz wykona¢ maks. 20 razy.

HEEERAaN

Ponawia ostatnio cofnietg operacje.

E

Okresla dziatanie przy obstudze wieloma palcami.

Wybrana opcja zmienia sie¢ po kazdym dotknieciu przycisku.

Jesli funkcja jest wytgczona, do rysowania mozna uzy¢ kazdej z nich (maks. 20).

Jesli funkcja jest wigczona, zsun/rozsun palce, aby powiekszy¢/pomniejszy¢ obraz. Miejsce wyswietlania
mozesz przesungc, przesuwajgc po ekranie 3 palcami.

Wyswietla menu.
Dotknij ponownie, aby zamkng¢ menu.

Zamyka biezgca tablice i tworzy nows.
Jesli biezgca tablica nie zostata zapisana, wyswietli sig komunikat informacyjny. Zapisz tablice.

Otwiera tablice.

Zapisuje tablice.

EE N E

Zapisuje tablice jako inng tablice.

3l

[m]
2

Przesyta przez Internet obraz aktualnie wyswietlany na tym monitorze na urzgdzenie zewnetrzne, takie jak
smartfon.

Zeskanuj wyswietlony kod QR.

Wyswietlenie obraz moze wymagac wprowadzenia hasta.

Wigcz opcje “Encryption” <Szyfrowanie> i wprowadz wyswietlone hasto.

Drukuje warstwe. (Zob. strona 43.)

Zmienia ustawienia aplikacji. (Zob. strona 35.)

Zamyka te aplikacje.

< 01/01 >

Pokazuje numer biezgcej warstwy i tgczng liczbe warstw. Aby zmieni¢ wysSwietlang warstwe, dotknij przycisku

lub [

Dotknij, aby pomniejszy¢ wszystkie warstwy. Kazdg warstwe mozesz przesung¢ lub usungc.

al
E B E

Dodaje nowg warstwe za aktualnie wyswietlang warstwa.

m m Dzieli ekran na 2 lub 3 czesci.

@] Kolor linii mozna zmienic.
Grubos¢ linii mozna zmienic.
Usuwa narysowang linie. (Zob. strona 33.)

Sl \Wychodzi z trybu podziatu ekranu.
Wyjscie z trybu podziatu ekranu spowoduje utrate danych.

Obraz wyswietlany w trybie podziatu ekranu mozna zapisa¢, korzystajgc z funkcji “Screen Capture’
<Przechwytywania Ekranu>. (Zob. strona 24)
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Rysowanie

Aplikacja rozpoznaje, ktéra strona rysika (w zestawie) dotyka ekranu, dzieki czemu mozesz uzywac obu stron jednego rysika
jako dwach réznych rysikow.

1. Dotknij .

Ustawienia linii (kolor, grubos$¢, przezroczystos¢ itd.) mozesz zmienic.

— Konfiguruje ustawienia rysowania grubg
koncowka rysika (w zestawie) lub palcem.

Konfiguruje ustawienia rysowania cienkg
koncéwka rysika (w zestawie).

= — Rozpoznaje i formatuje narysowane znaki.*'

= — Rozpoznaje i formatuje narysowane figury. *2

C» -« — Wymazuje narysowang linie.

Preview

2. Narysuj.

WSKAZOWKI

» Zaleznie od narysowanego ksztattu rysunek moze nie zosta¢ sformatowany prawidtowo.

*1  Znaki pisz w jednej linii. Nawet jesli napiszesz znaki w kilku liniach, i tak zostang sformatowane do jednej linii.
Rozpoznawane znaki réznig sie zaleznie od ustawien opcji “Language” <Jezyk> w podmenu “Language & keyboard”
<Jezyk i klawiatura> w menu “System”.

*2 Rozpoznawane sg linie proste, okregi, strzatki, trojkaty, prostokaty i gwiazdy.

Strzatki, trojkaty, prostokaty i gwiazdy narysowane uko$nie moga nie zosta¢ rozpoznane. Figury rysuj pionowo lub
poziomo i obracaj je dopiero kiedy zostang rozpoznane.

Wymazywanie narysowanej linii
1. Dotknij .
. : Usuwa linie narysowane w dotknietym obszarze.

: Usuwa linie narysowane w przeciggnietym obszarze.
Linie zostang usuniete w catosci nawet jesli w zaznaczonym obszarze znajduje sie tylko ich fragment.

(<Y
_ : Usuwa wszystkie linie narysowane w danej warstwie.

Przesun przetacznik w prawo.

Mozesz wymazac caty obszar ekranu, dotykajgc go dtonig.
Dotknij ekranu dtonia, a kiedy pojawi sie kursor, przesun dtonig po ekranie.
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Zaznaczanie narysowanej linii

Zaznacza narysowanag linie.
Zaznaczong linie mozesz przenies$¢, powiekszyé/pomniejszy¢ i obrécic.

1. Dotknij E
2. Zaznacz linie. (Zob. ponizej.)
Metoda zaznaczania:

Dotknij linii. Narysuj slad linii, ktérg chcesz Narysuj obwiednie dookota linii, ktorg
zaznaczyc. chcesz zaznaczyé.

Otwieranie pliku lub aplikacji na biezgcej warstwie

Zaleznie od uzycia pamieci i innych czynnikdw otwarcie pliku moze nie by¢ mozliwe, nawet jesli format pliku jest obstugiwany.

1. Dotknij .

2. Wklej plik.
B : Wkleja plik obrazu.
: Wstawia tabele o okreslonej liczbie wierszy i kolumn.

Szerokos$¢ i wysoko$¢ tabeli sg automatycznie dostosowywane podczas rysowania.
Aby doda¢ wiersze lub kolumny, zaznacz tabele za pomocg narzedzia do zaznaczania.

EE

: Zostanie wyswietlona linijka. Mozna narysowac linie zgodnie z linijka.

: Wyswietla Web Browser.
Przytrzymanie obrazu wyswietlanego w Web Browser spowoduje zintegrowanie obrazu z warstwa.

: Glosowanie i zliczanie gtoséw przez Internet. (Zob. strona 22.)

- Wyswietla zegar.

BEER BE

: Przesyta obraz z urzgdzenia mobilnego, np. smartfona, i integruje ten obraz z warstwag.
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Otwieranie pliku

Zapisane dane sg otwierane jako nowa tablica.
Biezgca tablica jest zamykana. Niezapisane dane tablicy zostang utracone.

1. Dotknij H ) .

Jesli biezgca tablica nie zostata zapisana, wyswietli sie ekran potwierdzenia. Jesli chcesz, dotknij opcji “Yes” <Tak>, aby
zapisac dane.

2. Wybierz plik.

Zapisywanie

Mozesz zapisac¢ tablice w pamieci (wewnetrznej) tego monitora lub w pamieci USB typu flash.
Dane mozesz zapisa¢ w formatach innych niz plik zrédtowy, np. w formacie PDF lub jako obraz.

| wsKazOwki

* W przypadku zapisania warstwy w formacie PDF lub jako plik obrazu warstwy nie bedzie mozna wigcej edytowac w tej
aplikacji.

Zapisywanie pliku jako nowy plik

1. Dotknij H ) .

2. Wprowadz nazwe, format i lokalizacje zapisu (jesli do monitora podtaczona jest pamieé USB typu flash).
3. Dotknij “Save” <Zapisz>.

| wskazowki
» Dane zostang zapisane w folderze “/whiteboard”.

Zastepowanie
Dane, ktore nie zostaty jeszcze zapisane w zadnym pliku zrodtowym, zostang zapisane jako nowe.

1. Dotknij E ) .

2. Dotknij “Yes” <Tak>.

Ustawienia

1. Dotknij H ) .

2. Skonfiguruj ustawienia.
Time display switch <Przelacznik wyswietlania godziny>:
Okresl, czy w prawym goérnym rogu ekranu ma by¢ wyswietlana godzina.
Background Settings <Ustawienia tta>:
Ustaw tto tablicy.
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Wyswietlacz bezprzewodowy (EShare)

» Na monitorze mozna wyswietla¢ obrazy z innych urzgdzen zewnetrznych podigczonych do tej samej sieci co ten monitor.
Potgcz monitor (za posrednictwem adaptera bezprzewodowego) i urzgdzenie zewnetrzne z tym samym punktem dostepowym
lub tym samym routerem bezprzewodowym.

Korzystajgc z trybu naktadki, mozesz rysowac linie/pisac¢ litery na obrazie wyswietlonym na tym monitorze.

* Wymagane jest pobranie oprogramowania na urzgdzenie zewnetrzne.

Wiecej szczegotdéw znajduje sie ponize;.
» Nie gwarantujemy mozliwosci nawigzania potgczenia z kazdym urzgdzeniem zewnetrznym.

Obstugiwane urzadzenia:

Windows Windows 10 lub nowszy

Eshare: Chrome OS w wersji 87 lub nowszej*?
Chrome OS*! Wymagana obstuga Google Play.

Google Cast: Chrome OS w wersji 92 lub nowszej
macOS macOS w wersji 10.15 lub nowszej
Android*! Android 9 lub nowszy
N 1 iOS 14 lub nowszy
10S/iPadOS iPadOS 14 lub nowszy

*1: Brak mozliwosci obstugi dotykowe;.
*2: Brak mozliwosci przesytania dzwieku.

mUstawienia potaczenia z bezprzewodowa siecig LAN

Wiacz opcje “Wireless LAN” <Bezprzewodowa sie¢ LAN> w menu “Network” <Sie¢> i nawigz potgczenie z punktem
dostepowym. (Zob. strona 47.)

BmUruchamianie EShareServer
Korzystanie z tej aplikacji wymaga uwierzytelnienia. Do uwierzytelnienia niezbedny jest Internet. Z tego powodu przy pierwszym
uruchomieniu aplikacji ten monitor musi by¢ potgczony z Internetem.

[ =

1. Dotknij L} na ekranie gtéwnym trybu APPLICATION.

EWyswietlanie obrazu z urzadzenia zewnetrznego

W ponizszym przyktadzie wykorzystano urzgdzenie Windows.

1. Wpisz w przegladarce adres wyswietlony przez EShare na monitorze i pobierz oprogramowanie na urzadzenie
zewnetrzne, z ktérego obraz ma by¢ wyswietlany.
Moze sie wyswietli¢ ostrzezenie, jednak nie przerywaj pobierania.

2. Zainstaluj i uruchom pobrane oprogramowanie.

w

. Sprawdz nazwe wyswietlacza pokazywang w EShare na monitorze i kliknij “Potacz”.

4. Wybierz “TAV Share” (Windows) lub “Udostepnij ekran” (Android).
» Aby wyswietli¢ obraz z monitora na urzgdzeniu zewnetrznym, wybierz “TV Mirror”.

» Po podtaczeniu urzadzenia zewnetrznego do monitora na monitorze wyswietli sie obraz z urzgdzenia zewnetrznego.
5. Uruchom tryb nakfadki.
Teraz mozesz rysowac na wyswietlonym obrazie i zapisac ten obraz.

| wskazowki

» Podrecznik dla tej aplikacji mozna pobrac z naszej strony internetowej. (Tylko w jezyku angielskim).
https://www.sharp.eu/download-centre
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File manager

Menedzer plikow stuzy do zarzgdzania plikami i folderami znajdujgcymi sie w pamieci wewnetrznej oraz w pamieci USB typu
flash podtgczonej do monitora.
Umozliwia rowniez wyswietlanie i odtwarzanie plikow.

1. Dotknij opcji “File manager” na ekranie gtéwnym trybu APPLICATION.

[ Zamkniecie File manager.

I— Sortowanie plikéw wg

Wybd . ]
ybor urzadzenia do nazwy/rozmiaru/daty.

wysSwietlania obrazu.

Wybér typu
wyswietlanego
pliku.

Zmiana trybu
I_T_IIZD— wy$wietlania.

Odtaczenie pamieci USB typu flash.

EObstuga plikéw
Tworzenie nowego folderu
1. Dotknij (1.
Wyswietli sie okno dialogowe wprowadzania nazwy folderu.

2. Wprowadz nazwe folderu.
3. Po wprowadzeniu nazwy dotknij opcji “OK”.

Kopiowanie/przenoszenie
1. Wyswietl plik/folder do skopiowanial/przeniesienia.

2. Dotknij , aby zaznaczy¢ plik/folder do skopiowania/przeniesienia.
* Mozesz zaznaczyc¢ kilka plikéw/folderow.
Aby wybra¢ wszystkie pliki/foldery, zaznacz pole O na dole.
3. Dotknij lub & .
4. Wyswietl liste plikow w lokalizacji docelowej kopiowania/przenoszenia.
5. Dotknij [B.
Plik/folder zostanie skopiowany/przeniesiony.

Usuwanie
1. Wyswietl plik/folder do usuniecia.

2. Dotknij , aby zaznaczy¢ plik/folder do usuniecia.
» Mozesz zaznaczyc¢ kilka plikdw/folderow.
Aby wybraé wszystkie pliki/foldery, zaznacz pole [] na dole.

3. Dotknij 1 .
Pojawi sie ekran potwierdzenia.

4. Dotknij “OK”.
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File manager

Zmiana nazwy
1. Wyswietl plik/folder do zmiany nazwy.

2. Dotknij , aby zaznaczy¢ plik/folder do zmiany nazwy.

3. Dotknij [F.
4. Wprowadz nowa nazwe i dotknij “OK”.

mWyswietlanie/odtwarzanie plikow
Pliki obrazow

Jcolaalele

= = ]

(1) ) (©) (4) ®) (6) ()

(1) Powrdét do listy plikow.
(2) Wyswietlenie poprzedniego/nastepnego obrazu.
(3) Powiekszenie/pomniejszenie obrazu.
Obraz mozesz rowniez powiekszyé/pomniejszy¢, rozsuwajgc/zsuwajgc palce.
(4) Obrot obrazu o 90°.
(5) Uruchomienie pokazu slajdéw. W pokazie slajdéw obrazy znajdujgce sie w tym samym folderze sg wyswietlane po kolei.
Zakonczenie pokazu slajdow.
(6) Konfiguracja pokazu slajdow
Play in loop <Odtwarzanie w petli>:  Wybdr odtwarzania w trybie powtarzania.
Play interval <Interwat odtwarzania>: Ustawienie odstepu miedzy odtwarzanymi plikami.
(7) Przesunigcie paska kontrolek w poziomie.

Pliki muzyczne

() @) (1) @) (4) ®)

(1) Odtworzenie poprzedniego/nastepnego pliku muzycznego.

(2) Rozpoczecie odtwarzania pliku muzycznego. Wstrzymanie odtwarzania.
(3) Rozpoczecie odtwarzania w petli.

Wybrana opcja zmienia si¢ po kazdym dotknigciu przycisku.

Odtwarzanie po kolei plikéw muzycznych z listy; po odtworzeniu ostatniego pliku na licie odtwarzacz powréci do
pierwszego pliku.

Odtwarzanie w koétko aktualnie odtwarzanego pliku muzycznego.

Losowe odtwarzanie w petli plikdw muzycznych z listy.
(4) Wyswietlenie listy plikbw muzycznych zapisanych w tym samym folderze.

Po wybraniu pliku muzycznego na liscie odtwarzacz rozpocznie odtwarzanie tego pliku.
(5) Wyswietlenie informacji o pliku muzycznym.

@38



File manager

Pliki wideo

M<aPp»» 0 EHO P

00:10 J— I | — 01:01
I | |

Mm@ 6 @ O @ 6 6 @O ©

(1) Odtworzenie poprzedniego/nastepnego pliku wideo.
(2) Zmiana predkosci odtwarzania pliku wideo.
(3) Rozpoczecie odtwarzania pliku wideo. m Wstrzymanie odtwarzania.
(4) Rozpoczegcie odtwarzania od okreslonego znacznika czasowego.
(5) Wyswietlenie listy plikow wideo zapisanych w tym samym folderze.
(6) Wyswietlenie informacji o pliku wideo.
Po wybraniu pliku wideo na liscie odtwarzacz rozpocznie odtwarzanie tego pliku.
(7) Konfiguracja ustawien odtwarzania wideo.
(8) Powtarzanie od okreslonego miejsca.
1) Wigcz funkcje “Section replay” <Odtwarzanie fragmentu>.
2) Dotknij opcji “Set starting point A” <Ustaw punkt poczgtkowy A> w punkcie rozpoczecia odtwarzania.
3) Dotknij opcji “Set starting point B” <Ustaw punkt poczatkowy B> w punkcie zakonczenia odtwarzania.

mObstugiwane formaty
Ponizej wymieniono typy plikow, ktére mozna odtwarzacé.
(Nie gwarantujemy, ze wszystkie pliki beda odtwarzane).

Pliki obrazow

Rozszerzenie Maks. rozdzielczos¢
*bmp 15360x8640
*Jpg (*jreg) 1920%1080*
*.png 1920x1080

* Progresywny JPEG: 1024x768

Pliki muzyczne

Rozszerzenie Kodowanie audio Czestotliwos¢ probkowania Szybkos¢ transmisji bitow
*.aac AAC-LC 16k - 576 kb/s
8k - 48 kHz
*.mp3 MPEG1/2 layer3 8k - 320 kb/s
*.099 Vorbis 6k - 48 kHz 8k - 500 kb/s
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Pliki wideo
Maks.
Rozszerzenie Kodowanie wideo Kodowanie audio Maks. rozdzielczos¢ szybko.s<.:.
transmisji
bitow
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@Level 5) *1 | MPeg1/2 Layer1/2/3, | 195051080 przy 60 fps | 80Mbps
*.3gp (*.3GP2) AAC-LC, Vorbis, LPCM,
H.263 AMR-NB
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) 4096x2304 przy 60 fps | 200Mbps
Mpeg1/2 Layer1/2/3,
*.asf (*.asx) H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AAC-LC, Vorbis, LPCM, |4096x2304 przy 60 fps | 200Mbps
AMR-NB
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@Level 5) | MPeg1/2 Layer1/2/3, | 1950,1080 przy 60 fps | 80Mbps
*.avi AAC-LC, Vorbis, LPCM,
H.263 AMR-NB
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) 4096x2304 przy 60 fps | 200Mbps
N Mpeg1/2 Layer1/2/3,
.dat mpeg1/2 (MP @HL) AAC.LC, LPCM 1920x1080 przy 60 fps | 80Mbps
H.263 Mpeg1/2 Layer1/2/3 1920x1080 przy 60 fps | 80Mbps
* fiv '
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AAC-LC, LPCM 4096x2304 przy 60 fps | 200Mbps
mpeg1/2 (MP @HL)
1920x1080 przy 60 fps | 80Mbps
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@Level 5) *'
H.264 (BP, MP, HP @Level 5.1) 4096x2304 przy 60 fps | 160Mbps
Mpeg1/2 Layer1/2/3, 4096x2
* mkv . . ) ) ) x2304 przy 60 fps
H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) AAC-LC, LPCM, opus 8192x4320 przy 30 fps 200Mbps
vp8 1920x1080 przy 60 fps | 60Mbps
) . ) . 4096x2304 przy 60 fps
vp9 (Profile 0 (420 8 bit), Profile 2 (420 10 bit)) 8192x4320 przy 30 fps 60Mbps
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@Level 5) *' 1920x1080 przy 60 fps | 80Mbps
H.263 Mpeg1/2 Layer1/2/3,
*.mov ’ AAC-LC, Vorbis, LPCM,
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AMR-NB 4096x2304 przy 60 fps | 200Mbps
. . ) . ) 4096x2304 przy 60 fps
H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) 8192x4320 przy 30 fps 200Mbps
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@Level 5) 1920x1080 przy 60 fps 80Mbps
H.263 Mpeg1/2 Layer1/2/3,
*.mp4 H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AAC-LC, Vorbis, LPCM, | 4096x2304 przy 60 fps | 200Mbps
AMR-NB
) . ) ) ) 4096x2304 przy 60 fps
H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) 81924320 przy 30 fps 200Mbps
vp8 1920x1080 przy 60 fps | 60Mbps
N Mpeg1/2 Layer1/2/3,
VOB mpeg1/2 (MP @HL) AAC-LC, LPCM 1920x1080 przy 60 fps | 80Mbps
*.mpg Mpeg1/2 Layer1/2/3,
(*.mpeg) mpeg1/2 (MP @HL) AAC-LC, LPCM 1920x1080 przy 60 fps | 80Mbps
vp8 1920x1080 przy 60 fps | 60Mbps
b P Mpeg1/2 Layer1/2/3, preyo” e P
. X . 3 . AAC-LC, LPCM, opus 4096x2304 przy 60 fpS
vp9 (Profile 0 (420 8 bit), Profile 2 (420 10 bit)) p 8192x4320 przy 30 fps 60Mbps
mpeg1/2 (MP @HL) 1920x1080 przy 60 fps | 80Mbps
N H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) Mpeg1/2 Layer1/2/3, 4096x2304 przy 60 fps | 200Mbps
s AAC-LC, LPCM
H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) 4096x2304 przy 60ps | 5

8192x4320 przy 30 fps

*1 Kompresja GMC nie jest obstugiwana.
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Przegladarka PDF

Przeglgdarka uruchamia sie w momencie otwarcia pliku PDF np. z poziomu aplikacji “File Manager”.

@) — 1
@— ]

(1) Obszar wyswietlania pliku PDF.

Plik mozesz powigkszy¢/pomniejszy¢, rozsuwajgc/zsuwajac palce.
Aby powigkszy¢, dotknij dwukrotnie.

[ Wyswietla numer biezgcej strony/tgczng liczbe stron.
&6 Obraca strone o 90°. Obracane sg wszystkie strony.
(= Drukuje strone. (Zob. strona 43.)

(2) Wyswietlenie/ukrycie zaktadek.
(3) Zamkniecie aplikacji.
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Web Browser

Stuzy do wyswietlania stron internetowych.

1. Dotknij opcji “Web Browser” na ekranie gtéwnym trybu APPLICATION.

Zamykanie
Web Browser mozesz zamkngé¢ z poziomu paska ostatnio uzywanych aplikacji.

| wsKAZOWKI

» Podrecznik dla tej aplikacji mozna pobra¢ z naszej strony internetowej. (Tylko w jezyku angielskim).
https://www.sharp.eu/download-centre

* W przypadku duzych stron Web Browser moze nieoczekiwanie sie zamknac.

Jesli aplikacja nie dziata prawidtowo, upewnij sie, ze data i godzina zostaty poprawnie ustawione.
* Zmiana ustawien Web Browser wymaga wprowadzenia hasta. (Ustawienie fabryczne) (Zob. strona 45.)

\ Przestroga

» Zachowaj ostroznos¢ podczas przeglgdania stron internetowych.
W przypadku ztosliwych stron moze doj$¢ do kradziezy tresci lub pobrania ztosliwych aplikaciji.
Zainstalowanie ztosliwej aplikacji moze spowodowac zawirusowanie oprogramowania lub kradziez danych.
» Pamietaj, aby zawsze wylogowac¢ sie ze strony przed jej opuszczeniem.

W przeciwnym razie moze dojs¢ do ujawnienia danych osobowych, takich jak nazwa uzytkownika, nieupowaznionym osobom
trzecim.
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Drukowanie

Do drukowania mozesz wykorzysta¢ urzadzenie wielofunkcyjne SHARP MFP obstugujgce Sharp Print Service Plugin,
zainstalowane w tej samej sieci co ten monitor.

m—__ ]
(2) O O_(4)

T

(1) Wybierz urzadzenie MFP z listy ﬂ

(2) Skonfiguruj ustawienia drukowania.

(3) Sprawdz strone, ktérg chcesz wydrukowac.
(4) Wydrukuj strone.
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Aktualizacja oprogramowania (Updater)

Zaktualizowaé¢ oprogramowanie zainstalowane fabrycznie w trybie APPLICATION. (Wymagane jest srodowisko sieciowe
z dostepem do Internetu).

Na ekranie gtéwnym trybu APPLICATION dotknij opcji “All Apps” <Wszystkie aplikacje>, a nastepnie opcji “Updater”.

Do korzystania z aktualizatora wymagane jest hasto. (Ustawienie fabryczne) (Zob. strona 45.)

Wyswietlone zostanie okno z informacjg o “Export Law Assurances” (Zgodnosci z przepisami eksportowymi). Wybierz “OK”.
Aby skorzysta¢ z oprogramowania pobieranego z uzyciem Updater, musisz potwierdzi¢ “Export Law Assurances” (Zgodnosci z
przepisami eksportowymi).

Updater
Title Insta'lled Avallz_able Status U_pdat(_e Information
version version notification
Server
-t New Version

available

RELOAD DOWNLOAD INSTALL SETTINGS

2 3 4 5

1. Obszar informacji
Zawiera informacje o juz pobranym oprogramowaniu oraz oprogramowaniu dostepnym do pobrania.
Update notification <Powiadomienie o aktualizacji>:
Wyswietlane, jesli funkcja “Notify new versions” <Powiadamiaj o nowych wersjach> jest wigczona. System nie bedzie
powiadamia¢ o aktualizacjach tego oprogramowania, dla ktérego nie wigczono tej opciji.
2. RELOAD <WCZYTAJ PONOWNIE>
Ods$wieza dane w obszarze informaciji.
3. DOWNLOAD <POBIERZ>
Pobiera wybrane oprogramowanie.
4. INSTALL <ZAINSTALUJ>
Instaluje wybrane oprogramowanie.
5. SETTINGS <USTAWIENIA>
Konfiguruje ustawienia Updater.
* Hide updated items <Ukryj zaktualizowane pozycje>
.............. Okresla, czy zaktualizowane oprogramowanie ma by¢ wys$wietlane w obszarze informacji.
* Notify new versions <Powiadamiaj o nowych wersjach>
.............. Okresla, czy system bedzie wyswietlat powiadomienie, kiedy dostepna bedzie nowa wersja
oprogramowania.
» Scheduled installation <Zaplanowana instalacja>
.............. Okresla, czy aktualizacje oprogramowania majg by¢ instalowane automatycznie.
» Scheduled installation day <Dzien zaplanowanej instalacji>
.............. Jesli funkcja “Scheduled installation” <Zaplanowana instalacja> jest wtgczona, okresla dzien
tygodnia, w ktérym aktualizacje oprogramowania bedg instalowane automatycznie.
» Scheduled installation time <Godzina zaplanowanej instalacji>
.............. Jesli funkcja “Scheduled installation” <Zaplanowana instalacja> jest wtaczona, okresla
godzine, o ktérej aktualizacje oprogramowania bedg instalowane automatycznie.
» About Updater <O aktualizatorze>
.............. Wyswietla informacje o aplikacji.
* Reset <Resetuj>.............. Inicjalizuje parametry skonfigurowane w menu “SETTINGS” <USTAWIENIA>.
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Elementy menu

Wyswietlanie ekranu menu

Menu umozliwia dostosowanie ustawien obrazu i dzwieku. Pozwala takze skonfigurowaé ustawienia tego monitora.

\ Przestroga

* Nie wylgczaj gtbwnego wigcznika zasilania, kiedy wyswietlane jest menu. W przeciwnym razie moze doj$¢ do zainicjowania

ustawien.

Dotknij, aby uzy¢ funkc;ji.
1. Dotknij opcji “System Settings” <Ustawienia systemowe> na ekranie giéwnym trybu APPLICATION.

Aby dostosowac wejscie wideo, dotknij na pasku bocznym i wybierz opcje “System Settings” <Ustawienia systemowe>.

System Settings

% setup (&) Monitor

@ Network
&) General
3 Device
) Input
& system

Home Screen

o
o Others

Control by touch operation only
Monitor
Operation mode
Mode1
Mode2
Power save mode
Power management
Disabled
signal waiting mode
Power standby
Wake On LAN

Off if no operation

Home Screen 1 hour

Apps/External input off

X

v e

®

2. Skonfiguruj wszystkie pozycje. (Zob. strona 46.)
3. Po zakonczeniu konfiguracji dotknij “X”.

EHasto

* W ponizszych sytuacjach wymagane jest podanie hasta. Ten monitor wyswietli wéwczas ekran wprowadzania hasta.
(Ustawienie fabryczne)
- Zmiana ustawien w menu “Network” <Sie¢> lub “System”.
- Zmiana ustawien w menu “Function” <Funkcja>.
- Zmiana ustawien Web Browser.
- Korzystanie z Updater.

* Przy pierwszym przejs$ciu do powyzszych menu wyswietlony zostanie ekran ustawiania hasta. Ustaw hasto.
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Elementy menu

Opcje menu

B Setup <Konfiguracja>

Monitor <Monitor>

Operation mode <Tryb pracy>
Zalecanym ustawieniem dla “zwyktej konfiguracji” w mys$| rozporzgadzenia w sprawie ekoprojektu (2019/2021) jest “Mode1”.
Mode1 <Tryb1> ....... Funkcja “Power management” jest ustawiona na “Power standby” i wigczony jest tryb “Power save
mode” .
Tych ustawien nie da sie zmienic.
Funkcja “Wake On LAN” jest wylgczona.
Mode2 <Tryb2> ....... Funkcja “Power management” jest ustawiona na “Signal waiting mode” zas tryb “Power save mode”
jest wytgczony.
Ustawienia te mozna zmienic.
Power save mode <Tryb oszczedzania energii>
Jesli funkcja ta jest wytgczona, czas wybudzania ze stanu czuwania jest krotszy. Uwaga, jednak, pobor energii w stanie
czuwania jest wiekszy. W stanie czuwania tryb APPLICATION jest nadal aktywny.
Jesli funkcja ta jest wigczona, pobér mocy przez monitor w stanie czuwania jest zmniejszony. Tryb APPLICATION jest
wytgczony. Uwaga, jednak, czas wybudzania ze stanu czuwania jest dtuzszy.
Jesli funkcja ta jest wtaczona, okresl, czy funkcja “Wake On LAN” ma by¢ wigczona. (Zob. ponizej).
Power management <Zarzadzanie energig>
Okresla, czy przy braku sygnatu monitor ma przechodzi¢ do stanu czuwania na sygnat wejsciowy, czy tez do stanu czuwania.
Disabled <Wytgczone>
...... Brak zmiany stanu.

Signal waiting mode <Tryb oczekiwania na sygnat wejsciowy>
...... Monitor przechodzi do stanu oczekiwania na sygnat wejsciowy.
Power standby <Czuwanie>
...... Monitor przejdzie do stanu czuwania, jesli nie bedzie odbieraé sygnatu przez ok. 5 min.
Niezapisane dane aplikacji zostang utracone.
Wake On LAN <Wlaczanie poprzez lokalna sie¢ LAN>
Okresla, czy funkcja “Wake On LAN” ma by¢ wigczona, jesli wigczony jest tryb “Power save mode”.
Jesli funkcja jest wigczona, stanem czuwania jest tryb czuwania przy podtgczeniu do sieci.
Jesli funkcja jest wylgczona, stanem czuwania jest tryb czuwania.

Off if no operation <Wylacz przy braku dziatania>
Okresla, czy monitor ma przechodzi¢ w stan czuwania, jesli nie sg na nim wykonywane zadne dziatania. Jesli tak, w tym
miejscu okresla sie czas bezczynnosci, po jakim na nastgpi¢ przejscie do stanu czuwania.
Home screen <Ekran gtowny>
...... Okresla dziatanie przy wyswietlonym ekranie gtéwnym trybu APPLICATION.
Apps/External input <Aplikacje/wejscie zewnetrzne>
...... Okresla dziatanie przy wyswietlonym ekranie innym niz ekran gtéwny trybu APPLICATION (np. ekran
aplikacji, ekran wejs¢ zewnetrznych).

Home screen <Ekran gtéwny>

App icon layout on home screen <Uktad ikon aplikacji na ekranie gtéwnym>
Okresla uktad ikon aplikacji na ekranie gtéwnym trybu APPLICATION.

Synappx settings <Ustawienia Synappx>
Synappx setting <Ustawienie Synappx>
...... Okresla, czy ikona “Synappx” ma by¢ wyswietlana na ekranie gtéwnym trybu APPLICATION.
Input for Synappx <Sygnat wejsciowy z Synappx>
...... Jesli funkcja “Synappx setting” jest wigczona, ta opcja okresla ztgcze wejsciowe, do ktérego
podtgczony jest komputer z zainstalowanym oprogramowaniem Synappx.

Others <Inne>

Sidebar <Pasek boczny>
Okresla, czy pasek boczny ma by¢ wyswietlany.
Logo screen <Ekran z logo>
Okresla, czy po wigczeniu zasilania ma by¢ wyswietlany ekran z logo.
Startup animation <Animacja startowa>
Okresla, czy po wigczeniu zasilania ma by¢ wyswietlana animacja.
Color Universal Design <Uniwersalny schemat koloréw>
Ponizsze aplikacje wykorzystujg uniwersalny schemat kolorow, ktory zapewnia prawidtowy odbior aplikacji wiekszosci
uzytkownikom bez wzgledu na réznice w postrzeganiu kolorow.
Jesli funkcja ta zostanie wtgczona, ekran bedzie wyswietlany w uniwersalnym schemacie kolorow.
» Overlay board <Okno naktadki>
» Whiteboard
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B Network <Sie¢>

Wireless LAN <Bezprzewodowa sie¢ LAN>

Okresla, czy po podtgczeniu adaptera bezprzewodowego monitor ma korzysta¢ z bezprzewodowej sieci LAN. Aby méc
korzysta¢ z bezprzewodowej sieci LAN, ustaw porty dostepowe. Jesli funkcja “Wireless LAN” jest wtgczona, funkcja “Access
point” musi by¢ wytgczona.

Z funkcji tej nie mozna réwniez korzystac jednoczes$nie z funkcjg Ethernet. Preferowane jest potgczenie przez Ethernet, jesli
sie¢ Ethernet jest dostepna.

Ethernet

Okresla, czy monitor ma korzystac ze ztgcza LAN.
Aby uzy¢ ztgcza LAN, ustaw adres IP itd.

Access point <Punkt dostepowy>

Okresla, czy po podtagczeniu adaptera bezprzewodowego ten monitor ma by¢ wykorzystywany jako punkt dostepowy.
Aby zmieni¢ ustawienia, dotknij opcji “Change” <Zmien>. Mozesz zmieni¢ ustawienia opcji “Access point name” <Nazwa
punktu dostepowego>, “Encryption mode” <Tryb szyfrowania> i “Password” <Hasto>.

Po wprowadzeniu ustawien dotknij opcji “Save” <Zapisz>.

Jesli funkcja “Access point” jest witgczona, funkcja “Wireless LAN” musi by¢ wytgczona.

Communication settings <Ustawienia komunikacji>

Monitor control via network <Sterowanie monitorem przez sie¢>
Okresla, czy tym monitorem mozna sterowac przez siec.
Advanced <Zaawansowane>:
User name <Nazwa uzytkownika>
........... Okresla nazwe konta uzywanego do nawigzania potgczenia z tym monitorem.
Password <Hasto>........ Okresla hasto do nawigzania potgczenia z tym monitorem.
Port <Port> ................... Okresla numer uzywanego portu.
Auto logout time (minutes) <Czas automatycznego wylogowania (min)>
........... Okresla w minutach czas, po ktorym przy braku komunikacji nastgpi automatyczne wylogowanie.
Reset <resetuj> ............ Inicjalizuje ustawienia funkcji “Monitor control via network” <Sterowanie monitorem przez sie¢>.
Command Format <Format polecen>
Okresla format polecen.
Wiecej informacji na temat polecen znajduje sie w instrukcji dostepnej na ponizszej stronie internetowe;.
https://www.sharp.eu/download-centre
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B General <Ogo6lne>

Custom <Niestandardowe>

Wallpaper <Tapeta>
Okresla tto ekranu gtownego trybu APPLICATION.

Audio <Dzwiek>

Volume <Glosnos¢>
Reguluje gtosnose.
Max volume <Maks. glosnos¢>
Okresla maksymalng gtosnos¢, ktdérej nie mozna przekroczyc.
Balance <Balans>
Okresla balans dzwieku pomiedzy prawym i lewym gtosnikiem.
Sound mode <Tryb dzwieku>
Okresla tryb dzwieku.
Bass <Tony niskie>........ Reguluje gtosnos¢ tondw niskich. Opcja dostepna, jesli dla funkcji “Sound mode” wybrano
ustawienie “Custom” <Niestandardowe>.
Treble <Tony wysokie> .. reguluje gtosnos¢ tondw wysokich. Opcja dostepna, jesli dla funkcji “Sound mode” wybrano
ustawienie “Custom” <Niestandardowe>.

Mute with freeze <Wycisz po zamrozeniu>
Okresla, czy po zamrozeniu obrazu dzwiek ma by¢ wyciszany.
Audio output <Wyjscie audio>
Okresla gtosnos¢ dzwieku wysytanego przez ztgcze wyjsciowe audio.
Glosnos¢ dzwieku wysytanego przez cyfrowe ztgcze wyjsciowe audio (optyczne) jest stata bez wzgledu na to ustawienie.
Variable1 <Zmienna1>... Glosnos¢ dzwieku z gtosnikow tego monitora i ze ztgcza wyjsciowego audio bedzie regulowana
jednoczesénie zaleznie od ustawienia opcji “Volume”.
Variable2 <Zmienna2>... Gtosnos$¢ dzwieku ze ztgcza wyjsciowego audio bedzie regulowana zaleznie od ustawienia opcji
“Volume”.
Gtosniki tego monitora beda wyciszone.
Fixed <Stata>................. Glosnos¢ dzwieku ze ztgcza wyjsciowego audio bedzie stata. Gtosnos¢ mozesz regulowac
z poziomu urzgdzenia zewnetrznego.

Picture <Obraz>

Brightness <Jasnos¢>
Reguluje jasnos¢.
Color mode <Tryb koloréw> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/wideo/OPS)
Okresla tryb koloréw ekranu.
Black level <Poziom czerni> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/wideo/OPS)
Reguluje catkowitg jasnos¢ sygnatu wideo. Opcja dostepna, jesli dla funkcji “Color mode” wybrano ustawienie “Custom”
<Niestandardowe>.
Contrast <Kontrast> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/wideo/OPS)
Reguluje réznice miedzy jasnymi a ciemnymi fragmentami obrazu. Opcja dostepna, jesli dla funkcji “Color mode” wybrano
ustawienie “Custom” <Niestandardowe>.
Hue <Odcien> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/wideo/OPS)
Reguluje odcien. Opcja dostepna, jesli dla funkcji “Color mode” wybrano ustawienie “Custom” <Niestandardowe>.
Sharpness <Ostros¢> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/wideo/OPS)

Reguluje ostros¢ obrazu. Opcja dostepna, jesli dla funkcji “Color mode” wybrano ustawienie “Custom” <Niestandardowe>.

RGB input range <Zakres wejscia RGB> (HDMI/OPS)
Okresla zakres wej$ciowego sygnatu RGB.
Jesli wejscia HDMI lub OPS wybrano opcje “Auto” <Automatycznie>, zakres wejsciowego sygnatu RGB jest wykrywany
automatycznie. Przy normalnym uzytkowaniu korzystaj z opcji “Auto” <Automatycznie>.
Jesli zakresu wejsciowego sygnatu RGB nie da sie ustawi¢ prawidtowo nawet po uzyciu opcji “Auto” <Automatycznie>, dopasuj zakres
do obrazu. Jesli opcja ta bedzie ustawiona nieprawidtowo, czernie na obrazie moga by¢ wyblakte, a gradienty - skompresowane.
White balance <Balans bieli>

Okresla balans bieli.

Compass <Kompas>

Okresla, czy monitor ma korzysta¢ z kompasu.
Auto hide <Automatyczne ukrywanie>
Okresla czas, po jakim skréty bedag ukrywane. Jesli wybrana zostanie opcja “Always-On” <Zawsze witgczony>, skroty bedg
wyswietlane do momentu recznego zamknigcia kompasu.
Actions <Dziatania>
Okresla, czy po zamknigciu skrotu kompas (@) dalej ma by¢ wyswietlany.
Compass style <Styl kompasu>
Okresla sposéb wyswietlania kompasu.
Circle <Okrgg>......ccccovvenne Skréty sg wyswietlane jako okrag.
List <Lista>.......cccccevvrrrnnnn Skréty sg wyswietlane jako pozioma linia.
Custom compass <Kompas niestandardowy>
Zmienia aplikacje wyswietlane przez kompas.
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Screen record <Nagrywanie ekranu>
Okresla ustawienia funkcji “Screen record” . (Zob. strona 22.)
Resolution <Rozdzielczos¢>
Okresla rozdzielgzoéé nagrywanego pliku wideo.
Volume source <Zrédto dzwieku>
Okresla zrodto nagrywanego dzwieku.
Time limit <Limit czasowy>
Okresla maksymalny czas trwania nagrywania.

B Device <Urzadzenie>

Bluetooth

Okresla, czy po podtagczeniu adaptera bezprzewodowego monitor ma korzystac¢ z urzgdzenia Bluetooth.

File received <Odebrane pliki>
Wyswietla liste odebranych plikow w aplikacji “File Manager”.
Bluetooth name <Nazwa Bluetooth>
Zmienia nazwe tego monitora uzywanego jako urzgdzenie Bluetooth.
Paired device <Sparowane urzadzenia>
Wyswietla liste sparowanych urzadzen.
Available device <Dostepne urzadzenia>
Wyswietla liste dostepnych urzgdzen. Wybierz urzadzenie do nawigzania potgczenia.

Printer <Drukarki>
Wyswietla liste podtgczonych drukarek. Wybierz drukarke, ktérej chcesz uzyé.

Microphone <Mikrofon>
Wyswietla liste podtgczonych mikrofonéw. Wybierz mikrofon, ktérego chcesz uzy¢.

Camera <Kamera>
Wyswietla liste podtgczonych kamer. Wybierz kamere, ktérej chcesz uzyc.
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B Input <Wejscie>

Input settings <Ustawienia wejs¢>

Size <Rozmiar> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/wideo/OPS)
Zmienia rozmiar ekranu. (Zob. strona 28.)
PC mode <Tryb PC> (HDMI)
Okresla tresci, jakie bedg wyswietlane przez ztgcze wejsciowe HDMI.
Auto <Automatycznie>....Przetgczenie bedzie odbywac sie automatycznie.
PC.e e Monitor bedzie dziata¢ jak monitor komputera.
Video <Wideo> ....... ....... Monitor bedzie dziata¢ jak ekran urzadzenia AV.
CEC settings <Ustawienia CEC> (HDMI

Okresla ustawienia potgczen z urzadzeniami podtgczonymi do ztgcza wejsciowego HDMI poprzez HDMI CEC.

HDMI CEC link <Potgczenie HDMI CEC>
Jesli funkcja jest wigczona, potagczenie bedzie uzywane.
Jesli funkcja jest wytgczona, potgczenie nie bedzie uzywane.

Auto power on <Wigczaj automatycznie>
Jesli funkcja “HDMI CEC link” jest wigczona, ta opcja okresla, czy ten monitor ma sie zatgcza¢ po wigczeniu powigzanego
urzgdzenia zewnetrznego.

HDMI modes <Tryby HDMI> (HDMI

Ustawienie “HDMI modes” okresla sposob przetwarzania i dekodowania sygnatu wideo przez wejscie HDMI.

Mode1 <Tryb1> ...... ....... Normalnie uzywany.
Obstuguje wiekszos$¢ standardowych przestrzeni koloréw i innych sygnatéw kodujgcych.
Mode2 <Tryb2> ...... ....... Uzywany, jesli tryb “Mode1” nie zapewnia prawidtowego wyswietlania obrazu, np. kiedy

podtaczone urzadzenie nie obstuguje formatu 4K.

VGA image <Obraz VGA> (D-SUB)
Opcije “Clock”, “Phase”, “H Position” i “V Position” sg ustawiane automatycznie.
Regulacja odbywa sie po nacisnieciu opcji “Auto” <Automatycznie>. Skorzystaj z funkcji automatycznej regulacji przy
pierwszym wyswietleniu ekranu komputera podtgczonego przez ztgcze “D-SUB” lub po zmianie ustawien komputera. (Zob.
strona 52.)

H position <Pozycja w poziomie> (D-SUB)
Reguluje potozenie obrazu w poziomie.

V position <Pozycja w pionie> (D-SUB
Reguluje potozenie obrazu w pionie.

Clock <Zegar> (D-SUB)
Okresla czestotliwo$¢ zegara prébkowania sygnatu wideo. Uzyj tej funkcji, jesli na obrazie migajg pionowe paski.
Podczas regulacji z uzyciem obrazu kontrolnego regulacji (zob. strona 52) wyreguluj obraz tak, aby nie byty widoczne zadne
szumy w postaci pionowych paskow.

Phase <Faza> (D-SUB)
Okresla faze zegara probkowania sygnatu wideo. Uzyj tej funkgiji, jesli mate znaki na ekranie sg wyswietlane z matym
kontrastem i/lub obraz miga w naroznikach. Podczas regulacji z uzyciem obrazu kontrolnego regulacji (zob. strona 52)
wyreguluj obraz tak, aby nie byly widoczne zadne szumy w postaci poziomych paskéw.
* Z funkcji “Phase” nalezy korzysta¢ po prawidtowym ustawieniu funkcji “Clock”.

Others <Inne>

No signal auto input select <Automatyczna zmiana wejscia po zaniku sygnatu>
Okresla, czy monitor ma automatycznie zmieniac tryb wejsciowy po zaniku sygnatu w biezagcym trybie wejsciowym.
Poprzednim trybem wejsciowym jest “Last input mode” <Ostatni tryb wejsciowy>.

Connect auto input select <Automatyczna zmiana trybu wejSciowego po podiaczeniu sygnatu>
Okresla, czy tryb wejsciowy ztgcza wejsciowego bedzie zmieniany automatycznie po przestaniu sygnatu wideo do tego
ztacza. Sygnat wejsciowy z gniazda rozszerzen bedzie ignorowany. (W przypadku niektérych sygnatéw wejsciowych tryb
wejsciowy moze nie byé zmieniany).

Start input mode <Tryb wejsciowy przy uruchamianiu>
Okresla tryb wejsciowy aktywowany po wigczeniu zasilania.
Jesli wybrana jest opcja “Last input mode” <Ostatni tryb wej$ciowy>, tryb wejsciowy zostanie ustawiony na tryb aktywny
w momencie wytgczenia zasilania.

Startup app <Aplikacje autostartu>
Jesli opcja “Start input mode” zostanie ustawiony na “APPLICATION”, ta opcja okresla, jakie aplikacje bedg uruchamiane
automatycznie wraz z uruchomieniem tego monitora.

Input mode name <Nazwa trybu wejsciowego>
Umozliwia zmiane nazwy trybu wejsciowego dla kazdego ztgcza wejsciowego.
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H System
Date & Time <Data i godzina>

Automatic date & time <Automatyczna dana i godzina>

Okresla, czy data i godzina majg by¢ automatycznie pobierane z sieci.
Date & Time <Data i godzina>

Okresla date i godzine, jesli funkcja “Automatic date & time” jest wytgczona.
Date format <Format daty>

Okresla format wyswietlania daty.
Use 24-hour format <Zastosuj format 24-godzinny>

Okresla, czy godzina ma by¢ wyswietlana w formacie 24-godzinnym.
Time zone <Strefa czasowa>

Okresla strefe czasowa.

Language & keyboard <Jezyk i klawiatury>
Virtual keyboard <Klawiatura wirtualna>
Okresla klawiature wyswietlang na ekranie.

Language <Jezyk>
Okresla jezyk interfejsu.

Schedule <Harmonogram>

Add schedule <Dodaj harmonogram> (Zob. strona 52)
Umozliwia wigczenie zasilania o okreslonej godzinie.
Umozliwia wytgczenie zasilania o okreslonej godzinie.

Ten monitor mozna uruchomié ponownie o okreslonej godzinie.

System update <Aktualizacja systemu>

Zawiera informacje o wers;ji i aktualizacjach oprogramowania sprzetowego.
Podtacz do tego monitora pamie¢ USB typu flash zawierajgcg oprogramowanie sprzetowe i dotknij opcji “Check” <Sprawdz>,
aby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe.

Security <Zabezpieczenia>

Lock admin password <Blokada hastem administratora>
Okresla, czy w ponizszych sytuacjach ma by¢ wymagane hasto.
* Zmiana ustawien w menu “Network” lub “System”.
¢ Zmiana ustawien w menu “Function”.
* Zmiana ustawien Web Browser.
» Korzystanie z Updater.

Screen lock <Blokada ekranu>

Okresla, czy w ponizszych sytuacjach ma by¢ wigczana blokada ekranu.
» Wylgczenie zasilania gtéwnego.
* Przejscie tego monitora w stan czuwania, przejscie w stan oczekiwania na sygnat wejsciowy lub wytgczenie
podswietlenia.
Okresl czas do zablokowania ekranu przez funkcje “Auto screen lock”.
» Zablokowanie ekranu z poziomu panelu sterowania (zob. strona 24).
Po wigczeniu funkgji blokady ekranu ustaw metode odblokowania.
Pattern lock <Odblokowanie wzorem>......... Ustaw wzor, jaki trzeba bedzie narysowac, aby odblokowac ekran.
Password lock <Odblokowanie hastem>......Ustaw hasto, jakie trzeba bedzie wpisa¢, aby odblokowa¢ ekran.
Auto screen lock <Automatyczna blokada ekranu>
Okresla czas do aktywowania funkcji blokady ekranu.
Enable USB drive <Zezwalaj na pamieci USB>
Okresla, czy do monitora mozna bedzie podtgczy¢ pamie¢ USB typu flash.

About <Informacje>
Wyswietla informacje o tym monitorze.
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B Harmonogram

Mozesz ustawi¢ godziny, o ktérych monitor bedzie wtgczany
i wytgczany.

Do tego stuzy funkcja “Schedule” <Harmonogram> w menu
“System”. (Zob. strona 51.)

System Settings Control by touch operation only X
4 setup © Dpate&Time Schedule
© Network Language &
etwor B Add schedule

) General () schedule (i Poweron 09:00 Mon. till Fri.

T Poweroff 18:00 Mon. till Fri.
X Device i) system update

AAA

T Reboot 00:00 Mon. till Sun.

£) Input © security

1. Dotknij “+” przy opcji “Add schedule” <Dodaj
harmonogram>.

2. Wybierz “Power on” <Wlacz zasilanie>, “Power
off” <Wylacz zasilanie> lub “Reboot” <Uruchom
ponownie>.

3. Ustaw date i godzine wykonania danej czynnosci.
W przypadku opcji “Reboot” <Uruchom ponownie>
wprowadz godzine ponownego uruchomienia. Monitor
bedzie ponownie uruchamiany kazdego dnia o ustawione;j
godzinie.

4. Dotknij “Save” <Zapisz>.

Harmonogram zostanie wyswietlony jako lista.

5. Wiacz harmonogram.

Mozesz tez wytgczy¢ harmonogram.

\ Przestroga

 Jesli funkcja harmonogramu zostata skonfigurowana, nie
wytgczaj zasilania gtéwnego.

» Ustaw prawidtowg date i godzine. (Zob. strona 51.)

Jesli data i godzina nie zostang ustawione, harmonogram
nie bedzie dziatac.

* Regularnie sprawdzaj, czy data i godzina sg ustawione
prawidtowo.

* W przypadku harmonogramu wytgczania przed
wytgczeniem na ekranie wyswietlany jest komunikat
informacyjny. Nacisnij “Cancel” <Anuluj>, aby anulowac¢
wytgczenie zasilania.

* Miedzy poszczegdlnymi pozycjami harmonogramu musi
wystepowaé odstep wynoszgcy co najmniej 6 minut.

| wskazowki

» Zarejestrowa¢ mozna do 15 pozyc;ji funkcji “Schedule”
<Harmonogram>.

52

Regulacja wyswietlania obrazu z komputera

BRegulacja automatyczna

Przy pierwszym wyswietleniu ekranu komputera podtgczonego

przez ztgcze “D-SUB” lub po zmianie ustawien komputera uzyj

funkcji automatycznej regulacji.

1. Przetacz wejscie na “D-SUB” i wyswietl obraz kontrolny
regulacji. (Zob. opis ponizej).

2. Dotknij na pasku bocznym, a nastepnie dotknij

“System Settings” <Ustawienia systemowe>.

3. Dotknij “Auto” <Automatycznie> w menu “Input”
<Wejscie>.

| wskazowki

 Jesli po jednokrotnym uzyciu funkcji regulaciji
automatycznej ekran nie jest prawidtowo wyregulowany,
powtorz regulacje automatyczng dwa lub trzy razy. W razie
potrzeby przeprowadz regulacje reczna.

BObraz uzywany do regulacji

Przed rozpoczeciem regulacji wyswietl obraz, ktéry rozjasni
caty ekran. W przypadku komputera z systemem Windows uzyj
obrazu kontrolnego regulacji. Pobierz obraz kontrolny regulaciji
za pomocg programu Information Display Downloader.

Otwieranie obrazu kontrolnego regulacji

1. Dwukrotnie kliknij pobrany plik [Adj_uty.exe].
Wyswietli sie obraz kontrolny regulacji.
Przeprowadz automatyczng lub reczng regulacje ekranu.

LI T T T T TSN T
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© ©

2. Po zakonczeniu regulacji nacisnij [Esc] na klawiaturze
komputera, aby zamkng¢ program regulacji.

| wskazowki

+ Jesli tryb wyswietlania uzywany na komputerze
wykorzystuje 65000 koloréw, poziomy koloréw na obrazie
kontrolnym regulacji mogg wyswietla¢ sie inaczej lub skala
szarosci moze wydawac sie pokolorowana. (Wynika to ze
specyfiki sygnatu i nie jest uznawane za usterke).



Resetowanie ustawien/blokada dostepu (menu “Function” <Funkcja>)

Mozesz przywréci¢ fabryczne ustawienia monitora lub
ograniczy¢ dostep do jego funkcji. Do uzycia menu “Function”
<Funkcja> wymagane jest hasto. (Ustawienie fabryczne) (Zob.

Application lock <Blokada aplikacji>
Okresla, czy ponizsze aplikacje majg by¢ zablokowane.

strona 45.) * Updater

» Sterowanie z poziomu komputera
Do obstugi uzyj pilota. » EShareServer
1. Nacis$nij przycisk FUNCTION, a nastepnie w ciagu 10 s + Web Browser

nacisnij przycisk MENU.
Wyswietli sie menu “Function” <Funkcja>.

Function

Zamykanie menu “Function” <Funkcja>
» Nacisnij przycisk RETURN na pilocie.

All Reset
Monitor Lock Off
Remote Control Lock Off

Application Lock Disabled

All reset <Resetuj wszystko>
Resetuje ustawienia do domysinych wartosci fabrycznych.
W trybie APPLICATION zainicjalizowane zostang tylko
ustawienia fabrycznie zainstalowanych aplikacji.
Po wybraniu opcji “All reset” pojawi sie komunikat
z potwierdzeniem. Wybierz opcje “ALL RESET".
Po zakonczeniu inicjalizacji ten monitor uruchomi sie
ponownie.
Monitor lock <Blokada monitora>
Wytgcza obstuge monitora za posrednictwem przyciskow.
Off <Wyt.>:
Obstuga dozwolona.

All buttons <Wszystkie przyciski>:

Blokuje obstuge monitora za posrednictwem
przyciskéw.

Touch <Dotyk>:

Blokuje obstuge monitora dotykiem.

All buttons & touch <Wszystkie przyciski i dotyk>:
Blokuje obstuge monitora za posrednictwem
przyciskéw i dotyku.

Remote control lock <Blokada pilota>
Wytgcza obstuge za posrednictwem przyciskow pilota.
Off <Wyt.>:
Obstuga dozwolona.
All buttons <Wszystkie przyciski>:
Blokuje dziatanie wszystkich przyciskow.

Except power & volume <Bez zasilania i glosnosci>:
Blokuje dziatanie przyciskow pilota z wytgczeniem
przyciskéw zasilania i gtosnosci.
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Rozwigzywanie problemow

W przypadku problemoéw z wyswietlaczem zapoznaj sie
Z ponizszymi wskazéwkami, zanim skontaktujesz sie
z serwisem.

Brak obrazu lub dzwigku.

Dioda LED zasilania nie $wieci.

- Czy do tego monitora podigczone jest zasilanie?

- Czy kabel zasilajacy jest odtgczony? (Zob. strona 14.)

- Czy gtéwny witgcznik zasilania jest wytgczony? (Zob.
strona 17.)

Dioda LED zasilania $wieci lub miga (co 2 s) na

pomaranczowo.

- Ten monitor znajduje sie w stanie czuwania. Wigcz
zasilanie. (Zob. strona 17.)

Dioda LED zasilania miga na pomaranczowo (co 1 s).

- Brak sygnatu wejsciowego.

- Czy wybrany tryb wejsciowy jest odpowiedni dla ztgcza
wejsciowego, do ktérego podtgczony jest kabel? (Zob.

Obraz wideo ze ztgcza wejsciowego HDMI nie jest
wyswietlany prawidiowo.

Czy kabel HDMI obstuguje format 4K i jest zgodny ze
standardem HDMI? Monitor nie wspotpracuje z kablami
niezgodnymi z tym standardem.

Czy sygnat wejsciowy jest kompatybilny z tym monitorem
(Zob. strony 58 i 59.)

Jesli podtgczone urzgdzenie nie obstuguje formatu 4K, dla
opcji “HDMI modes” <Tryby HDMI> wybierz ustawienie
“Mode2” <Tryb2>.

Obraz wideo ze ztgcza wejsciowego DisplayPort nie jest
wyswietlany prawidiowo.

Czy kabel DisplayPort obstuguje format 4K i jest zgodny
ze standardem DisplayPort? Monitor nie wspotpracuje

z kablami niezgodnymi z tym standardem.

Czy sygnat wejsciowy jest kompatybilny z tym monitorem
(Zob. strony 58 i 59.)

strona 23.)
- Jesli podtgczone jest jakiekolwiek urzadzenie, upewnij
sie, ze dziata ono prawidtowo (odtwarza).

Obraz wideo ze ztgcza wejsciowego D-Sub nie jest

wyswietlany prawidiowo.

» Czy sygnat wejsciowy jest kompatybilny z tym monitorem

Pilot nie dziata. (Zob. strona 58.)

» Czy baterie zostaty wtozone prawidtowo (bieguny + i -)?
(Zob. strona 15.)

» Czy baterie sg wyczerpane?

» Skieruj pilot na czujnik podczerwieni znajdujgcy sie na
monitorze. (Zob. strona 15.)

» Czy dziatanie nie zostato zablokowane? (Zob. strona 53.)

Obraz wideo ze ztgcza wejsciowego USB typu C nie jest

wyswietlany prawidiowo.

» Czy sygnat wejsciowy jest kompatybilny z tym monitorem
(Zob. strony 58 i 59.)

Przyciski sterujace nie dzialaja.

Brak obrazu.

* Normalna praca moze by¢ zaktécona przez szumy
zewnetrzne. Wylgcz zasilanie gtéwne i wigcz je ponownie
po co najmniej 5 s, a nastepnie sprawdz dziatanie.

Przyciski pilota przeznaczone do obstugi urzadzenia

podtaczonego do ztacza HDMI nie dziataja.

* W trybie APPLICATION przyciski te obstugujg aplikacje
uruchomiong w trybie APPLICATION.

» Czy w opcji “CEC settings” <Ustawienia CEC> w menu Tryb wejsciowy zmienia si¢ automatycznie.
“Input” <Wejscie> witgczono funkcje “HDMI CEC link” » Jesli funkcja “Connect auto input select” <Automatyczna
<Potgczenie HDMI CEC>? zmiana trybu wejsciowego po podtgczeniu sygnatu> jest

« Zmien tryb wejsciowy na inny, a nastepnie ponownie wigczona, tryb wejsciowy zmienia si¢ automatycznie po
sprobuj wigczyé tryb wejsciowy “HDMI”. odebraniu sygnatu wideo przez dane ztgcze wejsciowe.

Z tego powodu tryb wejsciowy moze zmienic sie

Dzwigk z prawego i lewego gtosnika jest odwrécony. w momencie wybudzenia sie komputera ze stanu czuwania.

Dzwiek jest emitowany tylko z jednego gtosnika.

» Czy kable audio sg podtgczone prawidtowo?

» Sprawdz ustawienia opcji “Balance” <Balans> w podmenu
“Audio” <Dzwigk> menu “General” <Ogolne>. (Zob. strona
48.)

Panel dotykowy nie reaguje.

» Czy kabel USB jest podtgczony prawidtowo?

» Czy obstuga dotykowa zostata wytgczona? (Zob. strony 24
i53.)

Obraz jest wyswietlany bez dzwigku.

» Czy dzwigk zostat wyciszony?

* Upewnij sie, ze gtosnosc¢ nie zostata ustawiona na wartos¢
minimalna.

» Czy kable audio sg podtgczone prawidtowo?

» Czy ustawienia opcji “Audio output” <Wyjscie audio>
w podmenu “Audio” <Dzwigek> menu “General” <Ogdélne>
sg prawidiowe?

Niestabilny obraz wideo.

» Sygnat moze by¢ niekompatybilny.

+ Jesli uzywasz wejscia “D-SUB”, sprobuj przeprowadzi¢
automatyczna regulacje ekranu.
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Panel dotykowy reaguje bardzo wolno.

Niektore obszary ekranu nie reaguja.

Ekran reaguje w innym miejscu, niz zostato dotkniete.

» Czy ekran jest wystawiony na bezposrednie oddziatywanie
promieni stonecznych lub innego silnego zrédta swiatta?
Panel dotykowy wykorzystuje podczerwien, dlatego moze
nie dziata¢ prawidtowo.

» Czy miedzy nadajnikiem/odbiornikiem podczerwieni
a rysikiem lub palcem znajduje sie jaka$ przeszkoda?
Przeszkoda uniemozliwia prawidtowg obstuge. Jesli palce
lub rekaw znajdujg sie za blisko ekranu, prawidtowa
obstuga moze nie by¢ mozliwa.

» Czy nadajnik/odbiornik podczerwieni jest zabrudzony?
Delikatnie przetrzyj zanieczyszczenia miekkg szmatka.

+ Jesli panel dotykowy zostanie dotkniety koncéwka mniejszg
niz 3 mm (1/8 cala) x 3 mm (1/8 cala), dotyk moze nie
zostaé wykryty przez podczerwien, przez co prawidtowa
obstuga moze nie by¢ mozliwa.

* Nie dotykaj panelu dotykowego w trakcie wigczania sie
monitora. Jesli dotkniesz panelu dotykowego w tym czasie,
ten monitor moze to uznac¢ za usterke nadajnika/odbiornika
podczerwieni, przez co prawidtowa obstuga nie bedzie
mozliwa.

* Zmien rozmiar ekranu na “Wide” <Szeroki>. (Zob. strona
28.)

Ekran jest ciemny.

» Kiedy wewnetrzna temperatura monitora nadmiernie
wzrosnie, jasnos¢ podswietlenia automatycznie sie
zmniejszy celem zapobiezenia dalszemu wzrostowi
temperatury.

» Usun przyczyne nadmiernego wzrostu temperatury.

Monitor wydaje odgtosy przypominajace pekanie.

* Monitor moze od czasu do czasu wydawac¢ odgtosy
przypominajgce pekanie. Wynika to z rozszerzania
i kurczenia sie obudowy pod wptywem zmian temperatury.
Nie ma to wptywu na dziatanie monitora.

Rozwigzywanie probleméw

Dioda LED zasilania miga na zmiane na pomaranczowo

i niebiesko.

» Kiedy wewnetrzna temperatura monitora nadmiernie
wzrosnie, jasnos¢ podswietlenia automatycznie sie
zmniejszy celem zapobiezenia dalszym problemom
z nadmierng temperaturg. Wowczas dioda LED zasilania
miga na zmiane na pomaranczowo i niebiesko.

» Jesli temperatura wewnetrzna wzrosnie jeszcze bardziej,
monitor automatycznie przejdzie w stan czuwania. (Dioda
LED zasilania bedzie miga¢ na zmiang na pomaranczowo
i niebiesko).

» Usun przyczyne nadmiernego wzrostu temperatury.

- Jesli monitor przejdzie w stan czuwania z powodu wzrostu
temperatury, wytgcz i ponownie wtgcz zasilanie, aby
powrdci¢ do normalnego trybu wyswietlania. Jednakze
jesli przyczyna nadmiernego wzrostu temperatury nie
zostanie usunieta, monitor ponownie przejdzie w stan
czuwania.

- Sprawdz, czy monitor jest ustawiony w miejscu, w ktérym
moze sie szybko nagrzewaé. Temperatura wewnetrzna
monitora bedzie rosng¢ szybciej, jesli otwory wentylacyjne
zostang zablokowane.

- Temperatura wewnetrzna bedzie rosng¢ szybciej, jesli
wewnatrz monitora lub w otworach wentylacyjnych
nagromadzit sie kurz. Usun kurz, jesli jest to mozliwe.

W celu usuniecia kurzu z wnetrza monitora skontaktuj sie
ze sprzedawcg SHARP.

Glosniki nie emitujg dzwieku.

Nie mozna korzysta¢ z mikrofonu.

Nie mozna korzysta¢ z kamery internetowej.

» Sprawdz, czy przez USB lub Bluetooth nie jest podtgczone
inne urzgdzenie.

» Jesli do monitora podtgczonych jest wiecej réwnorzednych
urzgdzen, bedg one uzywane zgodnie z nastepujgcym
priorytetem:

Bluetooth > USB > wewnetrzne (tylko gto$nik)

» Odtgcz zbedne urzadzenia.

» Korzystanie z mikrofonu zestawu stuchawkowego Bluetooth
nie jest mozliwe. Ten monitor nie obstuguje profili HSP/
HFP.

» Czy z urzadzenia korzysta inna aplikacja?

Dane urzgadzenie nie moze obstugiwac kilku aplikaciji
jednoczesnie. W takiej sytuacji zamknij aplikacje.

» Nie przetgczaj trybu wejsciowego podczas korzystania
z urzgdzenia. Potgczenie zmienia sie zaleznie od trybu
wejsciowego, dlatego gtosnik, mikrofon lub kamera mogg
nie zosta¢ rozpoznane prawidtowo, a tym samym nie bedg
dziatac.

W takim przypadku wytgcz i ponownie wigcz zasilanie tego
monitora lub urzadzenia.

Nie mozna podigczy¢ urzagdzenia Bluetooth.

Polaczenie z urzadzeniem Bluetooth zostato przerwane.

» Podtacz przediuzacz USB (dostepny w sklepach) do
portu USB trybu APPLICATION i podtgcz adapter
bezprzewodowy (w zestawie) do przedtuzacza USB
(dostepnego w sklepach). Umies¢ adapter bezprzewodowy
(w zestawie) w miejscu, w ktérym bedzie widoczny, patrzac
od przodu tego monitora.
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Specyfikacje

mSpecyfikacje produktu

Model PN-LC862 PN-LC752 PN-LC652
Matryca LCD 86" [przekatna 217,4 cm] 75" [przekatna 189,3 cm] 65" [przekatna 163,9 cm]
TFT LCD TFT LCD TFT LCD
Maks. rozdzielczo$¢ (piksele) | 3840 x 2160
Maks. liczba koloréw Ok. 1,07 miliarda kolorow
Wielkos¢ piksela 0,494 mm (poziom) % 0,430 mm (poziom) x 0,372 mm (poziom) %
0,494 mm (pion) 0,430 mm (pion) 0,372 mm (pion)
Jasno$é (typowa) 450 cd/m* *'
Wspotczynnik kontrastu (typowy) | 1200: 1
Katy widzenia 178° z prawej/lewej/gory/dotu (wspotczynnik kontrastu = 10)
Aktywny obszar ekranu cale (mm) |1895,0 (szer.) x 1066,0 (wys.) ‘ 1649,7 (szer.) x 927,9 (wys.) ‘ 1428,5 (szer.) x 803,5 (wys.)
Sygnat wejsciowy komputera Analogowy RGB (0,7 Vp-p) [75Q]
Sygnat synchronizujacy Osobny poziom/pion (TTL: dodatni/ujemny)
Plug&play VESA DDC2B
Ztgcza Wideo Mini D-sub 15 pindw, 3 rzedy x 1
wejsciowe Mini AV in x 1
HDMI x 3
DisplayPort x 1
USB typu C x 1
Szeregowe (RS-232C) | D-sub 9 pindéw x 1
Dzwigk Mini stereo jack 3,5 mm x 1
Ztgcza Wideo HDMI x 1
wyjsciowe | Dzwiek Mini stereo jack 3,5 mm x 1
Cyfrowe ztacze wyjsciowe audio (optyczne) x 1
Port USB Zgodny ze standardem USB 3.0 x 4
Ztacze LAN 10 BASE-T/100 BASE-TX/1000 BASE-T
System | Procesor Arm Cortex-A55 (czterordzeniowy)
Pamie¢ 4GB
Przestrzen dyskowa |16 GB
Bezprzewodowa sie¢ LAN Zgodna z IEEE802.11ac/n/a/g/b
Tryb szyfrowania: Enhanced Open, WEP, WPA, WPA2
Bluetooth Zgodny ze standardem 4.2
Obstugiwane protokoty: A2DP, AVRCP, GATT, HID
Gniazdo rozszerzen 19V, 4,74 A (zasilanie dostarczane przy rozszerzeniu funkcji o element opcjonalny)
Wyijscie gtosnikow 15W+15W
Panel Metoda wykrywania | Blokowanie podczerwieni
dotykowy | Ztgcze komputera USB (zgodne ze standardem 3.0) (typ B) x 2
Wymagane zasilanie 100 - 240 VAC, 5,6 A, 100 - 240 VAC, 4,7 A, 100 - 240 VAC, 4,4 A,
50/60 Hz 50/60 Hz 50/60 Hz
Temperatura robocza *?*3 5°C do 35°C
Wilgotnos$¢ robocza *3 20% do 80% (bez skraplania)
Pobor mocy* 260 W 200 W 180 W
(Maks./tryb czuwania przy (500 W/2 W/0,5 W/0 W) (420 W/2 W/0,5 W/0 W) (390 W/2 W/0,5 W/0 W)

podtgczeniu do sieci *¥/tryb
czuwania *%/tryb wytgczenia)

Wymiary (mm) | Ok. 1967,9 (szer.) x 87,1 (gt.) | Ok. 1722,5 (szer.) x 87,1 (gt.) | Ok. 1511,6 (szer.) x 85,9 (gt.) x
(z wytgczeniem wystajacych x 1170,2 (wys.) x 1032,1 (wys.) 917,9 (wys.)

elementéw)

Masa (kg) | Ok. 65 Ok. 51 Ok. 38,5

*1 Jasnos$c¢ zalezy od trybu wejsciowego i innych ustawien obrazu. Poziom jasnos$ci zmniejsza sie wraz z uptywem czasu. Ze wzgledu na
charakter produktu utrzymanie statego poziomu jasnosci nie jest mozliwe. Jasno$¢ odnosi sie do panelu LCD, a nie do catego produktu.

*2 W przypadku korzystania z monitora z innymi urzgdzeniami zalecanymi przez firme SHARP zakres temperatury moze by¢ inny. W takich
przypadkach sprawdz zakres temperatury uzywanych urzgdzen dodatkowych.

*3 Dodatkowo sprawdz wymagania komputera i innych podtgczonych urzadzen i upewnij sie, ze wymagania te sg spetnione.

*4 Ustawienie fabryczne. (Bez podtgczonych czesci opcjonalnych).

*5 Bez podtgczonych czesci opcjonalnych.

Zgodnie z politykg ciggtego doskonalenia firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w konstrukgji i specyfikacjach produktow

bez wczesniejszego powiadomienia. Wartosci podane w specyfikacji stanowig warto$ci nominalne. W przypadku niektérych urzadzen moga

wystgpi¢ nieznaczne odchylenia od tych wartosci.
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ERysunki wymiarowe

Pamietaj, ze podane wartosci sg wartosciami przyblizonymi.
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Specyfikacje

Otwory na $ruby mocujace wsporniki*
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* Podczas montazu monitora korzystaj z uchwytu $ciennego przystosowanego do montazu metodg VESA.
Firma SHARP zaleca stosowanie srub M8 i prawidtowe ich dokrecenie.
Pamietaj, ze gteboko$¢ otwordéw na sruby w monitorze wynosi 15 mm. Brak prawidtowego dokrecenia moze spowodowac
upadek produktu, a w konsekwencji odniesienie obrazen lub uszkodzenie produktu. Sruby wkrecaj w otwory na co najmniej
10 mm. Uzywaj zgodnych z normg UL1678 uchwytéw o no$nosci co najmniej 4 razy wiekszej od masy monitora.
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Specyfikacje

mKompatybilne czestotliwosci sygnatow (PC)

@58

Rozdzielczo$é ekranu Syn-ch. . Sy|-1ch-. Czestotliwo$é Cyfrowy Analogowy
w poziomie w pionie HDMI DisplayPort | USB-C D-SUB
VESA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz 25,175 MHz Tak Tak Tak Tak
800 x 600 37,9 kHz 60 Hz 40 MHz Tak Tak Tak Tak
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz 65 MHz Tak Tak Tak Tak
1280 x 960 60 kHz 60 Hz 108 MHz Tak Tak Tak Tak
1280 x 1024 64 kHz 60 Hz 108 MHz Tak Tak Tak Tak
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz 85,5 MHz Tak Tak Tak Tak
1440 x 900 55,9 kHz 60 Hz 106,5 MHz Tak Tak Tak Tak
1680 x 1050 65,3 kHz 60 Hz 146,25 MHz Tak Tak Tak Tak
Szeroki 1280 x 720 44,7 kHz 60 Hz 74,4 MHz Tak Tak Tak Tak
1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz 148,5 MHz Tak Tak Tak Tak
3840 x 2160 54 kHz 24 Hz 297 MHz Tak Tak Tak -
56,25 kHz 25 Hz 297 MHz Tak Tak Tak -
67,5 kHz 30 Hz 297 MHz Tak Tak Tak -
112,5 kHz 50 Hz 594 MHz Tak Tak Tak -
135 kHz 60 Hz 594 MHz Tak Tak Tak -
4096 x 2160 54 kHz 24 Hz 297 MHz Tak Tak Tak -
56 kHz 25 Hz 297 MHz Tak Tak Tak -
67 kHz 30 Hz 297 MHz Tak Tak Tak -
112,5 kHz 50 Hz 594 MHz Tak Tak Tak -
135 kHz 60 Hz 594 MHz Tak Tak Tak -
US TEXT 720 x 400 31,5 kHz 70 Hz 28,3 MHz Tak Tak Tak Tak

» W zalezno$ci od podtgczonego komputera obrazy mogg nie by¢ wyswietlane prawidtowo nawet jesli odbierany jest jeden z kompatybilnych

sygnatéw wymieniony powyze;.




mKompatybilne czestotliwosci sygnatéw (AV)

Rozdzielczos¢ ekranu Czestotliwos¢ HDMI ‘ USB-C

4096 x 2160p 24 Hz Tak
25 Hz Tak

30 Hz Tak

50 Hz Tak

59,94 Hz Tak

60 Hz Tak

3840 x 2160p 24 Hz Tak
25Hz Tak

30 Hz Tak

50 Hz Tak

59,94 Hz Tak

60 Hz Tak

1920 x 1080p 24 Hz Tak
50 Hz Tak

59,94 Hz Tak

60 Hz Tak

1920 x 1080i 50 Hz Tak
59,94 Hz Tak

60 Hz Tak

1280 x 720p 50 Hz Tak
59,94 Hz Tak

60 Hz Tak

720 x 576p 50 Hz Tak
720 x 480p 59,94 Hz Tak
60 Hz Tak

640 x 480p (VGA) 59,94 Hz Tak
60 Hz Tak

720(1440) x 576i 50 Hz Tak
720(1440) x 480i 59,94 Hz Tak
60 Hz Tak

mDDC (Plug&Play)

Monitor obstuguje standard VESA DDC (Display Data Channel).
DDC jest standardem sygnatu obstugujacym wymiane informacji pomiedzy komputerem a monitorem. Wymieniane sg

informacje na temat rozdzielczosci i innych parametrow. Z funkcji mozna korzystac, jesli komputer obstuguje standard DDC
i zostat skonfigurowany do wykrywania monitoréw plug&play.
Istnieje kilka rodzajow standardu DDC, w zaleznos$ci od wykorzystywanego sposobu komunikacji. Ten monitor obstuguje

standard DDC2B.

Specyfikacje
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Specyfikacje

mKanaly dostepne do wykorzystania z bezprzewodowg siecig LAN (Europa)

e sz (czesotiott Srodkows)
IEEE802.11n/g/b Kanat 1-13 2412 - 2472 MHz
IEEE802.11ac/n/a Kanat 36/40/44/48 5180 - 5240 MHz

Kanat 52/56/60/64 5260 - 5320 MHz
Kanat 100/104/108/112/116/120/124/128/132/136/140 | 5500 - 5700 MHz

» Korzystanie z pasma 5 GHz na zewnatrz jest ograniczone przepisami ustawy radiowej.

mKanaty dostepne do wykorzystania z bezprzewodow3 siecig LAN (Azja/region Pacyfiku)

St s (czevotioté srodkows)
IEEE802.11n/g/b Kanat 1-13 2412 - 2472 MHz
IEEE802.11ac/n/a Kanat 36/40/44/48 5180 - 5240 MHz

Kanat 52/56/60/64 5260 - 5320 MHz

» Korzystanie z pasma 5 GHz na zewnatrz jest ograniczone przepisami ustawy radiowe;.
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Prawa wiasnosci intelektualnej i inne informacje prawne

minformacje dotyczace licencji na oprogramowanie dla tego produktu

Elementy sktadowe oprogramowania
Oprogramowanie tego produktu sktada sie z réznych elementéw, z ktérych kazdy jest chroniony prawami autorskimi nalezgcymi
do firmy SHARP lub stron trzecich.

Oprogramowanie opracowane przez SHARP oraz oprogramowanie open source

Elementy oprogramowania oraz dokumenty dotgczone do produktu opracowane lub stworzone przez SHARP sg chronione
prawem autorskim nalezgcym do SHARP i podlegajg ustawie o prawie autorskim, traktatom miedzynarodowym i innym
przepisom prawa. Produkt ten wykorzystuje wolne oprogramowanie i elementy oprogramowania chronione prawami autorskimi
nalezacymi do stron trzecich. Do tego rodzaju oprogramowania zalicza sie elementy podlegajgce licencji GNU General Public
License (dalej: GPL), GNU Lesser General Public License (dalej: LGPL) lub innej umowie licencyjne;.

Uzyskiwanie kodu zrédiowego

Niektorzy licencjodawcy oprogramowania open source wymagajg od dystrybutora podania kodu zrédtowego wraz

z oprogramowaniem wykonywalnym. Podobne wymagania sg okreslone w licencjach GPL i LGPL. Wiecej informacji
dotyczacych uzyskiwania kodu zrodtowego dla oprogramowania open source oraz informacje dotyczgce licencji GPL, LGPL
i innych umow licencyjnych mozna znalez¢ na stronie internetowe;j:
https://jp.sharp/business/Icd-display/support/download/source_e.html

Nie jestesmy w stanie udziela¢ odpowiedzi na pytania dotyczace kodu zrédtowego dla oprogramowania open source. Kod
zrodtowy dla oprogramowania chronionego prawem autorskim nalezgcym do SHARP nie podlega dystrybuciji.

Informacje dotyczace licencji MPEG-4 AVC, MPEG-4 Visual dotgczonej do niniejszego produktu

1. MPEG AVC

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL USE OF

A CONSUMER OR OTHER USES IN WHICH IT DOES NOT RECEIVE REMUNERATION TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY
A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED
TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM

2. MPEG-4 Visual

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NON-COMMERCIAL USE OF A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 VISUAL
STANDARD (“MPEG-4 VIDEO”) AND/OR (ii) DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NONCOMMERCIAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR

ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND
COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.
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Srodki ostroznosci zwigzane z montazem

(dla sprzedawcow i serwisantow produktow firmy SHARP)

Montaz, demontaz i przenoszenie monitora wymaga udziatu co najmniej 4 oséb. (PN-LC652: co najmniej 2 oséb).

Upewnij sie, ze uchwyt Scienny jest przeznaczony do montazu monitoréw.

Ten monitor jest przeznaczony do montazu na betonowej Scianie lub kolumnie. W przypadku scian/kolumn z ptyt kartonowo-
gipsowych/cienkich arkuszy tworzywa/drewna moze by¢ wymagane zastosowanie dodatkowego wzmocnienia.

Ten monitor i uchwyt muszg zostaé zamontowane na $cianie o nosnosci co najmniej 4 razy wiekszej od masy monitora.
Wybierz metode montazu najlepiej dostosowang do materiatu i konstrukcji $ciany.

Do zamontowania uchwytu VESA uzyj $rub M8 o 10 mm do 15 mm dituzszych od grubosci uchwytu.

10-15 mm

]
1\ \\l\\

| L— Sruby (M8)
| Uchwyt montazowy

Montaz monitora

Nie uzywaj wkretarki udarowe;j.
Podczas przenoszenia monitora trzymaj mocno uchwyty lub cze$ci oznaczone na szaro ] na rysunku ponizej. Nie

chwytaj za ekran lub tacke. W przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia lub nieprawidtowego dziatania monitora badz do

odniesienia obrazen.
T — 0

o—=

="
1 L= | ]

Jesli podczas montazu potrzebujesz tymczasowo ustawi¢ monitor na stole lub innej powierzchni, przykryj stot grubym,
miekkim materiatem, aby unikng¢ uszkodzenia ekranu i stotu.

Przed demontazem lub ponownym zapakowaniem monitora zdemontuj tacke.

Po zamontowaniu upewnij sie, ze monitor jest stabilnie zamocowany i nie odtgczy sie od sciany lub uchwytu.

Do montazu nie uzywaj innych otwordw niz otwory przeznaczone na uchwyt, znajdujgce sie z tytu monitora.

EMontaz tacki
Zamocuj tacke przy uzyciu 4 $rub montazowych (M3x8) (w zestawie).
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