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Informace o likvidaci tohoto zarizeni a jeho baterii.

CHCETE-LI SE ZBAVIT TOHOTO ZARIZENi NEBO JEHO BATERIi, NEPOUZIVEJTE BEZNY KOS NA ODPADKY A
NEHAZEJTE JE DO OHNISTE!

Pouzité elektrické a elektronické pFistroje a baterie by mély byt vzdy shromaZdovany ODDELENE a mélo by s nimi tak byt
nakladano, a to v souladu s mistnimi pfedpisy.

Oddéleny sbér podporuje nakladani Setrné k zivotnimu prostfedi, recyklaci materialt a minimalizaci finalniho odpadu
uréeného k likvidaci. NESPRAVNA LIKVIDACE ODPADU mdze byt, vzhledem k pFitomnosti urgitych latek, nebezpeéna pro
lidské zdravi a Zivotni prostfedi! Kde je to mozné, odvezte POUZITE VYBAVENI do mistniho, obvykle obecniho, sbé&rného
mista.

Odstrafite POUZITE BATERIE ze zafizeni a odneste jej na sh&rné misto baterii; obvykle na mist&, kde se prodavaji nové
baterie.

Mate-li pochybnosti ohledné likvidace zafizeni, kontaktujte, prosim, mistni Ufady nebo prodejce a zeptejte se jich na spravny
postup pfi likvidaci.

POUZE PRO UZIVATELE ZE ZEMi EVROPSKE UNIE A NEKTERYCH JINYCH STATU, NAPRIKLAD NORSKA A
SVYCARSKA: Vase spoluprace pfi oddéleném sbéru je vyzadovana zakonem.

Pro pfipomenuti tohoto uzivateli je na elektrickém nebo elektronickém vybaveni a bateriich (nebo na baleni) zobrazen vyse
uvedeny symbol.

Objevi-li se pod timto symbolem ‘Hg’ nebo ‘Pb’, znamena to, Ze baterie obsahuiji stopy rtuti (Hg) a/nebo olova (Pb).

Od uzivateld v DOMACNOSTECH je vyzadovano pouziti existujicich sbérnych zafizeni pro pouzité vybaveni a baterie.
Baterie jsou sbirany v mistech prodeje. Vraceni baterii neni zpoplatnéno.

Je-li vybaveni pouzito pro POTREBY PODNIKANI, kontaktujte, prosim, prodejce spole¢nosti SHARP, ktery vas bude o
sbéru informovat. Mohou po vas byt vyzadovany naklady vzniklé sbérem. Malé pfistroje (a mala mnozstvi) mohou byt pfijata
mistnimi sb&rnymi zafizenimi. Pro Spanélsko: Pro informace ke sbé&ru pouzitych vyrobku se, prosim, obratte na zavedeny
sbérny systém nebo vase mistni urady.




DULEZITE INFORMACE

VAROVANI: ABYSTE SNiZILI NEBEZPECI VZNIKU POZARU NEBO URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM,
NEVYSTAVUJTE TENTO PRODUKT DESTI NEBO VLHKOSTI.

Blesk se Sipkou v trojuhelniku je symbol

UPOZORNENi upozornujici uzivatele na pfitomnost
neizolovaného “nebezpecného napéti”’ ve skfini
RIZIKO ZASAZENi produktu, ktery mize dosahovat dostatecnych
ELEKTRICKYM hodngt n’a to, aby pfedstavoval riziko zasazeni
PROUDEM elektrickym proudem.
NEOTEVIRAT

VykFi€nik v trojuhelniku je symbol upozorniujici
uzivatele na pfitomnost dllezitych provoznich
pokynU nebo pokynt k udrzbé (servis)

v dokumentaci pfiloZzené k produktu.

UPOZORNENI: Z DUVODU SNIZENI RIZIKA
ZASAZENIi ELEKTRICKYM
PROUDEM NEOTEVIREJTE KRYT.
UVNITR SE NENACHAZi ZADNE
DiLY, JEJICHZ SERVIS BY MOHL
PROVADET UZIVATEL.
SERVIS PRENECHTE OBORNYM
PRACOVNIKUM.

Aby se zajistil soulad se smérnicemi EMC, k pfipojeni nasledujicich konektor(i pouzit stinéné kabely: Port USB, vstupni
konektor Mini AV, vstupni konektor HDMI, vystupni konektor HDMI, vstupni konektor D-sub, vstupni konektor DisplayPort,
vstupni konektor RS-232C, port USB typu C a konektor TOUCH PANEL.
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VAZENY ZAKAZNIKU SPOLECNOSTI SHARP

Dékujeme za zakoupeni produktu LCD znacky SHARP. K zajisténi bezpecnosti a dlouholetého bezproblémového fungovani
vaSeho produktu je tfeba, abyste si pfed pouzitim tohoto produktu precetli bezpecnostni pokyny.

BEZPECNOSTNI OPATRENI

Elektfina vykonava spoustu uzite¢nych funkci, ale pfi nespravném zachazeni mize zplsobit zranéni nebo poskodit majetek.
Tento produkt byl zkonstruovan a vyroben s nejvét§im dirazem kladenym na bezpeénost. PFi nespravném zachazeni vSak maze
dojit k zasazeni elektrickym proudem nebo k poZaru. P¥i instalaci, provozu a Cisténi produktu dodrZujte nasledujici pokyny,
abyste predesli pfipadnym nebezpecim. K zajisténi bezpecnosti a co nejdelsi Zivotnosti vaseho produktu LCD je tfeba, abyste si
pred pouzitim tohoto produktu precetli nasledujici bezpecnostni pokyny.

1. Prectéte si pokyny — Pred pouzitim produktu je tfeba si precist vSechny pokyny k obsluze a porozumét jim.

2. Tento navod ponechte na bezpeéném misté — Tyto bezpecnostni a provozni pokyny musi byt uchovany na bezpecném
misté k pozdé&jSimu nahlédnuti.
3. Respektovani varovani — V§echna varovani na produktu a v pokynech je tfeba dusledné dodrzovat.
4. Dodrzovani pokynt — Je nutné dodrZovat vS§echny provozni pokyny.
Cisténi — NeZ produkt vygistite, odpojte napajeci kabel. K ogisténi produktu pouzijte suchy hadFik. Na &isténi nepouZivejte
tekuté nebo aerosolové CistiCe. Nepouzivejte Spinavé hadfiky. To by mohlo poSkodit produkt.
6. Montazni prvky — Nepouzivejte montazni prvky, které nejsou doporuceny vyrobcem. Pouziti nespravnych montaznich prvku
muZe mit za nasledek nehodu.
7. Voda a vihkost — Produkt nepouzivejte v blizkosti vody. Produkt neinstalujte na mistech, kde by na n&j mohla vystfiknout
voda. Pozor na zafizeni, ktera vypousti vodu, jako je napfiklad klimatizace.
8. Vétrani - Pruduchy a dal$i otvory ve skfini jsou navrzeny k vétrani.
Tyto priduchy a otvory nezakryvejte, nebot nedostatecné vétrani mize zplsobit pfehfati a/nebo zkratit Zivotnost produktu.
Produkt nepokladejte na pohovku, koberec nebo podobny povrch, nebot by mohlo dojit k zablokovani vétracich otvoru.
Produkt nedaveijte do uzavieného prostoru jako je knihovna nebo poli¢ka, s vyjimkou pfipadu, kdy bude zajisténo dobré
odvétravani nebo kdyz jsou dodrzeny pokyny vyrobce.
9. Ochrana napajeciho kabelu — Napajeci kabely musi byt uloZeny tak, aby na né lidé nemohli stoupnout a aby na nich
nespocivaly jiné pfedméty.
10. Obrazovka tohoto produktu je vyrobena ze skla. Pfi padu nebo narazu proto muze dojit k rozbiti. V pfipadé rozbiti obrazovky
davejte pozor, at’ se o Ulomky skla neporanite.
11. PretiZzeni — NepretéZuijte elektrické zasuvky a prodluZovaci kabely. Pfetizeni mdze mit za nasledek pozar nebo zasazeni
elektrickym proudem.
12. Vniknuti pfedmétl a tekutin — Skrz otvory nikdy nezasouvejte do produktu zadné predméty. V produktu se nachazi vysoké
napéti a vsunuti pfedmétu mize zpusobit zasazeni elektrickym proudem nebo zkrat vnitfnich soucasti.
Ze stejného divodu nesmi byt produkt polit vodou ani jinymi tekutinami.
13. Servis — Nepokou$ejte se provadét servis vlastnimi silami. Pfi demontazi krytd dojde k odhaleni sou¢asti vedoucich vysoké
napéti a k jinym nebezpecnym situacim. Provedeni servisniho zasahu ponechte na pracovnikovi odborného servisu.
14. Oprava — Pokud dojde k nékterému z nasledujicich stav(, odpojte napajeci kabel z elektrické zasuvky a pozadejte
odborného pracovnika o provedeni opravy.
a. Napgjeci kabel nebo zastréka jsou poskozené.
b. Do produktu vnikla tekutina nebo do néj spadl néjaky predmét.
c. Produkt byl vystaven desti nebo vodé.
d. Produkt nefunguje spravné tak, jak je popsano v provoznich pokynech.
Nedotykejte se jinych ovladacich prvku nez téch, které jsou uvedeny v provoznich pokynech. Nespravné sefizeni
ovladacich prvk, které neni popsano v pokynech, mize mit za nasledek poskozeni, které si Casto zada naro¢né
sefizovani provadéné kvalifikovanym technikem.
e. Produkt spadl nebo je poSkozen.
f. Produkt vykazuje abnormaini stav. Jakakoli anomalie souvisejici s produktem znaci, ze je tfeba provést servis produktu.
15. Nahradni dily — V pfipadé nutnosti pouziti nahradnich dild dohlédnéte na to, Ze osoba provadéjici servis pouzije nahradni
dily specifikované vyrobcem nebo takové, které maiji stejné vlastnosti jako plvodni dily. PouZiti neautorizovanych dild maze
mit za nasledek pozar, zasazeni elektrickym proudem nebo jiné nebezpeci.
16. Bezpecnostni kontroly — Po dokonéeni servisu nebo opravy pozadejte servisniho technika o provedeni bezpecnostnich
kontrol kvuli zajiSténi spravného provozniho stavu produktu.
17. Montaz na zed — Montaz produktu na zed je tfeba provést zplisobem doporuéenym vyrobcem.
18. Zdroje tepla — Produkt neumistujte do blizkosti zdroju tepla, jako jsou radiatory, topeni, pece nebo jiné produkty vytvarejici
teplo (vetné zesilovacu).
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BEZPECNOSTNI POKYNY (pokracovani)

19. Baterie - Nespravné pouziti baterii mize zpusobit, Ze se baterie vzniti nebo prasknou. Netésnici baterie mize zpusobit
korozi zafizeni, znecistit vase ruce nebo obleceni. Abyste témto problémdm predesli, dodrzte nize uvedena bezpecnostni
opatreni:

» Pouzivejte pouze specifikované baterie.

* Baterie nainstalujte s patficnou pozornosti na plusové (+) a minusové (-) strany baterii, v souladu s pokyny uvedenymi v
prostoru na baterie.

» Nepouzivejte kombinaci starych a novych baterii.

* Nepouzivejte kombinaci baterii rizného typu. Napéti baterii stejného tvaru se muaze lisit.

* Vlybitou baterii bezodkladn& vymérite.

» Pokud se nechystate delSi dobu pouzivat dalkové ovladani, vyjméte z néj baterie.

* \ pfipadé zasazeni pokozky nebo odévu tekutinou uniklou z baterie zasazené misto okamzité dukladné oplachnéte. PFi
zasazeni oka dané oko misto otirani dikladné proplachnéte a okamzité vyhledejte Iékarské oSetfeni. Pokud se tekutina
unikla z baterie dostane do oka nebo na odév, mlze zplsobit podrazdéni pokozky nebo poranéni oka.

20. Pouziti monitoru nesmi byt spojeno se smrtelnym riziky nebo nebezpecimi, ktera by mohla pfimo vést ke smrti, zranéni,
vaznému télesnému poskozeni nebo jiné Ujmé, véetné kontroly jaderné reakce v jaderném zatizeni, podpirném systému
Zivota a pfi kontrole vypousténi raket ve vojenském systému.

21. Nedotykejte se delSi dobu horkych soucasti produktu. Mohlo by dojit k nizkoteplotnimu popaleni.

22. Tento produkt neupravujte.

VAROVANI:

PFistroj s konstrukci TRIDY | musi byt zapojeny do HLAVNI zasuvky s ochrannym uzemné&nim.

NEBEZPECI TYKAJICI SE STABILITY

Pokud monitor neni umistén na dostate¢né stabilnim misté, mize byt potencialné nebezpecny, protoZze maze spadnout.

Mnoha zranénim, zvlasté zranénim déti, Ize pfedchazet jednoduchymi opatfenimi, jako jsou:

 PouZiti upeviiovacich zafizeni, jako jsou konzoly pro montaz na sténu doporuené vyrobcem.

* Pouziti vyhradné takového nabytku, ktery bezpecné unese tento monitor.

» Zabezpeceni, které zajisti, aby monitor nepfesahoval okraj podpérného nabytku.

* Neumistovani monitoru na vysoky nabytek (napfiklad skfiné nebo knihovny), aniz by byl jak nabytek, tak i monitor upevnén
ke vhodné podpére.

* Nestavéni monitoru na tkaniny nebo jiné materialy umisténé mezi monitorem a podpérnym nabytkem.

» Pouceni déti o nebezpecich pfedstavujicich lezeni na nabytek za u€elem dosahnuti na monitor nebo jeho ovladaci prvky.

* Toto zafizeni neni vhodné pro pouziti v mistech, kde by mohly byt pfitomny déti bez dozoru.

Bezpecnost déti

- Nedovolte détem, aby na monitor lezly nebo si s nim hraly.

- Neumistujte monitor na nabytek, ktery Ize snadno pouZit jako schidky, napfiklad komoda se zasuvkami.

- Nezapomerite, Ze déti se mohou pfi sledovani programu “zejména na vétsSich” monitorech snadno vzrusit. Monitor je proto
tfeba davat na takové misto, na kterém jej nelze tladit, pfevratit nebo do né&j kopnout.

- VSechny kabely pfipojené k monitoru peclivé navedte tak, aby za né zvédavé dité nemohlo zatahnout nebo je zachytit.

SIS
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TIPY A BEZPECNOSTNI POKYNY

Barevny panel LCD TFT pouzity u tohoto monitoru je vyroben
pomoci vysoce presnych technologii. Pfesto se mohou na
obrazovce nachéazet sotva postfehnuté body, v nichz se pixely
nikdy nerozsviti nebo jsou rozsviceny trvale. Pfi pohledu

na obrazovku z velkého Uhlu mohou byt barvy nebo jas
nerovnomérné. Upozorfiujeme, Ze se nejedna o zavadu, nybrz
0 bézny jev u displeju LCD, ktery nema vliv na vykonnost
monitoru.

Nenechavejte delSi dobu zobrazeny staticky obraz, protoze
by mohlo dojit k vytvoreni zbytkového obrazu.

Nikdy na monitor neklepejte tvrdymi pfedméty ani je o néj
neotirejte.

Upozorfiujeme, ze nase spole¢nost nenese odpovédnost

za chyby zakaznika nebo tfeti strany pfi pouzivani ani za
jiné vady ¢i posSkozeni tohoto produktu vzniklé pfi pouzivani
s vyjimkou téch, které jsou uznavany zakonem.

Tento monitor a jeho pfislusenstvi mohou byt modernizovany
bez pfedchoziho upozornéni.

Monitor nepouzivejte v mistech, kde je velké mnozstvi
prachu, kde je vysoka vihkost nebo kde se muze monitor
dostat do kontaktu s olejem nebo parou. Nepouzivejte v
prostiedi, kde se vyskytuji korozivni plyny (oxid sificity,
sirovodik, oxid dusicity, chlor, Epavek, ozén, atd.). Nebot to
by mohlo vést ke vzniku pozaru.

Zajistéte, aby monitor nepfiSel do kontaktu s vodou nebo
jinymi kapalinami. Zajistéte, aby se do monitoru nedostaly
zadné predméty, napriklad kancelarské sponky, nebot to

by mohlo vést ke vzniku pozaru nebo Urazu elektrickym
proudem.

Monitor neumistujte na nestabilni pfedméty nebo na
nebezpecna mista. Nedovolte, aby byl monitor vystaven
silnym narazim nebo silnym vibracim. Pad nebo preklopeni
monitoru by ho mohlo poskodit.

Monitor nepouzivejte v blizkosti topného zafizeni nebo na
mistech, kde je pravdépodobnost vysokeé teploty, nebot’ to
muZze vést k vytvareni nadmérného tepla a vzniku pozZaru.
Monitor nepouzivejte na mistech, kde by mohl byt vystaven
pfimému slune¢nimu svétlu. V pfipadé pouziti na pfimém
slune¢nim svétle existuje nebezpeci deformace skfiné a
selhani monitoru.

Z vétracich otvorl nezapomerite pravidelné utirat prach

a odstrafiovat nedistoty. V pfipadé nahromadéni prachu ve
ventilacnich otvorech nebo uvnitf monitoru mize dochazet
k pfehfivani, vzniku pozaru a porucham.

O ¢gisténi uvnitf monitoru pozadejte autorizovaného prodejce
nebo servisni centrum.

Elektricka zasuvka musi byt nainstalovana v blizkosti
zafizeni a musi byt snadno dostupna.

Doba nepretrzitého provozu a zaruka.

Tento produkt je dimenzovan na pouziti po dobu nanejvys
16 hodin denné. Nepfretrzité pouzivani del§i nez 16 hodin
neni kryto zarukou.

Pfi zapinani monitoru se nedotykejte obrazovky, jinak by
mohlo dojit k zavadé. Pokud k tomu dojde, vypnéte a znovu
zapnéte monitor.

Obrazovku neovladejte tvrdymi ¢i Spicatymi predméty, jako
jsou nehty nebo tuzky.

V zavislosti na pouzité aplikaci nemusi fungovat dotykové
pero.

V pfipadé pfipojeni jiného zafizeni USB k pocitaci, k némuz
je pfipojen dotykovy panel, neovladejte zafizeni USB

v priibéhu vstupu prostfednictvim dotykového panelu. Vstup
by nemusel probéhnout spravné.

K zachovani stabilniho provozu je nutné tento monitor
jednou denné restartovat.

KdyZ je zapnut rezim “Power save mode” <Usporny rezimc>,
vypnéte napajeni.

KdyZ je vypnut reZim “Power save mode” <Usporny reZim>,
vypnéte napdjeni hlavnim vypinatem.

Tento monitor Ize restartovat v ur€enou dobu. (Viz strana 52.)

- PFi nespravném pouziti produktu vami ¢i tfeti stranou,
pfi vystaveni produktu vlivim statické elektfiny nebo
elektrického Sumu, pfi poruse nebo pfi opravé existuje riziko
poskozeni nebo ztraty ulozenych dat.

- Dulezita data si vzdy zalohujte na pamétovou jednotku USB.

- Za ochranu obsahu vnitfni paméti a souvisejici poskozeni
neneseme zadnou zodpovédnost.

Napajeci kabel

- Pouzivejte pouze napéjeci kabel dodany s monitorem.

- Napajeci kabel neposkodte tim, Ze byste na n&j umistili
tézké predméty, ani ho neohybejte. Rovnéz nepouzivejte
prodluzovaci kabely. Poskozeni kabelu mize mit za
nasledek vznik poZéru nebo uraz elektrickym proudem.

- Napajeci kabel nepouzivejte spole¢né s prodluzovacim
kabelem s vice zasuvkami.

Pfidani prodluzovaciho kabelu by mohlo vést ke vzniku
pozaru v dusledku prehfati.

- Zastréku nezapojujte ani neodpojujte mate-li mokré ruce.
Takové jednani by mohlo vést k urazu elektrickym proudem.

- Pokud spotfebi¢ nebudete pouzivat delSi dobu, napajeci
kabel odpojte.

- PosSkozeny nebo nefungujici napajeci kabel se nepokousejte
opravit. Ohledné servisu se obratte na servisniho zastupce.

Sit’

- PFi pouziti sité existuje riziko kradeze nebe nelegalniho
pfistupu k datim prenasenym pres komunikaéni kanal.
Kvuli pfedchazeni témto rizikiim je tfeba pouzivat tento
monitor v zabezpecené siti.

Rozsah navodu

- Microsoft a Windows jsou ochranné znamky skupiny
Microsoft.

- Apple, Mac a macOS jsou ochranné znamky spole¢nosti
Apple Inc. vedené v USA a dal$ich zemich.

- Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
vizualni podoba HDMI a loga HDMI jsou ochranné znamky
nebo registrované ochranné znamky spolecnosti HDMI
Licensing Administrator, Inc.

- DisplayPort je registrovana ochranna znamka spolecnosti
Video Electronics Standards Association.

- Google, Chrome OS a Android jsou ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky spole¢nosti Google LLC.

- Ethernet je registrovana ochranna znamka spolec¢nosti Xerox
Corporation.

- VESA je bud registrovana ochranna znamka, nebo ochranna
znamka spolec¢nosti Video Electronics Standards Association
vedena ve Spojenych statech americkych a dalSich zemich.

- Bluetooth je registrovana ochranna znamka spolecnosti
Bluetooth SIG, Inc.

- Arm a Cortex jsou registrované ochranné znamky
spolecnosti Arm Limited (nebo jejich dcefinych spolecnosti)
vedené v USA a dalSich zemich.

- V8echny ostatni znacky a nazvy produktll jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky pfislusnych
vlastnika.

- llustrace v této pfiru¢ce nemusi pfesné odpovidat
skuteénému produktu nebo zobrazeni.

( Podsviceni LED )

e Podsviceni LED v tomto produktu ma omezenou zivotnost.

* Pokud obrazovka ztmavne nebo se nezapne, bude mozna
nutné vymeénit podsviceni LED.

* Toto podsviceni LED je vyrobeno vylu¢né pro tento
produkt a musi byt vyménéno autorizovanym prodejcem
nebo servisnim centrem. Obratte se na autorizovaného
prodejce nebo servisni centrum.



OPATRENI PRI MONTAZI

» Prodejci a servisni technici SHARP se musi fidit pokyny
v ¢asti “Opatfeni pfi montazi (pro prodejce a servisni
techniky SHARP)”. (Viz strana 62.)

» Tento produkt je ur€en pouze pro pouziti uvnitf.

» Je potfeba montazni konzola odpovidajici specifikacim
VESA.

» Monitor je téZky, a proto se pred jeho instalaci, demontazi
nebo stéhovanim obratte na prodejce.

* Montaz monitoru na sténu vyzaduje specialni odbornost
a musi byt provedena autorizovanym prodejcem. Tuto
praci se nikdy nepokous$ejte provést sami. Nase spole¢nost
nenese zadnou zodpovédnost za nehody ¢&i zranéni
spojené s nespravnou montazi nebo manipulaci.

» Tento monitor umistéte na plochu kolmou k zemi.

» Pfi manipulaci s monitorem jej drzte za madla nebo
sougasti vyznadené nize takto: [___] . Monitor neuchopuite
za obrazovku ani za podstavec. Mohlo by dojit k poskozeni
produktu, zavadé nebo zranéni.

0 |
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» Tento monitor smi byt provozovan v prostfedi s teplotou
5 °C az 35 °C. Kolem monitoru musi byt dostatek volného
prostoru, aby se uvnitf nehromadilo teplo.

Jednotka: mm

35

200

— 7,

» Pokud kvuli nedostatku mista ¢i z jiného divodu nelze
zajistit dostatek volného mista (napfiklad pfi montazi
monitoru do skfiné nebo pfi montazi nékolika jednotek
vedle sebe) nebo pokud teplota prostfedi nespada do
rozsahu 5 °C az 35 °C, nainstalujte ventilator nebo
podniknéte jiné opatfeni k zachovani teploty prostfedi
v pozadovaném rozsahu.

» Priinstalaci dvou a vice monitort vedle sebe musi monitory
oddélovat vzdalenost alespofi 5 mm,
aby se zabranilo namahani sousednich jednotek
a konstrukci kvali teplotni roztaznosti.

» Pfi pouZiti monitoru spole¢né s volitelnym pfisluSenstvim
doporu¢enym spolecnosti SHARP se teplotni podminky
mohou zménit. V takovych pfipadech si ovérte teplotni
podminky ur€ené volitelnym pfisluSenstvim.

* Nezakryvejte zadné vétraci otvory. Pokud teplota
v monitoru vzroste, mize dojit k zavadé.

* Monitor neumistujte na zafizeni vytvarejici teplo.

» Nepouzivejte produkt v mistech, kde by jednotka byla
vystavena pfimému slune¢nimu svétlu nebo jinému silnému
zdroji svétla. Jelikoz tento produkt pracuje s infraCervenym
zafenim, takovéto svétlo by mohlo zpUsobit zavadu.

» P¥i pouziti nékolika monitor( v tésné blizkosti zajistéte, aby
infraCerveny vysila¢/pfijima¢ neovliviioval ostatni vysilace/
pfijimace.

I4S
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Dodané soucasti

Pokud nékteré soucasti budou chybét, obratte se na prodejce.

O Monitor LCD: 1 O Podstavec: 1
O Dalkové ovladani: 1 O Srouby k uchyceni podstavce (M3x8): 4

O Stahovaci paska: 3 O Kabel USB: 1
\ O Bezdratovy adaptér: 1

O Napéjeci kabel

O Baterie do dalkového ovladani: 2 O Kryci logo SHARP: 1

O Navod k nastaveni: 1 Tuto nalepku umistéte pfes logo SHARP.
O Dotykové pero: 2

O Drz&k na kameru: 1

O Sroub k uchyceni drzaku kamery (M3x6): 1

O Sroub k uchyceni kamery (palcovy zavit): 1

* Poznamka: Z diivodu ochrany Zivotniho prostfedi nevyhazujte baterie do domaciho odpadu. Ridte se postupy likvidace
platnymi pro vasi oblast.

Systéemové pozadavky

Hardware Musi byt vybaven portem kompatibilnim s USB 2.0.
Windows 10, Windows 11

Operacni systém macOS v11, v12, v13
Google Chrome OS verze 104 nebo novéjsi

Aby bylo mozné pouzit dotykovy panel s konektorem HDMI/D-sub/DisplayPort, pfipojte k pocitaci dodany kabel USB.
Dotykovy panel a dotykové pero pracuji se standardnimi ovladaci pro jednotlivé operacni systémy. U systému Mac je ovladani
mozné pouze v rezimu mysi.

Aplikaci Information Display Downloader Ize stahnout z nasledujici internetové stranky.

https://www.sharp.eu/download-centre

Po instalaci aplikace Information Display Downloader muzete ovéfit dostupnost nejnoveéjSich verzi softwarovych programu

a stahnout je.

Instalace softwaru je popsana v navodu k danému softwaru.

Program pro nastaveni Pen Software a Touch Viewing Software Ize stahnout pomoci aplikace Information Display Downloader.
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EPohled zpredu
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HPohled zezadu

1.
2,

— -
NRPOoOOX®NOORW®

Vstupni konektor HDMI1 (viz strana 12.)
Konektor TOUCH PANEL1 (pro dotykovy panel)
(viz strana 13.)

Port USB (kompatibilni s USB 3.0) (viz strana 13.)
Snimac¢ dalkového ovladani (viz strana 15.)

LED napajeni (viz strana 17.)

Tlacitko POWER (Napajeni) (viz strana 17.)
Tla€itko HOME (viz strana 21.)

Tla€itko FREEZE (viz strana 30.)

Tlacitko INPUT (Vstup) (viz strana 23.)

Tlacitka VOLUME +/- (Hlasitost +/-) (viz strana 22.)

. Reproduktory
. Podstavec

Nosnost podstavce je 1 kg.

. Infra€erveny vysilaé/pfijimac.

— 14

—15

— 16

— 17
—18
— 19

PN-LC652

CJ CJ

28 28

14. Vystupni konektor HDMI (viz strana 13.)

15. Port USB pro rezim APPLICATION
(kompatibilni s USB 3.0) (viz strana 13.)

16. Port USB typu C (viz strana 12.)

17. Konektor TOUCH PANEL2 (pro dotykovy panel)
(viz strana 13.)

18. Vstupni konektor HDMI2 (viz strana 12.)

19. Vstupni konektor HDMI3 (viz strana 12.)

20. Vstupni konektor RS-232C (viz strana 13.)

21. Konektor LAN (viz strana 13.)

22. Vystupni zvukovy konektor (viz strana 13.)

23. Vystupni (opticky) digitalni zvukovy konektor (viz
strana 13.)

24. Vstupni zvukovy konektor (viz strana 13.)

25. Vstupni konektor D-sub (viz strana 12.)

26. Vstupni konektor Mini AV (viz strana 12.)

27. Vstupni konektor DisplayPort (viz strana 12.)

28. Hlavni vypina¢ (viz strana 17.)

29.
30.
31.

32.

Vstupni napajeci konektor (viz strana 14.)
Madla (4 u modelu PN-LC862)
Rozsitujici slot
Tato ¢ast slouzi k pfipojeni volitelného hardwaru za
ucelem rozsifeni funkci. Tato pozice pro pfisluSenstvi neni
zarukou, Ze v budoucnu bude na trh uvedeno kompatibilni
hardwarové pfisluSenstvi.
Pokud pocita¢ se systémem Windows pouZiva slot
OPS, tento monitor pfi zobrazeni pfihlasovaci obrazovky
systému Windows neprejde do pohotovostniho stavu.
* Pokud vypnete monitor v dobé, kdy je modul OPS

v rezimu spanku, mGze dojit k zavadé modulu OPS.

V modulu OPS neprovadéjte nasledujici ukony

a nastaveni:

» Pfechod do rezimu spanku.

* Vypnuti monitoru.
Vétraci otvory

 Pfipojeni/odpojeni volitelnych soucasti konzultujte s prodejcem produktti SHARP.
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1. Vysila€ signalu

2. Ovladaci tlacitka (Viz strana 26.)
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Pripojeni periferniho prislusenstvi

\ Upozornént

PFed pfipojovanim/odpojovanim kabeld vypnéte zafizeni

hlavnim vypinacem a odpojte zastrCku z elektrické zasuvky.

Takeé si prectéte navod k pfipojovanému pfisluSenstvi.

P¥i pfipojovani kabell nezamérite vstupni a vystupni
konektor. Neumysiné opacné pfipojeni kabelu ke vstupnim
a vystupnim konektorim muaze mit za nasledek zavadu
nebo jiné problémy.

Nepouzivejte kabely s poSkozenym nebo deformovanym
konektorem. Pouziti takovychto kabell mlze zpusobit
zavadu.

TIP

Neni zaru€ena funkénost vSech pfipojenych zafizeni.

Pfi prvnim zobrazeni obrazovky pocitate pomoci konektoru

D-SUB nebo pfi zméné nastaveni pocitaCe pouzijte
funkci automatického sefizeni obrazovky. Obrazovka se

automaticky sefizuje pomoci polozky “Auto” <Automaticky>

v nabidce “Input” <Vstup>.

Pokud je zvukovy vystup z pfehravaciho zafizeni pfipojen
pfimo k reproduktoriim nebo jinym zafizenim, video na
monitoru se mize oproti zvukové stopé zpozdovat.

Zvuk by mél byt pfehravan prostfednictvim tohoto monitoru
tak, Ze pfehravaci zafizeni se pfipoji ke zvukovému
vstupu monitoru a zvukovy vystup monitoru se pfipoji

k reproduktoriim nebo jinym zafizenim.

Linkové reproduktory (pfipojené k vystupnimu zvukovému
konektoru), reproduktory USB a reproduktory Bluetooth
nelze pouzivat soucasné.

PFi pfipojovani reproduktort pouZivejte pouze jeden typ
reproduktord.

Konektor TOUCH PANEL je port USB 3.0 typu B.
Ackoliv ma konektor TOUCH PANEL jiny tvar, dodany
kabel USB (USB 2.0 typu B) k nému Ize pfipojit.

12
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. Vstupni konektor HDMI1

. Vstupni konektor HDMI2

Pouzijte komeréné dostupny kabel HDMI (odpovidajici
standardu HDMI), ktery podporuje rozliseni 4K.

. Vstupni konektor HDMI3 (podpora ARC)

Pouzijte komer€né dostupny kabel HDMI (odpovidajici
standardu HDMI), ktery podporuje rozlieni 4K. Pfi
pfipojovani zafizeni kompatibilnich s ARC pouzijte kabel,
ktery podporuje jesté vice funkci ARC.

4. Port USB typu C

Pfipojte pocita¢ pomoci komeréné dostupného kabelu
USB (typ C, odpovidajici standardu USB).

Muzete pfipojit zafizeni podporujici alternativni rezim
DisplayPort. K tomu, aby byla pfipojena zafizeni
napajena, musi podporovat napajeci standard.

K 65W napéjeni USB Power Delivery pouzijte kabel
podporujici jmenovity proud 5 A. KdyZ je pouzit kabel
podporujici jmenovity proud 3 A, je napajeni omezeno na
60 W.

Kabel USB typu C (komeréné dostupny) nezapomerite
sepnout dodanou stahovaci paskou (viz strana 14). PFi
stahovani kabelu USB typu C dbejte na to, aby kabel
nebyl vystaven namahani. Pozor na nadmérné ohnuti
kabelu USB typu C.

Kabel USB neni nutné pfipojovat ke konektoru TOUCH
PANEL.

PFi zméné vstupniho rezimu na USB-C bude tento monitor
rozpoznan pfipojenym pocitatem.

5. Vstupni konektor D-sub
6. Vstupni konektor Mini AV

Prevodni kabel je tfeba zakoupit samostatné.

Videp\ Z/vuk(R)

Zvuk (L)/ \GI\F =) Video

i — = Zvuk (L)
mp Zvuk (R)

Vstupni konektor DisplayPort

PouZijte komercné dostupny kabel DisplayPort
(odpovidajici standardu DisplayPort), ktery podporuje
rozliseni 4K.



14.

. Konektor TOUCH PANEL1

Aby bylo mozné pouzit dotykovy panel s pocitatem
pripojenym ke vstupnimu konektoru HDMI1, pfipojte
dotykovy panel k pocitaci pomoci kabelu USB (USB 2.0
typu B nebo USB 3.0 typu B).

. Konektor TOUCH PANEL2

Aby bylo mozné pouzit dotykovy panel s pocitatem
pfipojenym ke vstupnimu video konektoru na zadni strané
monitoru, pfipojte dotykovy panel k poc€itaci pomoci
kabelu USB (USB 2.0 typu B nebo USB 3.0 typu B).

. Vstupni zvukovy konektor

Pouzijte zvukovy kabel bez odporu.

. Vystupni konektor HDMI

Obrazovka zobrazena na tomto monitoru a zvukovy
vystup z tohoto monitoru mohou byt pfedavany do
externiho zafizeni.

Pouzijte komeréné dostupny kabel HDMI (odpovidajici
standardu HDMI), ktery podporuje rozliSeni 4K.

Pokud je video vstup Sifrovan ochranou proti kopirovani,
nemUze byt video pouzito jako vystup.

PFi vystupu obrazovky rezimu APPLICATION musi externi
zafizeni podporovat HDCP.

. Vystupni zvukovy konektor

Zvuk vstupujici do monitoru je vystupem.

Vystupni zvuk zavisi na vstupnim rezimu.
Parametry “Bass” <Hloubky>, “Treble” <Vysky>

a “Balance” <Vlyvazeni> nelze upravit v ¢asti “Audio”
<Zvuk> nabidky “General” <Obecné>.

. Vystupni (opticky) digitalni zvukovy konektor

Zvuk vstupujici do monitoru je vystupem.

Propojeni zajistéte komeréné dostupnym zvukovym
digitalnim kabelem.

Vystupni zvuk zavisi na vstupnim rezimu.

Vstupni konektor RS-232C

Monitor mizete ovladat z pocitace, kdyz tyto konektory

a pocita¢ propojite komeréné dostupnym pfimym kabelem

RS-232.

Podrobnosti naleznete v navodu na nasledujici

internetové strance.
https://www.sharp.eu/download-centre

. Konektor LAN

Pomoci komeréné dostupného kabelu LAN muzete zajistit

pfipojeni k siti.

Tento monitor Ize ovladat pfes sit z pocitace pfipojeného

k siti. Podrobnosti naleznete v ndvodu na nasledujici

internetové strance.
https://www.sharp.eu/download-centre

. Port USB (kompatibilni s USB 3.0, typ A)

Kdyz je vstupni rezim nastaven na HDMI1, port USB
Ize pouzit pro pocita¢ pfipojeny ke konektoru TOUCH
PANEL1.

Kdyz je vstupni rezim HDMI2, HDMI3, DisplayPort,
D-SUB nebo Video, port USB Ize pouzivat pro pocita¢
pfipojeny ke konektoru TOUCH PANEL2.

Kdyz je vstupni rezim USB-C, port USB Ize pouzivat pro
pocita¢ pfipojeny k portu USB typu C.

Kdyz je vstupni rezim nastaven na APPLICATION, port
USB muZe byt pouzit v rezimu APPLICATION.

Kdyz je vstupni rezim nastaven na OPS, port USB Ize
pouzit pro pocita¢ pfipojeny k rozSifujicimu slotu.

*

17.

Pripojeni periferniho prislusenstvi

Kdyz je pfipojena pamétova jednotka USB, nepfepinejte
vstupni rezim. Mohlo by dojit k poSkozeni dat v pamétové
jednotce USB. Vstupni rezim pfepnéte az po odpojeni
pamétové jednotky USB. K uloZeni dat na pamétovou
jednotku USB je tfeba tuto jednotku pfipojit k portu USB
pro rezim APPLICATION (viz nize).

Port USB pro rezim APPLICATION (kompatibilni

s USB 3.0, typ A)

Port USB Ize pouzit pro rezim APPLICATION.

(Pripojeni USB se nezméni ani pfi zméné vstupniho
rezimu.)

Pokud pouzivate bezdratovy adaptér (dodany), pfipojeni
provedte k tomuto portu. (Viz strana 16.)

mPort USB v rezimu APPLICATION

PFipojte zafizeni USB (pamétové zafizeni, klavesnice,
mys), ktera chcete pouzit v rezimu APPLICATION.
Podporované pamét'ové jednotky USB

FAT32

Max. 64 GB

(Maximalni velikost souboru je 4 GB)

Souborovy systém

Kapacita

Pamétovou jednotku USB, ktera je zaSifrovana nebo ktera
vyuziva funkci zabezpeceni, nelze pouzit.

Pouzivejte takovou pamétovou jednotku USB, jejiz tvar
umoznuje zasunuti do portu USB. Nékteré pamétové
jednotky USB se specialnim tvarem nelze vlozit.
Pamétovou jednotku USB nezasouvejte nasilim. Mohlo by
dojit k poskozeni konektoru nebo zavadé.

| e

Pouzivani pamétovych jednotek USB mUzete zakazat. (Viz
strana 51.)

BOdpojeni pamétové jednotky USB

1.
2.

Spust'te aplikaci “File Manager”. (Viz strana 37.)
Vyberte pamét'ovou jednotku USB, kterou chcete

odebrat, a klepnéte na ikonu )

| e

Postup odpojeni pamétové jednotky USB pfipojené
k pocitaci je popsan v navodu k pocitaci.

13®



Pripojeni napajeciho kabelu

\ Upozornént

» PouZivejte pouze napajeci kabel dodany s monitorem.
1. Vypnéte hlavni vypina¢.

2. Ke vstupnimu napajecimu konektoru pfipojte napajeci kabel (dodany).
3. Napijeci kabel (dodany) pripojte k elektrické zasuvce.

2 Vstupni napajeci rﬂiﬁﬁ

"y

PN-LC652
Hlavni vypinag

1 4

Hlavni vypinaé

o

3 Pro elektrickou
zasuvku

| e

» Napajeci kabel (dodany) pfichytte dodanou stahovaci paskou. Pfi upinani napajeciho kabelu dbejte na to, aby konektor
napajeciho kabelu nebyl vystaven namahani. Napajeci kabel nadmérné neohybejte.

Napajeci kabel (Dodany)

O Stahovaci paska (Dodana)

Svazovani kabelu

Dodané stahovaci pasky Ize pouzit k sepnuti napajeciho kabelu a kabell pfipojenych k zadni strané monitoru.

Dodané stahovaci pasky pfichytte k rovnému povrchu, z néhoz jste nejprve odstranili veSkery prach a necistoty.
Pfichyceni neprovadéjte pres vétraci otvor.

-

- N
= Stahovaci paska
[
[
: )
i ;
[ ——Upeviiovaci bod
. J
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Priprava dalkoveho ovladani

Vlozeni baterii

1. Umistéte prst na znacku A a stahnéte kryt.

2. Podivejte se na pokyny v prihradce na baterie a viozte
2 baterie (R03 nebo LRO03 (velikosti “AAA”)) tak, aby
odpovidala jejich polarita (+) a (-).

3. Zavrete kryt.

| e

* Vybité baterie vyménte za nové (komercné dostupné).

» V zavislosti na tom, jak byly ulozeny, se mohou dodané
baterie rychle vybit.

» Pokud se nechystate delSi dobu pouzivat dalkové ovladani,
vyjméte z ngj baterie.

* PouzZivejte pouze manganové nebo alkalické baterie.

Provozni dosah dalkového ovladani

Provozni dosah dalkového ovladani Cini pfiblizné 5 m v uhlu
pfiblizné 10° od stfedu k horni/dolni/pravé/levé strané
snimace dalkového ovladani.

o : / "
Snimad

dalkového
ovladani 10

10°«——1«——+] 10°

| e

» Dalkové ovladani nevystavuijte otfesim spojenymi s padem
nebo Slapnutim na né&j. Mohlo by dojit k zavadé.

» Dalkové ovladani nevystavujte kapalinam a neumistujte jej
do oblasti s vysokou vihkosti.

* Pokud na snima¢ dalkového ovladani dopada pfimé
slunecni svétlo nebo jiny silny zdroj svétla, nemusi dalkové
ovladani fungovat spravné.

» Predméty nachazejici se mezi dalkovym ovladanim
a snimacem dalkového ovladani mohou branit ve spravné
¢innosti.

» Vybité baterie vyménte, protoze mizou zkracovat provozni
dosah dalkového ovladani.

» Pokud se v blizkosti dalkového ovladani nachazi
fluoreskujici zdroj svétla, mize rusit spravnou ¢innost
dalkového ovladani.

* Nepouzivejte jej spolecné s dalkovym ovladanim jinych
zafizeni, jako je klimatizace, stereofonni pfehravac atd.
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Montaz webové kamery

Namontovat Ize Soundbar pro videokonference PN-ZCMS1 (volitelné pfislusenstvi) nebo komeréné dostupnou webovou kameru
o hmotnosti nanejvys 1,1 kg.

-
N

3 Sroub k uchyceni
drzaku kamery

"ﬁ? (M3x6) (dodany)

Drzak na kameru (dodany)

Sroub k uchyceni kamery
(palcovy zavit) (dodany)

1. VySroubujte Sroub z tohoto monitoru.

2. Umistéte drzak na kameru (dodany) na horni stranu tohoto monitoru.

3. Drzak na kameru (dodany) pfipevnéte Sroubem k uchyceni drzaku kamery (M3x6) (dodany).

4. Webovou kameru prichytte k drzaku kamery pomoci Sroubu k uchyceni kamery (palcovy zavit) (dodany).

\ Upozornént

» Drzak kamery a webovou kameru fadné pfichytte. Pokud by drzéak kamery nebo webova kamera spadly, mohlo by dojit
k poskozeni produktu, zavadé nebo zranéni.
+ Pfi pfesouvani tohoto monitoru webovou kameru demontujte.

| e

» Demontované Srouby uschovejte.
Po demontazi drzaku kamery vlozte demontované Srouby nazpét.

Pripojeni bezdratového adaptéru

1. Dodany bezdratovy adaptér pripojte k portu USB pro rezim APPLICATION.

I

Bl

N

Bezdratovy adaptér
(dodany)

(@@E: E?@J

» Kdyz je pfipojen bezdratovy adaptér, nepfipojujte k portu USB jiné zafizeni USB. Mohlo by dojit k zavadé z davodu
vzajemného ruseni konektorl. K pfipojeni dal$iho zafizeni pouzijte port USB na pfedni strané.
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Zapnuti/vypnuti napajeni

Zapnuti napajeni

* Nejprve zapnéte monitor a az poté pocita¢ nebo pfehravaci

Y 1. Stisknéte tlacitko POWER.
zafizeni.

* Mezi vypnutim a zapnutim pomoci hlavniho vypinace nebo 1 o \
tlaCitka POWER vzdy pockejte alespori 5 sekund. Kratsi MONITOR — ID SET
interval by mohl zpUsobit zavadu. O

Zapnuti hlavnim vypinaéem
i [ — il )

()
MUTE SIZE

CJ+H|+|0) LED napajeni Tla&itko POWER
MODE VOLUME BRIGHT Pl

I et
7/ (S Stav Stav monitoru
AN |
Zapnuto
PN-LC652 Sviti modie Rezim spanku (vypnuti
Hlavni vypina¢ Hlavni vypina¢ podsviceni)

» « Sviti oranzové Vypnuto (pohotovostni stav*')

J Blika oranzové (v intervalu , 2
2 sekund Vypnuto (pohotovostni stav*“)
Viypnuty stav, kdyZ je hlavni napajeni vypnuté. cca 2 sekund)
Blika oranzové (v intervalu |« . . P
cca 1 sekundy) Cekani na vstupni signal

* Napajeni je nutné zapinat/vypinat hlavnim vypinacem.
Kdyz je hlavni vypina¢ zapnuty, nepfipojujte/neodpojujte
napajeci kabel a nezapinejte/nevypinejte pojistky.

» Abyste zajistili upIné odpojeni od napajeni, odpojte hlavni
napajeci kabel.

*1 Kdyz je “Power save mode” <Usporny rezim> zapnuty.
Pohotovostni rezim “Wake On LAN” <Probuzeni pfes LAN>
je vypnuty.

Pohotovostni rezim pfi pfipojeni na sit kdyz je “Wake On
LAN” <Probuzeni pfes LAN> je zapnuty.

Pohotovostni rezim pfi pfipojeni na sit umoznuje zapnuti
monitoru pres sit’ (LAN, RS-232C a HDMI CEC).

*2 Kdyz je rezim “Power save mode” <Usporny reZzim>
vypnuty.

| e

» Kdyz je hlavni vypina¢ vypnuty, monitor nelze zapnout.

* Pokud nechcete, aby se pfi zapnuti zobrazovala obrazovka
s logem, v nabidce “Setup” <Nastaveni> vypnéte funkci
“Logo screen” <Obrazovka s logem>. (Viz strana 46.)

» Muzete pevné urcit vstupni rezim zobrazujici se po
spusténi. V nabidce “Input” <Vstup> nastavte parametr
“Start input mode” <Vstupni rezim po spusténi> na hodnotu
“Others” <Jiné>. (Viz strana 50.)

176



Zapnuti/vypnuti napajeni

mUkony po prvnim zapnuti

Po prvnim zapnuti napajeni se zobrazi obrazovka

s nastavenim jazyka. Nezapomerite nastavit datum a &as.
1. Vyberte jazyk a klepnéte na moznost “Next” <DalSi>.

2. Vyberte ¢asové pasmo a klepnéte na moznost “Next” <DalSi>.
3. Nastavte datum a ¢as a klepnéte na moznost “Next” <Dalsi>.

Zobrazi se obrazovka s nastavenim provoznich rezimda.
4. Nakonfigurujte nastaveni podle obrazovky.

YES <ANO>:

e Parametr “Operation mode” <Provozni rezim> je
nastaven na hodnotu “Mode1” <Rezim 1>.
“Mode1” <Rezim 1> je doporu€ené nastaveni, které
odpovida “normalni konfiguraci” definované smérnici
o ekodesignu (2019/2021).

» Parametr “Power management” <Sprava napajeni>
je nastaven na hodnotu “Power standby” <Napajeni
v pohotovostnim> a parametr “Power save mode”
<Usporny rezim> je zapnuty.
Tato nastaveni nelze zménit.

* Rezim “Wake On LAN” <Probuzeni pfes LAN> je vypnuty.

» Pokud neni po dobu pfiblizné 5 minut pfiveden zadny
signal, tento monitor se automaticky pfepne do
pohotovostniho rezimu.

* V pohotovostnim stavu je spotfeba elektrického
proudu niz8i. Rezim APPLICATION se také vypne.
Upozoriujeme v8ak, Ze doba potfebna ke spusténi je
u pohotovostniho stavu delsi.

NO <NE>:

» Parametr “Operation mode” <Provozni rezim> je
nastaven na hodnotu “Mode2” <Rezim 2>.

» Parametr “Power management” <Sprava napajeni> je
nastaven na hodnotu “Signal waiting mode” <Rezim
¢ekani na signal> a parametr “Power save mode”
<Usporny rezim> je vypnuty.

Tato nastaveni |ze zménit.

» Kdyz neni pfiveden signal, pfepnéte do rezimu ¢ekani
na signal.

» Doba potfebna ke spusténi z pohotovostniho stavu se
zkréti. Upozorfiujeme v8ak, Ze v takovém pfipadé je
spotfeba elektrického proudu v pohotovostnim stavu
vys$Si. Rezim APPLICATION je v pohotovostnim stavu
nadale spustén.

Parametr “Operation mode” <Provozni rezim> Ize i po

nastaveni zménit. (Viz strana 46.)

Zobrazi se uvodni obrazovka rezimu APPLICATION. (Viz
strana 21.)

00:00

01/01/2023

Kdyz zUstane hlavni napajeni vypnuté pfiblizné 3 dny, datum
a Cas se resetuje.”

(* Priblizny Cas. SkuteCny €as se mize liSit v zavislosti na
monitoru.)
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Vypnuti napajeni
1. Stisknéte tlacitko POWER na dalkovém ovladani.
Nebo podrzte tlacitko POWER na monitoru.

POWER
MONITOR ID SET
o)

(k)]
DEE
()

MUTE SIZE
MODE VOLUME| | BRIGHT PIP/PLYP

Zobrazi se obrazovka s potvrzenim.
2. Vyberte moznost “Power off” <Vypnout>.
Napajeni se vypne. (Pohotovostni stav)

» P¥i vypnuti napajeni se ztrati neulozena data aplikaci.

» Pred vypnutim napajeni se zobrazi zprava. Potfebna data
uloZte.

» Pokud se monitor vypne podle €asového planu, funkci “Off
if no operation” <Vypnout pfi necinnosti> nebo ovladanim
z pocitaCe, je tfeba data ulozit pfedem. K vypnuti napgjeni
dojde, i kdyz budou néktera data neulozena. (A data se
timto ztrati.)

Tlacitko POWER

Rezim spanku (vypnuti podsviceni)

POWER

MONITOR ID SET
)

D
Bnn
CIE

’\ﬁ ﬁ
MODE VOLUME| | BRIGHT PIP/PbyP

1. Stisknéte tlacitko MONITOR OFF na dalkovém ovladani.
Nebo stisknéte tlacitko POWER na monitoru.
Podsviceni se vypne.

Zvuk nebude pfedavan na vystup.

Tlacitko POWER

Pfedchozi stav Ize obnovit klepnutim na obrazovku nebo
stisknutim kteréhokoli tlacitka (kromé tlacitka MONITOR OFF,
PIP/PbyP).



Dotykové pero

Hrot pera
(silny)

Hrot pera
(tenky)

\

Nasledujici predinstalovany software rozpoznava stranu pera, kterou se dotykate obrazovky, takze dvé strany Ize pouzit jako
rdzna pera.
» Whiteboard

Podrobnosti o pouzivani pera v aplikaci Whiteboard naleznete v ¢asti “Whiteboard” (viz strana 31).

TP

Pokud dotykové pero pfi pouzivani hrot pera (tenky) pfili§ naklonite, mize byt dotyk rozpoznan jako hrot pera (silny).

» U prekryvného panelu (viz strana 29) a aplikace Whiteboard (viz strana 31) Ize sou€asné pouzivat vice dotykovych per. Ve
zbylych pfipadech nelze pouzivat vice dotykovych per soucasné.

» P¥i pouziti vice dotykovych per se mohou ¢ary deformovat.
- Pfi sou¢asném dotyku.
- Pfi pohybu dotykovymi pery v tésné blizkosti.

» Kdyz je hrot pera opotfebeny nebo posSkozeny, vymérite dotykové pero. Ohledné zakoupeni nového dotykového pera se
obratte na prodejce.

Dodané dotykové pero je pfichyceno na vyznacenych mistech na tomto monitoru.

R

* Na dané misto nepfichycujte nic jiného nez dodané dotykové pero.
» Dotykové pero ma vestavény magnet. NepfibliZzujte jej k hodinkam ani magnetickym kartam.
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Dotykové ukony

Dotykové ukony

Dotykové ukony Ize u tohoto monitoru pouzivat v zavislosti
na operacnim systému a aplikaci. Funkce dotykovych ukonu

systému a v podpurné dokumentaci k aplikaci.

20

TIP

V zafizeni Mac odpovidaji tkony ukonim provadénym

mysi.

Postupy pouzivani dotykového pera v aplikaci Pen

Software naleznete v navodu k aplikaci Pen Software.

V téchto pfipadech nemusi obrazovka spravné reagovat:

- Dotykové gesto je prilis rychlé.

- Vzdalenost mezi dvéma body je pfilis mala.

- Dva body se protinaji.

V systému Windows 10/11 Ize pouzit funkce vstupniho

panelu.

Podrobnosti naleznete v napovédé k systému Windows.

Vstupni panel: Zobrazi se softwarova klavesnice a vstupni
panel s rozpoznavanim rukou psaného
pisma.

V systému Windows 10/11 Ize pouzit funkci aplikace

Microsoft Office pro psani inkoustem. Takto Ize ru¢né

napsat poznamky, které budou rozpoznany.

Podrobnosti naleznete v napovédé k aplikaci Microsoft

Office.

Upozornéni

Dotykové pero nepouzivejte k jinym ucelim nez k ovladani
prostfednictvim dotykového panelu.

Na hrot pera netlacte.

Pokud se mezi infraéervenym vysilacem/pfijimacem

a dotykovym perem nebo vasim prstem bude nachazet
néjaka prekazka, nebude ovladani fungovat spravné. Kdyz
se budou va$e prsty nebo rukav odévu nachazet pobliz
obrazovky, nebude ovladani fungovat spravné.

Kdyz bude dotykové pero pfi dotyku obrazovky pfilis
naklonéno, nemusi byt pozice dotyku rozpoznana spravné.
Pokud dotykové pero nefunguje u okrajii obrazovky
spravné, pohybujte jim pomalu.

Pokud se v blizkosti bude nachazet fluoreskujici svétlo

s méniCem, nemusi byt zaru€ena spravna €innost.

Z hrotu dotykového pera odstrarte veSkeré necistoty a cizi
material. Cizi material by mohl poskodit obrazovku.

Na pfihlasovaci obrazovce se poloha dotykového pera
muZze obc¢as lisit. V takovém pfipadé pouzijte klavesnici
nebo mys.

Po odpojeni a opétovném pfipojeni kabelu USB nemusi
dotykovy panel spravné fungovat. V takovém pfipadé
restartujte pocitac.

Oddaleni hrotu pera nebo prstu od obrazovky je potfeba
provést na dostate¢nou vzdalenost. PFi nedostateném
oddaleni mGze byt akce rozpoznana jako dotyk, i kdyZ se
obrazovky uz nedotykate.



Zakladni ovladani

Informace o uvodni obrazovce rezimu APPLICATION
Tato obrazovka se zobrazi po stisknuti tlacitka HOME nebo po zméné vstupniho rezimu na APPLICATION.

©) )
SYNAPPX
: 11/2023 @

Settings

= HDMIT = HDMI2

27 ® 9

Whiteboard Web Browser File Manager:

E

for SH

"o System Settings
= HDMI3 DisplayPort

& USB-C D-SUB/

EShareServer

o Video & OPS

(1) @) 4

(1) 4| Spusténi aplikace “Whiteboard”. (Viz strana 31.)
Spusténi aplikace “Web Browser”. (Viz strana 42.)

Spusténi aplikace “File Manager”. (Viz strana 37.)

Jofof

R
)

Spusténi aplikace “EShareServer”. (Viz strana 36.)

@
i

Zobrazeni seznamu aplikaci.

Spusténi aplikace “Web Browser”. (Viz strana 42.)

Spusténi aplikace “File Manager”. (Viz strana 37.)

Spusténi aplikace “EShareServer”. (Viz strana 36.)

Pofizeni snimku nebo videa, kdyZ je pfipojena webova kamera.

Spusténi aplikace “Timer” <Casovaé>.

@ Tuto funkci Ize pouzit k odpoctu Casu — nastavte Cas a klepnéte na ikonu.
Tuto funkci Ize pouzit jako stopky — klepnéte na ikonu, aniz byste nastavili ¢as.

Vynulovani uplynulého &asu.
Casovad se zobrazuje v rezimu celé obrazovky.

] . Zapnuti/vypnuti budiku.

Ukondéeni aplikace “Timer” <Casovag>.

Spusténi aplikace “Calendar” <Kalendar>.
Po klepnuti na polozku “Capture to Whiteboard” <Sejmout na Whiteboard> se zobrazi aplikace Whiteboard
zaclenéna do aplikace Calendar.

=
23
-

"l

- Spusténi aplikace “Calculator” <Kalkulacka>.
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Zakladni ovladani

Y Hiasovani a pogitani pres internet.

ne Po nastaveni pfedmétu a moznosti se zobrazi kéd QR.

Pomoci nékterého zafizeni, jako je napfiklad chytry telefon, sejméte kdd a na zobrazené strance provedte
hlasovani.

Po klepnuti na moznost “END VOTING” <Ukon¢it hlasovani> se zobrazi vysledky.

Vysledky Ize ulozit jako obrazek nebo vlozit do aplikace Whiteboard.

@ Spusténi aplikace “Screen Record” <Zaznam obrazovky>. Zaznamena obrazovku zobrazenou na tomto
monitoru.
Nastaveni zaznamu se upravuje v ¢asti “Screen Record” <Zaznam obrazovky> nabidky “General”
<Obecné>. (Viz strana 49.)

Spusténi zaznamu. Pozastaveni zaznamu.
Ukon¢eni zaznamu a zobrazeni obrazovky k ulozeni souboru.
Minimalizace aplikace “Screen Record” <Zaznam obrazovky>.

Ukon¢éeni aplikace “Screen Record” <Zédznam obrazovky>.
Pokud jste nahrdli néjaka data, nezapomerite je ulozit. Zobrazi se obrazovka k uloZeni souboru.

Pokud si budete chtit zdznam prehrat, vyberte jej v aplikaci “File Manager”.

> )1 JOIO)

Spusténi aplikace “Updater”. (Viz strana 44.)
a Zobrazeni nabidky nastaveni. (Viz strana 45.)

Spusténi aplikace “Whiteboard”. (Viz strana 31.)

2y Kdyz se dotknete obrazovky, zobrazi se ikony a
2) f DO
Klepnutim zobrazite bo¢ni panel.

Navrat na pfedchozi obrazovku.

Navrat na uvodni obrazovku rezimu APPLICATION.

Zobrazeni nahledu spusténych aplikaci.

Spusténi nastroje “Overlay board” <Pfekryvny panel>. (Viz strana 29.)
Zobrazeni nastroje “Control Panel” <Ovladaci panel>. (Viz strana 24.)

Zobrazeni nabidky “Input” <Vstup>. (Viz strana 27.)

Bl NOe

(3) Uprava jasu.

(4) Uprava hlasitosti.
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(5) Zména vstupniho rezimu.

Vstupni rezim Video Zvuk
APPLICATION APPLICATION APPLICATION
HDMI1 Vstupni konektor HDMI1 Vstupni konektor HDMI1
HDMI2 Vstupni konektor HDMI2 Vstupni konektor HDMI2
HDMI3 Vstupni konektor HDMI3 Vstupni konektor HDMI3
DisplayPort Vstupni konektor DisplayPort | Vstupni konektor DisplayPort
USB-C Port USB typu C Port USB typu C
D-SUB Vstupni konektor D-sub Vstupni zvukovy konektor
Video Vstupni konektor Mini AV Vstupni konektor Mini AV
OPS RozSifujici slot RozSifujici slot

Ikona nepfipojeného konektoru je zasedla.

6)

Zobrazeni nabidky nastaveni. (Viz strana 45.)

Prepnuti vstupniho rezimu na pocita¢, v némz je nainstalovana aplikace “Synappx”. *

s 7

Zakladni ovladani

* Kdyz je v nabidce “Setup” <Nastaveni> zapnut parametr “Synappx setting” <Nastaveni Synappx>, zobrazi se ikona. V ¢asti “Input for
Synappx” <Vstup pro Synappx> nastavte, do kterého rezimu se ma prepnout.
Pokud chcete v aplikaci Synappx pouzit zafizeni Chromecast, zapnéte funkci “Chromecast:”. (Viz strana 36.)

Pokud chcete v aplikaci Synappx pouzit zafizeni Telnet, zapnéte funkci “Monitor Control via Network” <Sledovat ovladani v siti>. (Viz

strana 47.)

Aplikace Synappx spolupracuje se souc¢asnymi kancelarskymi technologiemi a pfinasi na pracovisté pohodli spojené s chytrymi

domacnostmi.

Pro plynuly prabéh schizky. Sdilejte a tisknéte informace pravé ve chvili, kdyz to potfebujete. Podrobnosti o aplikaci Synappx naleznete
v navodu k této aplikaci.

| e

» Kdyz se pfi prvnim spusténi aplikace zobrazi obrazovka s vyzvou k povoleni pfistupu, vyberte moznost “Allow” <Povolit>.

» Kdyz je zapnut parametr “Color Universal Design” <Univerzalni barevny design>, zobrazi se ikona .

B Zobrazeni seznamu aplikaci (lista naposledy pouzitych aplikaci)

Kdyz klepnete na ikonu na bo¢nim panelu, zobrazi se nahled spusténych aplikaci.

» Kdyz klepnete na nahled, zobrazeni se pfepne na danou aplikaci.
* Posunutim nahledu nahoru ukoncite aplikaci.

* Podrzenim ikony @ ukoncite vSechny aplikace.
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mControl Panel <Ovladaci panel>

Control Panel

Shortcut Tools

Bluetooth Screen Freeze
Capture
()
I ©
Spotlight Dimming Blue
by Touch Filter
.
2|
=« ——

(4)

o e B P

(5) =1 File Timer Calendar Calculator

_HORN -

VoteKit Record EShare Settings

(1) lkony nastrojl

24

Lze provadét rizné ukony.

D DEOE Do

olelo

ale]o]

: Zapnuti/vypnuti rozhrani Bluetooth pfi pfipojovani bezdratového adaptéru.

: Docasné ztlumeni zvuku.

Opétovnym klepnutim nastavite zpét pavodni hlasitost.

: Ulozeni snimku ohrani¢ené oblasti v podobé obrazku nebo import do aplikace Whiteboard.
: Zobrazeni statického snimku aktualniho zobrazeni na tomto monitoru. (Viz strana 30.)
: Skryti celé obrazovky a zobrazeni pouze stisknutych oblasti.

: Po zapnuti této funkce se jas obrazovky pevné nastavi na hodnotu 25. Po Upravé nastaveni jasu obrazovky se tato

funkce vypne.

: Po zapnuti této funkce se jas obrazovky pfi dotyku ztlumi. Pfi ovladani se snizi jas obrazovky. Po uplynuti 5 sekund od

dotyku se obnovi pGvodni jas obrazovky.

: Zapnuti/vypnuti funkce s nizkou intenzitou modrého svétla.
: Obrazovka se vypne (vypnuti podsviceni) a bude se pouze pfehravat zvuk.

: Zamknuti obrazovky.

Pokud chcete zamykat obrazovku, je tfeba zapnout funkci “Screen lock” <Zamek obrazovky> a nastavit metodu
odemknuti. (Viz strana 51.)

: Vypnuti tohoto monitoru.
: Restartovani rezimu APPLICATION.

: Vypnuti napéjeni zafizeni v roz8ifujicim slotu.
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(2) Bo¢ni panel
Nastaveni zplsobu zobrazeni bo¢niho panelu.
Tap <Klepnuti>: Dotknuti se obrazovky.
Swipe <Posunuti>: Posunuti po obrazovce zevnitf smérem ven (bud doleva, nebo doprava).
(3) Uprava hlasitosti.
(4) Uprava jasu.
(5) Aplikace.
Zobrazeni aplikaci nainstalovanych v tomto monitoru.

mCompass <Kompas>

Aby bylo mozné pouzivat funkci kompasu, je tfeba v nabidce “General” <Obecné> zapnout funkci “Compass” <Kompas>. (Viz
strana 48.)

1. Klepnéte na ikonu @
e Zobrazi se zastupce.

» Klepnutim na ikonu @ zastupce zavrete.
» Pokud je parametr “Actions” <Akce> nastaven na hodnotu “Fade away” <Postupny utlum>, zobrazi se pfi podrzeni 5 prstu
na obrazovce ikona @

2. Klepnéte na zastupce, kterého chcete pouzit.
: Navrat na pfedchozi obrazovku.

@ : Navrat na uvodni obrazovku rezimu APPLICATION.

: Zobrazeni nahledu spusténych aplikaci.

: Spusténi nastroje “Overlay board” <Prekryvny panel>. (Viz strana 29.)

: UlozZeni snimku ohrani¢ené oblasti v podobé obrazku nebo import do aplikace Whiteboard.
: Zobrazeni nabidky nastaveni. (Viz strana 45.)

Vyrobni nastaveni. Toto nastaveni Ize zménit. (Viz strana 48.)

TIP

» Pfesunutim ikony @ posunete kompas.
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Zakladni ovladani
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Pouzivani dalkového ovladani
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1. HDMI
Pfrepne vstupni rezim na HDMI1, HDMI2 nebo HDMI3.

2. Tlacitka s Cislicemi
Tato tlacitka slouzi k upravé nastaveni, jako napfiklad sité
LAN.

3. MUTE (ZTLUMIT)

Docasné ztlumi zvuk.

Opétovnym stisknutim tlacitka MUTE obnovite plvodni
hlasitost.

4. MODE (vybér barevného rezimu)

Ve vstupnim rezimu videa (jiném nez “APPLICATION”) se

zmeéni barevny rezim.

Zobrazi se nabidka.

Stisknutim tlacitka A nebo ¥ vyberte barevny rezim.

» Vysoky jas je rezim zobrazeni s barvami vhodnymi do velmi
svétlého prostfedi.

€926

5. VOLUME +/- (Nastaveni hlasitosti)
Stisknutim tlacitka + nebo — upravite hlasitost.

6. INFORMATION (INFORMACE)
Zobrazi informace o monitoru.

PFi kazdém stisknutim tlacitka se zméni zobrazeni v poradi
“INFORMATION1” <INFORMACE 1> — “INFORMATION2”

<INFORMACE 2> — Bez zobrazeni.

Kdyz jsou zobrazeny informace, pfi kazdém stisknuti tlaCitka
P> se zméni zobrazeni v pofadi

“INFORMATION1” <INFORMACE 1> — “INFORMATION2”
<INFORMACE 2> — “INFORMATION1” <INFORMACE 1>.
Stisknutim tlacitka RETURN zobrazeni skryjete.

» Zobrazeni se skryje automaticky po pfiblizné 15 sekundach.

7. FUNCTION (FUNKCE)
Zobrazeni nabidky Function (Funkce). (Viz strana 53.)

8. ENTER (VSTOUPIT)
Potvrdi nastaveni.

9. FREEZE (ZASTAVIT ZOBRAZENI)

Zastavi video zobrazené na monitoru. (Viz strana 30.)
V nékterych pfipadech mize dojit ke vzniku zbytkového
obrazu. Video nepozastavujte na delSi dobu.



10. Tlacitka k prehravani soubort a ovladani pripojeného
zarizeni HDMI

P¥i pfehravani souborl se funkce tlacitek lisi v zavislosti na

prfehravaném souboru.

Kdyz je zapnuta funkce “HDMI CEC link” <Svazani HDMI

CEC>, mlzete ovladat zafizeni podporujici funkci HDMI CEC,

kdyz je nastaven vstupni rezim HDMI.

Tlacitko CONTENT MENU

» Kdyz je nastaven vstupni rezim APPLICATION:
- Zobrazi se Uvodni obrazovka rezimu APPLICATION.

» Kdyz je zapnuta funkce “HDMI CEC link” <Svazani HDMI
CEC> a je nastaven vstupni rezim HDMI:
- Ovladani zafizeni, které podporuje funkci HDMI CEC.

* Kdyz je vypnuta funkce “HDMI CEC link” <Svazani HDMI
CEC> a je nastaven jiny vstupni rezim nez APPLICATION:
- Vstupni rezim se zméni na APPLICATION.

11.1D SET
Toto tlagitko neni u tohoto monitoru pouzito.

12. OPTION (MOZNOSTI)
Prepne vstupni rezim na APPLICATION nebo OPS.

13. DP (DisplayPort)
PFepne vstupni rezim na DisplayPort nebo USB-C.

14. SIZE (vybér velikosti obrazovky)

PFi kazdém stisknuti tohoto tla¢itka ve vstupnim rezimu videa
(jiném nez APPLICATION) se zméni velikost obrazovky. (Viz
strana 28.)

15. PIP/PbyP
Toto tlacitko neni u tohoto monitoru pouzito.

16. BRIGHT +/- (nastaveni jasu)
Stisknutim tlacitka + nebo — upravite jas.

17.INPUT (vybér vstupniho rezimu)
Zobrazi se nabidka.

Input

Application HDMI1 HDMI2 HDMI3

DisplayPort USB-C D-SUB Video

Stisknutim tlacitka A ¥ < nebo P> vyberte vstupni rezim

a stisknutim tlacitka ENTER do néj prejdéte.

» Informace o vstupnich rezimech, které Ize zvolit,
najdete v ¢asti “Informace o Uvodni obrazovce rezimu
APPLICATION” (viz strana 23).

Zakladni ovladani

18. MENU (NABIDKA)
Zobrazi se obrazovka “Picture” <Obraz> nabidky “General”
<Obecné>. (Viz strana 48.)

19. Smérové klavesy
Tato tlacitka slouzi k vybéru polozek, zméné hodnot nastaveni
a pohybu kurzorem.

20.RETURN (ZPET)
Navrat na pfedchozi obrazovku.
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Zakladni ovladani

EPrepnuti velikosti obrazovky

po pfepnuti velikosti obrazovky se zobrazeni nemusi zménit, protoze zavisi na vstupnim signalu.

Wide Obraz se zobrazi tak, aby vyplnil celou obrazovku.
& - O O
<Sirokouhlé>
O O
4:3* o) o Obraz se zobrazi v poméru stran 4 : 3.
Pouziva se se signaly s pomérem stran 4 : 3, ktery maji napfiklad rozlieni
Q 640 x 480, 800 x 600 nebo 1024 x 768.
o o PFi zobrazeni videa s pomérem stran 16 : 9 bude obraz smrstén.
Dot by Dot Zobrazi body vstupniho signalu jako odpovidajici body na obrazovce.
<Po bodech> @) O [¢)
[©) @)

*

Nezobrazuje se, kdyz je nastaven vstupni rezim D-SUB.

TIP

Pouziti funkce prepinani velikosti obrazovky u tohoto monitoru ke zmenseni nebo roztazeni zobrazeni na komerénich

¢i vefejnych mistech, jako jsou kavarny nebo hotely, mize mit za nasledek poruseni prav tvarcli chranénych autorskym
zakonem, a proto tuto funkci pouzivejte opatrné.

Pokud vyberete velikost obrazovky s jinym pomérem stran, nez ma originalni obraz (napf. televizni vysilani nebo video vstup
z externiho zafizeni), vzhled puvodniho videa se maze zménit.

PFi pfehravani komeréniho softwaru mohou byt ¢asti obrazu (napfiklad titulky) ofezany. V takovém pfipadé pomoci funkce
prepinani velikosti obrazovky u tohoto monitoru vyberte optimalni velikost obrazovky. U nékterého softwaru mize byt obraz
na okrajich obrazovky deformovany nebo maze obsahovat Sum. Divodem jsou vlastnosti softwaru a nejde tedy o zavadu.

V zavislosti na pdvodni velikosti videa mohou na okrajich obrazovky zGstat ¢erné pruhy.




Zakladni ovladani

Overlay board <Prekryvny panel> (poznamky)

Na obraz zobrazeny na tomto monitoru mizete nakreslit ¢ary nebo napsat znaky.

Klepnéte na ikonu na bo¢nim panelu nebo na kompas.

V této aplikaci jsou data jedné obrazovky oznacovana pojmem “list”.
Otevfit Ize nanejvys 20 listu.

Copie (6) 2014

|

: Posune zobrazeni doleva a doprava.

Nastroj

Funkce

Nakresli ¢aru. MiZzete zménit nastaveni (barva, prahlednost, tloustka).

Vymazte €aru, kterou jste nakreslili.
: Odstrani se ¢ary v oblastech, jichZ se dotknete.

: Odstrani se ¢ary v oblasti vytvofené pretazenim.
Cary se odstrani celé, i kdyz se uvnitf dané oblasti bude nachazet jenom jejich ¢ast.

iEE

: Odstrani se vSechny ¢€ary na listu.
Pfepinac posurite doprava.

Snimek obrazovky momentalné zobrazené na tomto monitoru se pfes internet zobrazi v zafizeni, jako je chytry
telefon.

Sejméte zobrazeny kod QR.

PFi zobrazovani obrazu miiZze byt nutné zadat heslo.

Klepnéte na moznost “ENCRYPTION” <Sifrovani> a zadejte zobrazené heslo.

Minimalizovani pfekryvného panelu.

Minimalizovany pfekryvny panel Ize znovu zobrazit klepnutim na ikonu na bo¢nim panelu nebo na kompas.

Pfida list.

< 02/03 >

Zobrazi €islo aktualniho listu a celkovy pocet listli. Zobrazeny list miiZzete zménit pomoci ikon §4 a .

Ulozi list jako obrazek nebo jako soubor PDF.
Data se ulozi do adresare “/Annotation”.

EIIHH 5

Ukon¢i aplikaci.

Oblast obrazovky muzZete smazat, kdyz se ji dotknete dlani.
Dlani se dotknéte obrazovky, a jakmile se zobrazi kurzor, potahnéte dlarn.

| e

* Nelze ulozit, kdyz jsou zobrazeny obrazy ze vstupniho konektoru HDMI / vstupniho konektoru DisplayPort / portu USB
typu C / OPS vyuzivajici ochranu HDCP.
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Zakladni ovladani

Zastaveni zobrazeni
Zastavi video zobrazené na monitoru.

Bud stisknéte tlaCitko FREEZE, nebo klepnéte na ikonu na bo¢nim panelu a poté na ikonu .
Kdyz se jedna o staticky snimek, v levém hornim rohu obrazovky se zobrazi symbol 0

Okno s nastavenim

Okno s nastavenim:
Klepnutim provedte akci.

Zobrazi se prekryvny panel. (Viz strana 29.)
Zrusi se zastaveni obrazu.

+ V nékterych pfipadech mize dojit ke vzniku zbytkového obrazu. Video nepozastavuijte na delSi dobu.

| e

» Pokud chcete ztlumit zvuk u statického obrazu, v nabidce “General” <Obecné> zapnéte funkci “Mute with freeze” <Ztlumit pfi
zastaveni>.

« Zastaveni obrazu lIze zrusit stisknutim kteréhokoli tlac¢itka na dalkovém ovladani kromé POWER, MUTE a VOLUME.
Zastaveni obrazu se zrusi také pfi zméné vstupniho signalu (pfepnuti na Zadny signal, zména rozliSeni atd.).
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Whiteboard

» Na obrazovku mulzete psat pismena a kreslit ¢aru podobné jako na tabuli.

+ Obsah nakresleny na obrazovce muizete vytisknout nebo uloZit.

+ MuzZete zobrazit obrazek nebo soubor PDF a nakreslit na né&j ¢ary a pismena.
» V této aplikaci jsou data jedné obrazovky oznaCovana pojmem “list”.

» Otevrit Ize nanejvys 20 lista.

1. Na uvodni obrazovce rezimu APPLICATION klepnéte na moznost “Whiteboard”.

BEEan EEEEEEEA

\ Upozornént

» P¥i vypnuti napajeni se ztrati vSechna neulozenéa data aplikace Whiteboard.
» PFed vypnutim napdjeni se zobrazi zprava. Potfebna data uloZte.
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Whiteboard

ESeznam funkci

Nastroj

Funkce

SlouZi k nakresleni ¢ary. (Viz strana 33.)

Vlymaze ¢aru, kterou jste nakreslili. (Viz strana 33.)

Slouzi k vybéru nakreslené Cary.
Vybranou ¢aru mlzete pfesunout, priblizit nebo oddalit. (Viz strana 34.)

Slouzi k nakresleni tvaru.
Po vybéru tvaru oznacte pretazenim oblast, kam se ma tvar vlozit.

Slouzi ke vlozeni souboru do listu. Také mlzete spustit aplikaci. (Viz strana 34.)

Slouzi ke zru$eni pfedchozi kresby nebo Gpravy. Vratit Ize nanejvys 20 poslednich krokd.

HEEERAaN

Slouzi k opétovnému provedeni vracené akce.

E

Vybér chovani pfi ovladani vice prsty.

Zméni se pfi kazdém klepnuti na ikonu.

Kdyz je funkce vypnuta, Ize kazdou moznost pouzit ke kresleni (max. 20).

Kdyz je funkce zapnuta, Ize oddalenim/sevienim prstli provést pfiblizeni/oddaleni. Polohu zobrazeni Ize zménit
potazenim 3 prstu.

Zobrazi se nabidka.
Opétovnym klepnutim nabidku zavrete.

[+]

Slouzi k zavieni aktudlni tabule a vytvoreni nové tabule.
Pokud aktualni tabule nebyla ulozena, zobrazi se zprava. V pfipadé potieby tabuli ulozte.

Slouzi k otevieni tabule.

Slouzi k ulozeni tabule.

= [

Slouzi k uloZeni tabule jako jiné tabule.

[=]]a]
nlo

Snimek obrazovky momentalné zobrazené na tomto monitoru se pres internet zobrazi v zafizeni, jako je chytry
telefon.

Sejméte zobrazeny kéd QR.

PFi zobrazovani obrazu miiZze byt nutné zadat heslo.

KdyZ je zapnuta funkce “Encryption” <Sifrovano>, zadejte zobrazené heslo.

Tisk listu. (Viz strana 43.)

Slouzi ke zméné nastaveni této aplikace. (Viz strana 35.)

Slouzi k ukonéeni aplikace.

< 01/01 >

I E 8 E

Zobrazi Cislo aktuainiho listu a celkovy pocet listd. Zobrazeny list miZete zménit pomoci ikon g4 a .
Klepnutim na tuto ikonu oddalite v8echny listy. List Ize pfesunout nebo odstranit.

Slouzi k pfidani nového listu za aktualné zobrazeny list.

m m Rozdé&lte obrazovku na 2 nebo 3 asti.
B] Barvu Gary lze zménit.
Tloustku Cary Ize zménit.
Vymaze Caru, kterou jste nakreslili. (Viz strana 33.)
3l UkoncCete rezim rozdélené obrazovky.
Po ukonéeni rezimu rozdélené obrazovky dojde ke ztraté dat.

Snimek rozdélené obrazovky muizete ulozit pomoci funkce “Screen Capture” <Snimek Obrazovky>. (Viz
str. 24.).

€32
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Whiteboard

Kresleni

Software rozpoznava stranu pera, kterou se dotykate obrazovky, takze dvé strany Ize pouzit jako rizna pera.

1. Klepnéte na ikonu .

Nastaveni ¢ary (barva, tloustka, prihlednost, hrot) Ize zménit.

— Uprava nastaveni pro kresleni silnym hrotem
dotykového pera (dodaného) nebo prstem.

Uprava nastaveni pro kresleni tenkym
hrotem dotykového pera (dodaného).

— Rozpozna a naformatuje nakreslené znaky.*!

=— Rozpozna a naformatuje nakreslené tvary. *2

=— Vymazani nakreslené cary.

Preview

2. Nakreslete pozadovany prvek.

TIP

» V zavislosti na nakresleném tvaru nemusi byt zajisténo spravné formatovani.
*1  Znaky piSte na jeden fadek. | kdyz je napiSete na vice fadkl, budou naformatovany do jednoho fadku.
Rozpoznavani znaku se liSi v zavislosti na nastaveni “Language” <Jazyk> v ¢asti “Language & keyboard” <Jazyk
a klavesnice> nabidky “System” <Systém>.
*2 Rozpoznava rovné &ary, kruznice, Sipky, trojuhelniky, obdélniky a hvézdy.
Sipky, trojuhelniky, obdélniky a hvézdy nebudou rozpoznany, kdyz je nakreslite uhlopfi¢né. Kreslete je vodorovné nebo
svisle a otoCte az po jejich rozpoznani.

Vymazani nakreslené ¢ary

1. Klepnéte na ikonu .
: Odstrani se Cary v oblastech, jichz se dotknete.

: Odstrani se ¢ary v oblasti vytvorené pretazenim.
Cary se odstrani celg, i kdyZ se uvnitf dané oblasti bude nachazet jenom jejich &ast.

iEE

: Odstrani se v8echny &ary na listu.
Pfepinac posunte doprava.

Oblast obrazovky muzete smazat, kdyZz se ji dotknete dlani.
Dlani se dotknéte obrazovky, a jakmile se zobrazi kurzor, potahnéte dlar.
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Whiteboard

Vybér nakreslené €ary

Slouzi k vybéru nakreslené Cary.

Vybrané Cary Ize pfesunout, zvétsit/zmensit a otocit.
1. Klepnéte na ikonu E

2. Vyberte €aru. (Viz nize.)

ZpUsob vybéru:
Klepnéte na &aru. Sledujte ¢aru, kterou chcete vybrat. Ohranicte ¢aru, kterou chcete vybrat.

,,,,,

Otevieni souboru nebo aplikace v aktualnim listu

V zavislosti na vyuziti paméti a dalSich faktorech nemusi byt soubor mozné otevfit, i kdyz bude mit podporovany format.

1. Klepnéte na ikonu .
2. Vlozte.

: VloZeni souboru s obrazkem.
- Nastaveni poctu fadku a sloupcll a vlozeni tabulky.

Sitka a vy$ka tabulky se automaticky nastavi pfi kresleni v tabulce.
Réadky a sloupce Ize pfidat vybérem tabulky pomoci nastroje k vybéru.

: Zobrazi se pravitko. Pomoci néj je mozné nakreslit ¢aru.

El

: Zobrazi Web Browser.
Podrzenim obrazku zobrazeného ve Web Browseru zaclenite dany obrazek do listu.

: Hlasovani a pocitani pfes internet. (Viz strana 22.)

: Zobrazeni ¢asovace.

BEER BE

: Pfeneseni obrazovky mobilniho zafizeni napfiklad chytrého telefonu a jeji zac¢lenéni do listu.
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Whiteboard

Otevieni souboru

Data uloZzend touto aplikaci se oteviou jako nova tabule.
Aktualni tabule se zavre. Neulozena data tabule budou ztracena.

1. Klepnéte na ikony H , .

Pokud neni aktualni tabule uloZena, zobrazi se obrazovka s potvrzenim. V pfipadé potfeby klepnéte na moznost “Yes” <Ano>

a ulozte ji.
2. Vyberte soubor.

Ulozeni

Tabuli mdzete ulozit do vestavéné paméti tohoto monitoru (vnitfni pamét) nebo na pamétovou jednotku USB.
UloZeni mGze probéhnout do jiného formatu, nez jaky ma zdrojovy soubor, napfiklad do souboru PDF nebo jako obrazek.

| e

« Kdyz ulozite list jako soubor PDF nebo obrazek, jiz nebude mozné list znovu upravovat pomoci této aplikace.

Ulozeni jako

1. Klepnéte na ikony H , .

2. Uréete nazev souboru, format ulozeni a cestu (kdyz je pfipojena pamét'ova jednotka USB).
3. Klepnéte na moznost “Save” <Ulozit>.

| P

» Data se ulozi do adresare “/whiteboard”.

Prepsani
Data, ktera nebyla ve zdrojovém formatu uloZena ani jednou, se ulozi jako nova.

1. Klepnéte na ikony H ) .

2. Klepnéte na moznost “Yes” <Ano>.

Nastaveni

1. Klepnéte na ikony = , .

2. Upravte nastaveni.
Time display switch <Pfepnuti zobrazeni ¢asu>:
Nastavte, zda se ma v pravém hornim rohu obrazovky zobrazovat ¢as.
Background Settings <Nastaveni pozadi>:
Nastavte pozadi tabule.
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Bezdratovy displej (EShare)

» Na tomto monitoru muzete zobrazit obraz jiného zafizeni nachazejiciho se ve stejné siti. Pfipojte monitor (s pfipojenym
bezdratovym adaptérem) a zafizeni k pfistupovému bodu sité nebo bezdratového smérovace.
Pomoci pfekryvného panelu mizete na obrazu zobrazeném na tomto monitoru kreslit pismena a ¢ary.

* Do druhého zafizeni je tfeba stahnout software.
Podrobnosti jsou popséany nize.

* Neni zaru€eno pfipojeni ke vSem zafizenim.

Podporovana zarizeni:

Windows Windows 10 nebo novéjsi
Eshare: Chrome OS verze 87 nebo novéjsi*2
Chrome OS*! Musi podporovat sluzbu Google Play.
Google Cast: Google Chrome OS verze 92 nebo nové;si
macOS macOS v10.15 nebo novéjsi
Android*! Android 9 nebo novéjsi
N « |IOS 14 nebo noveéjsi
I08/iPadOS™ ;5. 408 14 nebo novajsi

*1: Nelze pouzit dotykové ovladani.
*2: Nelze odesilat zvuk.

ENastaveni pripojeni k siti LAN

V nabidce “Network” <Sit> je zapnuta funkce “Wireless LAN” <Bezdratova LAN> a zafizeni je pfipojeno k pfistupovému bodu.
(Viz strana 47.)

ESpusténi aplikace EShareServer
Pouziti této aplikace je podminéno ovérenim. Pfi ovéfovani se pouziva internet. Pfi prvnim spusténi této aplikace proto musi byt
tento monitor pfipojen k internetu.

(7
1. Klepnéte na ikonu na uvodni obrazovce rezimu APPLICATION.

BZobrazeni obrazu z jiného zarizeni

V nasledujicim pfikladu je pouzivano zafizeni se systémem Windows.
1. V prohlizec¢i zadejte adresu zobrazenou v aplikaci EShare na monitoru a stahnéte software do druhého zafizeni,

jehoz obraz chcete zobrazit.
Muze se zobrazit obrazovka s varovanim, ale pokracujte ve stahovani.

2. Nainstalujte stazeny software.
3. Ovéite nazev zobrazeni uvedeny v aplikaci EShare na monitoru a kliknéte na moznost “Connect” <Pripojit>.

4. Vyberte moznost “Share Screen” <Sdilet Obrazovku>.
» Pokud chcete obraz zobrazeny na monitoru zobrazit ve druhém zafizeni, vyberte moznost “TV Mirror” <Zrcadleni TV>.

» Druhé zafizeni se pfipoji k monitoru a na monitoru se zobrazi jeho obraz.

5. Spust'te piekryvny panel.
Na zobrazeny obraz muZzete kreslit a pak tento obraz ulozZit.

| e

« Navod k této aplikaci Ize stdhnout z nasich internetovych stranek. (Dostupny pouze v anglicting.)
https://www.sharp.eu/download-centre
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File Manager

Slouzi ke spravé souboru a slozek ve vnitfnim Ulozisti a v pamétové jednotce USB pfipojené k monitoru.
Soubory Ize rovnéz zobrazit nebo prehrat.

1. Na uvodni obrazovce rezimu APPLICATION klepnéte na moznost “File Manager”.

Ukonceni aplikace

[} File Manager.
Vybér | I— Sefazeni soubort podle
zobrazovaného nazvu/velikosti/data.
zafizeni.
Vybér typu
zobrazovanych
soubor(.

Zména zplsobu

|_T_||:'— zobrazeni.
Odpojeni pamétoveé jednotky USB.

mUkony se soubory

Vytvoreni nové slozky
1. Klepnéte na ikonu &.
Zobrazi se dialogové okno k zadani nazvu slozky.
2. Zadejte nazev slozky.
3. Po dokoné€eni klepnéte na moznost “OK”.

Kopirovani/presun
1. Zobrazte soubor €i slozku, kterou chcete zkopirovat nebo presunout.

2. Klepnutim na ikonu oznacte soubor ¢&i slozku, kterou chcete zkopirovat nebo presunout.
» MUzete vybrat i vice soubort ¢i slozek.
VSechny soubory/slozky Ize vybrat pomoci ikony OJ v dolni &asti obrazovky.
3. Klepnéte na ikonu [Z] nebo .
4. Zobrazte seznam soubort v cilovém umisténi, kam chcete polozku zkopirovat nebo presunout.
5. Klepnéte na ikonu I_T:;b
Soubor &i slozka se zkopiruji nebo pfesunou.

Odstranéni
1. Zobrazte soubor ¢i slozku, kterou chcete odstranit.

2. Klepnutim na ikonu oznacte soubor ¢i slozku, kterou chcete odstranit.
» MUzete vybrat i vice soubort ¢i slozek.
V&echny soubory/slozky Ize vybrat pomoci ikony [] v doini &asti obrazovky.

3. Klepnéte na ikonu @ .
Zobrazi se obrazovka s potvrzenim.

4. Klepnéte na moznost “OK”.
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File Manager

Prejmenovani
1. Zobrazte soubor €i slozku, kterou chcete prejmenovat.

2. Klepnutim na ikonu oznacte soubor ¢i slozku, kterou chcete prejmenovat.

3. Klepnéte na ikonu (.
4. Zadejte novy nazev a poté klepnéte na moznost “OK”.

BZobrazeni/prehrani souboru
Obrazky

1 olaalele

= = ]

(1) ) (©) (4) ®) (6) ()

(1) Navrat na seznam soubor(.
(2) Zobrazeni predchoziho/dalSiho obrazku.
(3) Priblizeni/oddaleni obrazku.
Priblizeni/oddaleni Ize provést také oddalenim/sevienim prsta.

(4) Otoceni obrazku o 90°.
(5) Spusténi nové prezentace. Sekvenéni zobrazeni obrazk( nachazejicich se ve stejné slozce.

UkoncCeni prezentace.

(6) Konfigurace prezentace.
Play in loop <Pfehravani ve smy€ce>: Nastaveni, zda se ma pfehravat ve smycce.
Play interval <Interval pfehravani>: Nastaveni intervalu pfehravani.

(7) Posunuti ovladaci listy ve vodorovném sméru.

Hudebni soubory

M ) 1 ®3) 4 5)
(1) Pfehrani pfedchozi/dalsi skladby.

(2) Prehrani skladby. m Pozastaveni prehravani.
(3) Opakované prehravani skladby.
Zméni se pfi kazdém klepnuti na ikonu.
Skladby v seznamu se postupné prehraji, a jakmile se pfehraje posledni skladba, pfehravani bude pokracovat opét
prvni skladbou.

Opakované prehravani aktualné pfehravané skladby.

Nahodné a opakované prehravani skladeb v seznamu.

(4) Zobrazeni seznamu skladeb nachazejicich se ve stejné slozce.
Po vybéru skladby ze seznamu se prehraje dana skladba.

(5) Zobrazeni informaci o skladbé.
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Video soubory

M<aPp»» 0 EHO P

00:10 J— |
I |

Mm@ 6 @ O @ 6 6 @O ©

(1) PFehrani pfedchoziho/dalSiho videa.
(2) Zména rychlosti prehravani videa.
(3) PFfehrani videa. m Pozastaveni pfehravani.
(4) Presunuti na konkrétni ¢as.
(5) Zobrazeni seznamu video souborl nachazejicich se ve stejné slozce.
(6) Zobrazeni informaci o videu.
Po vybéru videa ze seznamu se prehraje dané video.
(7) Uprava nastaveni souvisejicich s pfehravanim videa.
(8) Opakované prehravani od urcité pozice.
1) Funkce “Section replay” <Opakované prehravani useku> je zapnuta.

2) V misté zacatku prehravani klepnéte na moznost “Set starting point A”

01:01

<Nastavit pocatecni bod A>.

3) V misté konce prehravani klepnéte na moznost “Set starting point B” <Nastavit po¢ate¢ni bod B>.

mPodporované formaty
Nize jsou uvedeny typy soubor(, které Ize prehrat.
(Neni zaruc¢eno prehrani vSech souboru.)

Obrazky
Pripona Max. rozli$eni
* bmp 15360%8640
*.jpg (*.jpeg) 1920x1080*
*.png 1920x1080

* Progresivni JPEG: 1024x768

Hudebni soubory

Pripona Zvukovy kodek | Vzorkovaci frekvence Prenosova rychlost
*.aac AAC-LC 16 kbps — 576 kbps
8 kHz — 48 kHz
*.mp3 MPEG1/2 layer3 8 kbps — 320 kbps
*.099 Vorbis 6 kHz — 48 kHz 8 kbps — 500 kbps

File Manager
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File Manager

Video soubory
PFipona Video kodek Zvukovy kodek Max. rozligenj | MaX- pfenosova
rychlost
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 LSlmpIe Profile, Advanced Simple Profile@ Mpeg1/2 Layer1/2/3, 1920x1080@60fps | 80Mbps
*3gp (*.3GP2) |Level 5) AAC-LC, vorbis, LPCM,
H.263 AMR-NB
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) 4096x2304@60fps | 200Mbps
Mpeg1/2 Layer1/2/3,
*.asf (*.asx) H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AAC-LC, vorbis, LPCM, | 4096x2304@60fps | 200Mbps
AMR-NB
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@ Mpeg1/2 Layer1/2/3, 1920x1080@60fps | 80Mbps
* avi Level 5) AAC-LC, vorbis, LPCM,
H.263 AMR-NB
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) 4096x2304@60fps | 200Mbps
. Mpeg1/2 Layer1/2/3,
.dat mpeg1/2 (MP @HL) AAC-LC. LPCM 1920x1080@60fps | 80Mbps
H.263 Mpeg1/2 Layer1/2/3 1920x1080@60fps | 80Mbps
* fiv ’
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AAC-LC, LPCM 4096x2304@60fps | 200Mbps
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@ 1920x1080@60fps | 80Mbps
Level 5)*1
H.264 (BP, MP, HP @Level 5.1) 4096x2304@60fps | 160Mbps
N Mpeg1/2 Layer1/2/3, 2096x2304@601
' i i : i i AAC-LC, LPCM, opus X ps
H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) P! 8192x4320@30fps 200Mbps
vp8 1920x1080@60fps | 60Mbps
) . ) . 4096x2304@60fps
vp9 (Profile 0 (420 8bit), Profile 2 (420 10bit)) 8192x4320@30fps 60Mbps
mpeg1/2 (MP @HL)
i/lpeglj-54 LSlmpIe Profile, Advanced Simple Profile@ 1920x1080@60fps | 80Mbps
evel 5) Mpeg1/2 Layer1/2/3,
*.mov H.263 AAC-LC, vorbis, LPCM,
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AMR-NB 4096x2304@60fps | 200Mbps
. . ) . ) 4096x2304@60fps
H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) 8192x4320@30fps 200Mbps
mpeg1/2 (MP @HL)
Mpeg-4 (Simple Profile, Advanced Simple Profile@ 1920x1080@60fps | 80Mbps
Level 5)
H.263 Mpeg1/2 Lay§r1/2/3,
*.mp4 AAC-LC, vorbis, LPCM,
H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) AMR-NB 4096x2304@60fps | 200Mbps
. . ) . ) 4096x2304@60fps
H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) 8192x4320@30fps 200Mbps
vp8 1920x1080@60fps | 60Mbps
. Mpeg1/2 Layer1/2/3,
VOB mpeg1/2 (MP @HL) AAC-LC. LPCM 1920x1080@60fps | 80Mbps
N . Mpeg1/2 Layer1/2/3,
.mpg (*.mpeg) | mpeg1/2 (MP @HL) AAC-LC. LPCM 1920x1080@60fps | 80Mbps
vp8 1920x1080@60fps | 60Mbps
* webm P Mpeg1/2 Layer1/2/3, 2096 2304260:) P
: ; - - i AAC-LC, LPCM, opus x ps
vp9 (Profile 0 (420 8bit), Profile 2 (420 10bit)) P! 8192x4320@30fps 60Mbps
mpeg1/2 (MP @HL) 1920x1080@60fps | 80Mbps
*ts H.264 (Main, High, High10@Level 6.0) Mpeg1/2 Layer1/2/3, 4096x2304@60fps | 200Mbps
| H.265 (Main/Main10 Profile, High Tier @Level 6.1) paCLE LeC 4096x2304@60fps | 51,0
' » 19 ' 8192x4320@30fps P
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PDF Viewer

Spusti se, kdyz v aplikaci, jako je napfiklad “File Manager”, oteviete soubor PDF.

@) — 1
@— ]

(1) Zobrazeni souboru PDF.

Zobrazeni Ize pfiblizit nebo oddalit oddalenim nebo sevienim prst.
Poklepanim zobrazeni zvétSite.

[ Zobrazeni aktualni stranky / celkového poétu stranek.
&6 Otoceni zobrazeni stranky o 90°. Otoci se vSechny stranky.
(= Tisk. (Viz strana 43.)

(2) Zavreni/zobrazeni zalozky.
(3) Ukonceni aplikace.
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Web Browser

Zobrazeni internetové stranky.

1. Na uvodni obrazovce rezimu APPLICATION klepnéte na moznost “Web Browser”.

Ukonéeni
V lidté naposledy pouzitych aplikaci zaviete Web Browser.

| e

» Navod k této aplikaci Ize stdhnout z naSich internetovych stranek. (Dostupny pouze v angli¢ting.)
https://www.sharp.eu/download-centre

 Pfi zobrazeni velké internetové stranky se Web Browser mize zavrit.

» Pokud aplikace nefunguje spravné, ovérte spravné nastaveni data a ¢asu.

» Ke zméné nastaveni Web Browser je nutné zadat heslo. (Vyrobni nastaveni) (Viz strana 45.)

» P¥i prochazeni internetovych stranek budte opatrni.
Skodlivé internetové stranky mohou ukrast zadavané informace nebo stahnout do zafizeni podvodné aplikace.
Po instalaci podvodné aplikace muze dojit k napadeni virem nebo kradezi pfenasenych dat.

» Zinternetovych stranek, k nimz jste se pfihlasili, se nezapomerite odhlasit.
Pokud zUstanete pfihlaseni, vase osobni udaje jako napfiklad ID mohou byt odhaleny tfeti osobou.
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Tisk

Z tohoto monitoru mlzete tisknout pomoci zafizeni SHARP MFP, které podporuje zasuvny modul Tiskova sluzba Sharp a které
je pfipojeno ke stejné siti.

m—__ ]
(2) O O_(4)

T

(1) Klepnutim na ikonu ﬂ vyberte zafizeni MFP.
(2) Ur€eni nastaveni tisku.

(3) Kontrola stranek, které chcete vytisknout.

(4) Tisk.
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Aktualizace softwaru (Updater)

Software nainstalovany ve vyrobé aktualizujte v rezimu APPLICATION. (Je potfeba sitové prostfedi umoziujici pfistup
k internetu.)

Na uvodni obrazovce rezimu APPLICATION klepnéte na moznost “All Apps” <VSechny aplikace> a poté na moznost “Updater”.
PFi pouziti nastroje Updater je tfeba zadat heslo. (Vyrobni nastaveni) (Viz strana 45.)

Zobrazi se okno “Export Law Assurances” (Zasady zakona o exportu). Vyberte moznost “OK”.

Aby bylo mozné pouzit software distribuovany nastrojem Updater, je nutné vyjadfit souhlas se znénim dokumentu “Export Law
Assurances” (Zasady zakona o exportu).

Updater
Title Insta_lled Avallz_able Status U_pdat(_e Information
version version notification
Server
) s New Version

available

RELOAD DOWNLOAD INSTALL SETTINGS

2 3 4 5

1. Informacni oblast
Zde se zobrazuji informace o jiz stazeném softwaru a o softwaru, ktery Ize stahnout.
Update notification <Oznameni o aktualizaci>:
Zobrazi se, kdyz je zapnuta funkce “Notify new versions” <Upozornit na novou verzi>. Aktualizace softwaru, ktery neni
oznacen, nebudou oznamovany.
2. RELOAD <Obnovit>
Obnoveni informaci v informacni oblasti.
3. DOWNLOAD <Stahnout>
Stazeni vybraného softwaru.
4. INSTALL <Nainstalovat>
Instalace vybraného softwaru.
5. SETTINGS <Nastaveni>
Upravte nastaveni Updater.

» Hide updated items <Skryt aktualizované polozky> ......... Urcuje, zda se ma aktualizovany software zobrazovat
v informacni oblasti.

» Notify new versions <Upozornit na novou verzi>.............. Urcuje, zda se ma zobrazit zprava v pfipadé dostupnosti
aktualizace softwaru.

» Scheduled installation <Planovana instalace> ................. Urcuje, zda se ma software aktualizovat automaticky.

» Scheduled installation day <Den planované instalace> ... Kdyz je zapnuta funkce “Scheduled installation” <Planovana
instalace>, Ize pomoci této polozky nastavit, ktery den v tydnu
se ma software automaticky aktualizovat.

+ Scheduled installation time <Cas planované instalace>... KdyZ je zapnuta funkce “Scheduled installation” <Planovana
instalace>, Ize pomoci této polozky nastavit ¢as, kdy se ma
software automaticky aktualizovat.

» About Updater <Informace o nastroji Updater>. ............... Zobrazeni informaci o této aplikaci.

* Reset <ObNoVENi>......cccviiiiiiiiee e Provede inicializaci ¢asti “SETTINGS” <Nastaveni>.
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Polozky nabidky

Zobrazeni nabidky

Slouzi k upravé obrazku a zvuku. Slouzi k Upravé nastaveni tohoto monitoru.

\ Upozornént

» Kdyz jsou zobrazeny polozky hlavni nabidky, nevypinejte hlavni vypina€. Mohlo by dojit k inicializaci nastaveni.

Klepnutim provedte akci.
1. Na avodni obrazovce rezimu APPLICATION klepnéte na moznost “System Settings” <Systémova nastaveni>.

Pokud chcete upravit vstupni video, klepnéte na ikonu na boc¢ni listé a klepnéte na moznost “System Settings”
<Systémova nastaveni>.

System Settings

Control by touch operation only

4 Setup [©] Monitor Monitor
B Network Home Screen Operation mode
o Mode1 ¢]
&) General % Others
Mode2 ®
3 Device
Power save mode »
) Input Power management
@ system Disabled o

®

Signal waiting mode.

Power standby ©
Wake On LAN
Off if no operation
Home Screen 1 hour

Apps/External input off

2. Nastavte jednotlivé polozky. (Viz strana 46.)
3. Po dokon¢eni nastaveni klepnéte na symbol “X”.

HmHeslo

» Heslo je potfeba v nasledujicich pfipadech. Zobrazi se obrazovka k zadani hesla. (Vyrobni nastaveni.)
- PFi nastavovani nabidky “Network” <Sit> nebo “System” <Systém>.
- PFi nastavovani nabidky “Function” <Funkce>.
- Pfi zméné nastaveni Web Browser.
- PFi pouziti nastroje Updater.
» P¥i prvnim pouziti této funkce se zobrazi obrazovka k nastaveni hesla. Nastavte heslo.
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Polozky nabidky

Podrobnosti o polozkach nabidky

B Setup <Nastaveni>

Monitor

Operation mode <Provozni rezim>
“Mode1” je doporucené nastaveni, které odpovida “normalni konfiguraci” definované smérnici o ekodesignu (2019/2021).
Mode1 <Rezim 1> ................ Parametr “Power management” je nastaven na hodnotu “Power standby” a parametr “Power
save mode” je zapnuty.
Tato nastaveni nelze zménit.
Rezim “Wake On LAN” je vypnuty.
Mode2 <Rezim 2> ................. Parametr “Power management” je nastaven na hodnotu “Signal waiting mode” a parametr
“Power save mode” je vypnuty.
Tato nastaveni Ize zménit.
Power save mode <Usporny rezim>
Kdyz je vypnuty, doba potfebna ke spusténi z pohotovostniho stavu se zkrati. Upozorfiujeme v3ak, Ze v takovém pfipadé je
spotfeba elektrického proudu v pohotovostnim stavu vyssi. Rezim APPLICATION je v pohotovostnim stavu nadale spustén.
Kdyz je zapnuty, monitor v pohotovostnim stavu ma nizsi spotfebu elektrického proudu. Rezim APPLICATION se také
vypne. Upozorfiujeme v3ak, Ze doba potfebna ke spusténi je u pohotovostniho stavu delSi.
Kdyz je zapnuty, nastavte, zda ma byt povolena funkce “Wake On LAN". (Viz nize.)
Power management <Sprava napajeni>
Slouzi k nastaveni toho, zda se m& monitor v situaci, kdy neni pfiveden zadny signal, pfepnout do rezimu ¢ekani na vstupni
signal nebo do pohotovostniho stavu.
Disabled <Deaktivovano>.............cccccocveeniniennnen. Bez prepnuti.
Signal waiting mode <Rezim ¢ekani na signal> ...Pfepnuti do rezimu ¢ekani na vstupni signal.
Power standby <Napajeni v pohotovostnim>....... Pokud neni signal pfiveden po dobu pfiblizné 5 minut, monitor se pfepne
do pohotovostniho stavu.
Neulozena data aplikaci budou ztracena.
Wake On LAN <Probuzeni pires LAN>
Slouzi k nastaveni toho, zda ma byt povolena funkce “Wake On LAN”, kdyz je zapnuty rezim “Power save mode”.
Kdyz je funkce zapnuta, pohotovostni stav je pohotovostni rezim pfi pfipojeni na sit.
Kdyz je funkce vypnuta, pohotovostni stav je pohotovostni rezim.
Off if no operation <Vypnout pii ne¢innosti>
Slouzi k nastaveni toho, zda ma monitor pfi necinnosti pfejit do pohotovostniho stavu. Pokud je pfechod pozadovan, je tfeba
nastavit také dobu do pfechodu.
Home screen <Uvodni obrazovka> ...................... Nastaveni Cinnosti v dobé&, kdy je zobrazena uvodni obrazovka rezimu
APPLICATION.
Apps/External input <Aplikace / externi vstup> ....Nastaveni ¢innosti v dobé, kdy je zobrazena jina nez ivodni obrazovka
rezimu APPLICATION (napf. obrazovka aplikace nebo externi vstup).

Home screen <Uvodni obrazovka>

App icon layout on home screen <Rozvrzeni ikon aplikaci na ivodni obrazovce>
Slouzi k nastaveni toho, jak budou ikony aplikaci uspofadany na Uvodni obrazovce rezimu APPLICATION.
Synappx settings <Nastaveni aplikace Synappx>
Synappx setting <Nastaveni aplikace Synappx>.....UrCuje to, zda se na uvodni obrazovce rezimu APPLICATION ma
zobrazovat ikona aplikace “Synappx”.
Input for Synappx <Vstup pro Synappx> ................. Kdyz je funkce “Synappx setting” zapnuta, tento parametr urci vstupni
konektor, k némuz je pfipojen pocitac, v némz je nainstalovana aplikace
Synappx.

Others <Jiné>

Sidebar <Bo¢ni panel>
Slouzi k ur€eni toho, zda se ma zobrazovat bo¢ni panel.
Logo screen <Obrazovka s logem>
Slouzi k uréeni toho, zda se ma pfi zapnuti zobrazovat obrazovka s logem.
Startup animation <Animace pfi spusténi>
Slouzi k uréeni toho, zda se ma pfi zapnuti zobrazovat animace.
Color Universal Design <Univerzalni barevny design>
Nasledujici aplikace jsou navrZeny s univerzalnim barevnym designem, diky némuz je zobrazeni pfehledné&jsi pro vétsinu
lidi bez ohledu na to, jaka omezeni barevného vidéni maji.
Kdyz je funkce zapnuta, obrazovka se zobrazi podle univerzalniho barevného designu.
» Overlay board <Pfekryvny panel>
» Whiteboard
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Polozky nabidky

B Network <Sit>

Wireless LAN <Bezdratova sit’ LAN>

Slouzi k nastaveni toho, zda se ma pfi pfipojeni bezdratového adaptéru pouzit bezdratova sit LAN. K pouziti bezdratové sité
LAN je tfeba nastavit pfistupové body. Kdyz je pouzita moznost “Wireless LAN”, nelze pouzit moznost “Access point”.
Nelze pouzit sou¢asné s ethernetem. Ethernet je upfednostiiovany zpUsob pfipojeni, je-li k dispozici.

Ethernet

Slouzi k nastaveni toho, zda se méa pouzit konektor LAN.
K pouziti konektoru LAN je tfeba nastavit IP adresu atd.

Access point <Pristupovy bod>

Slouzi k nastaveni toho, zda se pfi pfipojeni bezdratového adaptéru ma tento monitor pouzit jako pfistupovy bod.
Nastaveni Ize zménit po klepnuti na moznost “Change” <Zménit>. Upravit Ize parametry “Access point name” <Nazev
pfistupového bodu>, “Encryption mode” <RezZim Sifrovani> a “Password” <Heslo>.

Po dokonéeni nastaveni klepnéte na moznost “Save” <Ulozit>.

Kdyz je pouzita moznost “Access point”, nelze pouzit moznost “Wireless LAN”.

Communication settings <Nastaveni komunikace>

Monitor control via network <Ovladani monitoru pres sit™>
Slouzi k nastaveni toho, zda bude mozné tento monitor ovladat pfes sit.
Advanced <RozSifené>:

User name <Uzivatelské jméno>................... Nastaveni uzivatelského jména potfebného k pfipojeni k tomuto monitoru.
Password <Heslo>.........ccccvvvviiviiiiiiiiieceeeee, Nastaveni hesla potfebného k pfipojeni k tomuto monitoru.
POrt Nastaveni Cisla pouzitého portu.

Auto logout time (minutes)
<Doba automatického odhlaseni (minuty)>...Nastaveni doby, po niz dojde k automatickému odhlaseni, nejsou-li
pfenasena zadna data.
Reset <ObNovit> .........ccccoveiiiiieee e Inicializace nastaveni “Monitor control via network”.
Command Format <Format piikazi>

Slouzi k vybéru formatu pfikazu.

Podrobnosti o jednotlivych pfikazech naleznete v navodu na nasleduji internetové strance.
https://www.sharp.eu/download-centre
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Polozky nabidky

B General <Obecné>

Custom <Vlastni>

Wallpaper <Tapeta>
Nastaveni pozadi uvodni obrazovky rezimu APPLICATION.

Audio <Zvuk>
Volume <Hlasitost>

Uprava hlasitosti.
Max volume <Max. hlasitost>

Nastaveni maximalni hlasitosti, kterou nelze prekrocit.
Balance <Vyvazeni>

Nastaveni vyvazeni zvuku mezi levou a pravou stranou.
Sound mode <Zvukovy rezim>

Vybér zvukového rezimu.

Bass <Hloubky>.................. Nastaveni hlasitosti hloubek. Tento parametr Ize upravit, kdyz je parametr “Sound mode”
nastaven na hodnotu “Custom” <Vlastni>.
Treble <VySky>.......cccc..... Nastaveni hlasitosti vySek. Tento parametr Ize upravit, kdyz je parametr “Sound mode”

nastaven na hodnotu “Custom” <Vlastni>.

Mute with freeze <Ztlumit pfi zastaveni obrazu>
Nastaveni toho, zda se ma v pribéhu zastaveni obrazu ztlumit zvuk.
Audio output <Zvukovy vystup>
Nastaveni hlasitosti zvukového vystupu z vystupniho zvukového konektoru.
Hlasitost vystupu z digitalniho (optického) zvukového konektoru je pevna bez ohledu na nastaveni.
Variable1 <Proménna 1> ....Hlasitost reproduktord tohoto monitoru a hlasitost vystupniho zvukového konektoru mizete
upravit sou¢asné pomoci parametru “Volume”.
Variable2 <Proménna 2> ....Hlasitost vystupniho zvukového konektoru muzete upravit pomoci parametru “Volume”.
Zvuk nebude pfehravan z reproduktord tohoto monitoru.
Fixed <Pevna>.................... Pevné nastaveni hlasitosti vystupniho zvukového konektoru. Uprava hlasitosti se provadi pres
externi zafizeni.

Picture <Obraz>

Brightness <Jas>
Uprava jasu.
Color mode <Barevny rezim> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/Video/OPS)
Vybér barevného rezimu pro obrazovku.
Black level <Uroven ¢erné> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/Video/OPS)
Uprava celého jasu video signalu. Tento parametr Ize upravit, kdyZ je parametr “Color mode” nastaven na hodnotu “Custom”
<Vlastni>.
Contrast <Kontrast> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/Video/OPS)
Uprava rozdilu mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi obrazu. Tento parametr Ize upravit, kdyZ je parametr “Color mode” nastaven
na hodnotu “Custom” <Vlastni>.
Hue <Sytost> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/Video/OPS)
Nastaveni sytosti. Tento parametr Ize upravit, kdyz je parametr “Color mode” nastaven na hodnotu “Custom” <Vlastni>.
Sharpness <Ostrost> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/Video/OPS)
Nastaveni ostrosti obrazu. Tento parametr Ize upravit, kdyz je parametr “Color mode” nastaven na hodnotu “Custom”
<Vlastni>.
RGB input range <Vstupni rozsah RGB> (HDMI/OPS)
Nastaveni rozsahu vstupniho signalu RGB.
Kdyz je pouzit konektor HDMI nebo je parametr OPS nastaven na hodnotu “Auto” <Automaticky>, rozsah vstupniho signalu
RGB se rozpozna automaticky. Za béznych okolnosti pouzivejte moznost “Auto”.
Pokud rozsah vstupniho signalu RGB nelze pomoci moznosti “Auto” vhodné nastavit, nastavte jej podle obrazu. Pfi odliSném
nastaveni se obraz zobrazi s vyblednutou ¢ernou barvou a komprimovanymi gradienty.
White balance <Vyvazeni bilé>
Nastaveni vyvazeni bilé.

Compass <Kompas>
Slouzi k nastaveni toho, zda se ma pouzit kompas.
Auto hide <Automaticky skryt>
Nastaveni ¢asu do zavieni zastupce. Kdyz je vybrana moznost “Always-On” <Vzdy zapnuto>, zastupce bude zobrazen,
dokud jej nezavrete.
Actions <Akce>
Nastaveni toho, zda se ma zobrazit kompas (@), kdyz je zastupce zavien.
Compass style <Styl kompasu>
Vybér zplsobu zobrazeni kompasu.
Circle <Kruh>..........ccc.o...... Zastupce se zobrazi v kruhovém poli.
List <Seznam>.................... Zastupce se zobrazi na vodorovné Care.

Custom compass <Vlastni kompas>
Zména aplikaci zobrazenych na kompasu.
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Polozky nabidky

Screen record <Zaznam obrazovky>

Uprava nastaveni pro funkci “Screen record”. (Viz strana 22.)
Resolution <RozliSeni>

Vybér rozlideni zaznamenavaného video souboru.

Volume source <Zdroj hlasitosti>
Vybér nahravaného zvuku.
Time limit <Casové omezeni>

Nastaveni maximalni doby zdznamu.

B Device <Zarizeni>

Bluetooth

Slouzi k nastaveni toho, zda se ma pfi pfipojeni bezdratového adaptéru pouzit komeréné dostupné zafizeni Bluetooth.
File received <Prijaté soubory>
Zobrazeni seznamu pfijatych soubor( v aplikaci “File Manager”.
Bluetooth name <Nazev zarizeni Bluetooth>
Zmeéna nazvu zarizeni Bluetooth tohoto monitoru.
Paired device <Sparovana zarizeni>
Zobrazeni seznamu sparovanych zafizeni.
Available device <Dostupna zarizeni>
Zobrazeni seznamu dostupnych zafizeni. Vyberte zafizeni, ke kterému se ma monitor pfipojit.

Printer <Tiskarna>
Zobrazeni seznamu pfipojenych tiskaren. Vyberte tiskarnu, ktera se ma pouzit.

Microphone <Mikrofon>
Zobrazeni seznamu pfipojenych mikrofont. Vyberte mikrofon, ktery se ma pouzit.

Camera <Kamera>
Zobrazeni seznamu pfipojenych kamer. VVyberte kameru, ktera se ma pouzit.
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Polozky nabidky

B Input <Vstup>

Input settings <Nastaveni vstupu>

Size <Velikost> (HDMI/D-SUB/USB-C/DisplayPort/Video/OPS)
Zmeéna velikosti obrazovky. (Viz strana 28.)
PC mode <Rezim PC> (HDMI)

Nastaveni obsahu zobrazovaného na vstupnim konektoru HDMI.

Auto <Automaticky>.........cccceciiinnen. Automatické pfepinani.
PC <PoCitaC>........ccccevvveeiiiiiieic Zobrazeni jako pocitac.
VidE0..oo i Zobrazeni jako audiovizudlni zafizeni.

CEC settings <Nastaveni CEC> (HDMI

Uprava nastaveni propojeni se zafizenimi pfipojenymi ke vstupnimu konektoru HDMI prostfednictvim HDMI CEC.

HDMI CEC link <Svazani HDMI CEC>
Kdyz je tento parametr zapnut, propojeni se pouZije.
Kdyz je tento parametr vypnut, propojeni se nepouzije.

Auto power on <Automatické zapnuti>
Kdyz je parametr “HDMI CEC link” zapnut, tento parametr urCuje, zda se ma tento monitor zapinat v zavislosti na ¢innosti
zafizeni.

HDMI modes <Rezimy HDMI> (HDMI
Parametr “HDMI modes” ur€uje, jak je video signal zpracovavan a dekédovan na vstupu HDMI.

Mode1 <Rezim 1> .......cccvvvvvvevinenene. Bézné pouziti.
Podporuje vétSinu béznych barevnych prostorl a jinych kédovanych signalu.
Mode2 <Rezim 2> ........ccccvveveeeeinnnen. Pouziva se, kdyz v rezimu “Mode1” nelze dosahnout spravného zobrazeni, jako

napfiklad kdyz je pfipojeno zafizeni nekompatibilni se standardem 4K.
VGA image <Obraz VGA> (D-SUB)
Parametry “Clock”, “Phase”, “H Position” a “V Position” se upravi automaticky.
Dojde k tomu pfi klepnuti na moznost “Auto”. Tuto automatickou Upravu pouzijte, kdyz k zobrazeni obrazovky pocitace
poprvé pouzivate rozhrani “D-SUB” nebo kdyz zménite nastaveni pocitace. (Viz strana 52.)
H position <Vodorovna poloha> (D-SUB)
Nastaveni vodorovné polohy obrazu.
V position <Svisla poloha> (D-SUB)
Nastaveni svislé polohy obrazu.

Clock <Obnovovaci frekvence> (D-SUB)
Nastaveni obnovovaci frekvence pro pfislusné video. Tuto hodnotu upravte, kdyz dochazi k problikavani v podobé svislych
pruha.
PFi pouziti kalibracniho vzorce (viz strana 52) provedte Upravy tak, aby se nezobrazovaly zadné svislé pruhy.
Phase <Faze> (D-SUB
Uprava faze u obnovovaci frekvence pro pfislusné video. UZitedna funkce napfiklad tehdy, kdyZ se zobrazuji malé znaky
s nizkym kontrastem nebo kdyz dochazi v rozich k problikavani. Pfi pouziti kalibraéniho vzorce (viz strana 52) provedte
upravy tak, aby se nezobrazovaly zadné vodorovné pruhy.
* Upravy parametru “Phase” by se mély provadét az po spravném nastaveni parametru “Clock”.

Others <Jiné>

No signal auto input select <Automaticky vybér vstupu bez signalu>
Slouzi k nastaveni toho, zda se ma automaticky pfepnout do jiného vstupniho rezimu, kdyz v aktualnim vstupnim rezimu
neni pfitomen zadny signal.
Parametr “Last input mode” <Posledni vstupni rezim> pfedstavuje prfedchozi vstupni rezim.
Connect auto input select <Automaticky vybér vstupu pfi pfipojeni>
Slouzi k nastaveni toho, zda se vstup do vstupniho konektoru ma automaticky prfepnout, kdyz je do daného konektoru
pfiveden video signal. Vstup pres rozsifujici slot je ignorovan. (U nékterych vstupnich signall se vstup nemusi zménit.)
Start input mode <Vstupni rezim po spusténi>
Slouzi k nastaveni vstupniho rezimu, ktery bude aktivni pfi zapnuti napajeni.
Kdyz je tento parametr nastaven na hodnotu “Last input mode” <Posledni vstupni rezim>, pouZzije se vstupni rezim, ktery byl
nastaven pfi poslednim vypnuti napajeni.
Startup app <Aplikace po spusténi>
Kdyz je parametr “Start input mode” nastaven na hodnotu “APPLICATION?”, tento parametr urcuje aplikace, které se maji
automaticky spustit.
Input mode name <Nazev vstupniho rezimu>
Pro v8echny vstupni konektory Ize zménit nazev vstupniho rezimu.
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B System <Systém>

Date & Time <Datum a ¢as>

Automatic date & time <Datum a ¢as automaticky>
Nastaveni toho, zda se ma datum a Cas zjiStovat automaticky ze sité.
Date & Time <Datum a ¢as>

Nastaveni data a ¢asu, kdyz je parametr “Automatic date & time” vypnut.
Date format <Format data>

Nastaveni formatu data.
Use 24-hour format <Pouzit 24h format>

Nastaveni, zda se ma ¢as zobrazovat ve 24h formatu.
Time zone <Casové pasmo>
Nastaveni ¢asového pasma.

Language & keyboard <Jazyk a klavesnice>
Virtual keyboard <Virtualni klavesnice>
Vybér klavesnice, ktera se ma zobrazit na obrazovce.

Language <Jazyk>
Nastaveni jazyka, v jakém se maji zobrazovat texty na obrazovce.

Schedule <Plan>

Add schedule <Pridat plan> (Viz strana 52)
Napajeni Ize zapnout v ur¢enou dobu.
Napédjeni Ize vypnout v ur€enou dobu.

Tento monitor Ize restartovat v uréenou dobu.

System update <Aktualizace systému>

Ovéreni verze firmwaru a aktualizace firmwaru.
Kdyz k tomuto monitoru pfipojite pamétovou jednotku USB obsahujici firmware a klepnete na moznost “Check” <Zkontrolovat>,
firmware se aktualizuje.

Security <Zabezpeceni>

Lock admin password <Heslo zamku spravce>
Urcuje, zda je v nasledujicich pfipadech nutné zadat heslo.
« Pfi nastavovani nabidky “Network” nebo “System”.
« PFi nastavovani nabidky “Function”.
» Pfi zméné nastaveni Web Browser.
* PFi pouziti nastroje Updater.
Screen lock <Zamek obrazovky>
Urcuje, zda se ma v nasledujicich pfipadech zamknout obrazovka.
» Pfi vypnuti hlavniho napajeni.
» Kdyz tento monitor pfejde do pohotovostniho stavu, rezimu ¢ekani na vstupni signal nebo kdyz se vypne podsviceni.
Nastavte dobu, po jejimzZ uplynuti se ma obrazovka zamknout, kdyZ je zapnut parametr “Auto screen lock”.
» Pfi zamknuti obrazovky na ovladacim panelu (viz strana 24).
Kdyz zamknete obrazovku, nastavte zplsob odemknuti.
Pattern lock <Znak>.............c.ccceeunn. Nastaveni znaku, ktery je tfeba nakreslit k odemknuti.
Password lock <Heslo> ...................... Nastaveni hesla, které je tfeba zadat k odemknuti.
Auto screen lock <Automaticky zamek obrazovky>
Nastaveni doby, po jejimz uplynuti se obrazovka zamkne.
Enable USB drive <Povolit pamét'ovou jednotku USB>
Slouzi k nastaveni toho, zda se ma povolit pamétova jednotka USB.

About <Informace>
Zobrazeni informaci o tomto monitoru.
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H Schedule <Plan>

Lze nastavit ¢as, kdy se ma monitor zapnout a vypnout.
Tato funkce se nastavuje pomoci parametru “Schedule”
<Plan> v nabidce “System” <Systém>. (Viz strana 51.)

System Settings Control by touch operation only X

4L setup © Dpate&Time Schedule
® Network Language &
etworl Febord Add schedule
) General () schedule {l Poweron 09:00 Mon. till Fri. «©
N = il Poweroff 18:00 Mon. till Fri. «
X Device System update _
{ll Reboot 00:00 Mon. till Sun «©

Input © security

1. Klepnéte na moznost “+” pro polozku “Add schedule”
<Ptidat plan>.

2. Vyberte moznost “Power on” <Zapnout>, “Power off”
<Vypnout> nebo “Reboot” <Restartovat>.

3. Nastavte den a ¢as pouziti.
Kdyz je vybrana moznost “Reboot” <Restartovat>, nastavte
Cas pouziti. Restart se bude provadét kazdy den.

4. Klepnéte na moznost “Save” <Ulozit>.
Plan se zobrazi v seznamu.

5. Zapnéte plan.
Plan Ize rovnéz vypnout.

* Po nastaveni planu nevypinejte hlavni napajeni.

* Nastavte spravné datum a €as. (Viz strana 51.)

Plan nebude fungovat, pokud nebude nastaveno datum
a Cas.

» Pravidelné kontrolujte, zda jsou datum a ¢as spravné
nastaveny.

» Kdyz je naplanovano vypnuti a nastane ¢as k vypnuti,
zobrazi se na obrazovce zprava. Pokud nebudete chtit
napajeni vypnout, vyberte moznost “Cancel” <Zrusit>.

» Kazdy plan musi byt nastaven v intervalu alesporn 6 minut.

| e

* Nastavit Ize az 15 polozek “Schedule” <Planu>.
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Upravy pro zobrazeni obrazovky poéitaée

mAutomaticka uprava

Kdyz k zobrazeni obrazovky pocitate poprvé pouzivate

rozhrani “D-SUB” nebo kdyz zménite nastaveni pocitace,

pouzijte automatickou Upravu obrazovky.

1. Vstup prepnéte na “D-SUB” a zobrazte kalibraéni
vzorec. (Viz popis nize.)

2. Klepnéte na ikonu na boénim panelu a klepnéte na

moznost “System Settings” <Systémova nastaveni>.

3. V nabidce “Input” <Vstup> klepnéte na moznost “Auto”
<Automaticky>.

| e

» Pokud nelze obrazovku spravné upravit pomoci jedné
automatické upravy, zopakujte proces automatické Upravy
dvakrat nebo tfikrat. V pfipadé potieby zkuste runi upravu.

BZobrazeni obrazovky pro upravy

Pred provadénim Uprav zobrazte obraz, ktery zjasni celou
obrazovku. Pokud pouzivate pocita¢ se systémem Windows,
pouzijte kalibraéni vzorec. Pomoci aplikace Information
Display Downloader si stahnéte kalibracni vzorce.

Otevieni kalibraéniho vzorce
1. Dvakrat kliknéte na stazeny soubor [Adj_uty.exe].
Zobrazi se kalibra¢ni vzorec.
Obrazovku upravte automaticky nebo ru¢né.
1

@il

© ©

2. Po dokon¢eni upravy stisknutim klavesy [ESC] na
klavesnici pocitace ukoncete kalibraéni program.

| e

» Pokud v pocitaCi pouzivate rezim zobrazeni se
65000 barvami, Urover barev v barevném vzorci se mize
zobrazovat odliSnym zplsobem, pfipadné se odstiny Sedé
mohou zobrazovat barevné. (Divodem je charakteristika
vstupniho signalu a nejde tedy o zavadu.)



Reset / nastaveni funkéniho omezeni

nabidka Function <Funkce>

Nastaveni mlzete obnovit na vyrobni hodnoty nebo mizete

Application lock <Zamek aplikaci>
omezit ¢innost nékterych funkci. PFi pouziti nabidky “Function”

<Funkce> je tfeba zadat heslo. (Vyrobni nastaveni) (Viz UI'C-UJe,’Zda se ma zamknout pouZivani nasledujicich
aplikaci.
strana 45.)
* Updater
Provedte tkon na dalkovém ovladani. » Ovladani pocitace
1. Stisknéte tlaéitko FUNCTION a do 10 sekund stisknéte * EShareServer
tlacitko MENU. * Web Browser

Zobrazi se nabidka “Function” <Funkce>.

Function

All Reset

Zavreni nabidky “Function” <Funkce>
« Stisknéte tlacitko RETURN na dalkovém ovladani.

Monitor Lock
Remote Control Lock off

Application Lock Disabled

All reset <Kompletni reset>

V8echna nastaveni se obnovi na vyrobni hodnoty.

V rezimu APPLICATION se inicializuji pouze aplikace
nainstalované z vyroby.

Po vybéru moznosti “All reset” se zobrazi zprava

s potvrzenim. Vyberte moznost “ALL RESET".

Po dokonéeni inicializace se tento monitor restartuje.
Monitor lock <Zamek monitoru>

Muzete deaktivovat ovladani monitoru pomoci tlacitek.
Off <Vypnuto>:
Ovladani Ize provadét.
All buttons <VSechna tlacitka>:
Zablokuji se tlacitka na monitoru.
Touch <Dotyk>:
Zablokuje se dotykové ovladani.
All buttons & touch <VSechna tlacitka a dotyk>:
Zablokuji se tlacitka na monitoru i dotykové ovladani.
Remote control lock <Zamek dalkového ovladani>
Muizete deaktivovat tlacitka na dalkovém ovladani.
Off <Vypnuto>:
Ovladani Ize provadét.
All buttons <VSechna tlacitka>:
Zablokuji se tlaCitka.
Except power & volume <Kromé vypinace a hlasitosti>:
Zablokuji se vSechny ¢innosti kromé ovladani napajeni
a tladitka VOLUME +/— <HLASITOST +/—>.
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Reseni potizi

Pokud mate problémy se zobrazenim, dfive nez se obratite
na servis, vyzkousejte nasledujici tipy k feSeni potizi.

Nefunguje obraz nebo zvuk.

Kontrolka napajeni nesviti.

- Je tento monitor napajen?

- Je pfipojen napajeci kabel? (Viz strana 14.)

- Je vypnut hlavni vypinac? (Viz strana 17.)

Kontrolka napajeni sviti nebo blika (v intervalu 2 sekund)

oranzovou barvou.

- Tento monitor je v pohotovostnim stavu. Zapnéte
napdjeni. (Viz strana 17.)

Kontrolka napéjeni blika oranzZovou barvou (v intervalu

1 sekundy).

- K dispozici neni zadny vstupni signal.

- Je vybran vstupni rezim, ktery je vhodny pro vstupni
konektor, k némuz je pfipojen kabel? (Viz strana 23.)

- Pokud je pfipojeno jakékoli externi zafizeni, ovéfte, zda
dané zafizeni funguje (pfehrava).

Dalkové ovladani nefunguje.

Jsou baterie vloZzeny se spravnou polaritou (+, —)? (Viz
strana 15.)

Nejsou baterie vybité?

Nasmérujte dalkové ovladani na snimac¢ dalkového
ovladani na monitoru. (Viz strana 15.)

Neni ovladani zakazano? (Viz strana 53.)

Tlacitka na dalkovém ovladani slouzici k ovladani
pripojeného zarizeni HDMI nefunguji.

Kdyz je nastaven vstupni rezim APPLICATION, tato tlacitka
ovladaji aplikaci v rezimu APPLICATION.

Je v ¢asti “CEC settings” <Nastaveni CEC> nabidky “Input”
<Vstup> zapnut parametr “HDMI CEC link” <Svazani HDMI
CEC>?

PFepnéte na jiny vstupni rezim a poté zkuste pfepnout zpét
na “HDMI”.

Zvuk vychazi z levého a pravého reproduktoru naopak.
Zvuk vychazi pouze z jedné strany.

Jsou zvukové kabely spravné zapojeny?
Zkontrolujte nastaveni “Balance” <Vyvazeni> v ¢asti “Audio”
<Zvuk> nabidky “General” <Obecné>. (Viz strana 48.)

Obraz funguje, ale zvuk nikoli.

Neni zvuk ztlumen?

Zkontrolujte, zda neni hlasitost nastavena na minimaini
hodnotu.

Jsou zvukové kabely spravné zapojeny?

Zkontrolujte nastaveni “Audio output” <Zvukovy vystup>
v ¢asti “Audio” <Zvuk> nabidky “General’ <Obecné>.

Nestabilni video.

€54

Signal je mozna nekompatibilni.
Kdyz je pouzito rozhrani “D-SUB”, zkuste provést
automatickou Upravu obrazovky.

Video ze vstupniho konektoru HDMI se nezobrazuje
spravneé.

Podporuje kabel HDMI rozliseni 4K i standard HDMI?
Monitor nebude fungovat s kabely, které neodpovidaji
standardim.

Je vstupni signal kompatibilni s timto monitorem? (Viz
strana 58 a 59.)

Pokud pfipojené zafizeni nepodporuje rozliSeni 4K,
nastavte parametr “HDMI modes” <Rezimy HDMI> na
hodnotu “Mode2” <Rezim 2>.

Video z konektoru DisplayPort se nezobrazuje spravné.

Podporuje kabel DisplayPort rozliSeni 4K i standard
DisplayPort? Monitor nebude fungovat s kabely, které
neodpovidaji standardiim.

Je vstupni signal kompatibilni s timto monitorem? (Viz
strana 58 a 59.)

Video ze vstupniho konektoru D-Sub se nezobrazuje
spravné.

Je vstupni signal kompatibilni s timto monitorem? (Viz
strana 58.)

Video z konektoru USB typu C se nezobrazuje spravné.

Je vstupni signal kompatibilni s timto monitorem? (Viz
strana 58 a 59.)

Ovladaci tlac¢itka nefunguji.
Nefunguje obraz.

Zatéz zvenku muze narusovat normaini ¢innost. Vypnéte
hlavni vypinac, pockejte 5 sekund, opét jej zapnéte a poté
ovéfte €innost.

Vstupni rezim se méni automaticky.

Kdyz je zapnut parametr “Connect auto input select”
<Automaticky vybér vstupu pfi pfipojeni> a ke vstupnimu
konektoru je pfiveden video signal, vstupni rezim se
automaticky zméni na dany konektor.

Z tohoto ddvodu se vstupni rezim mdze zménit, kdyz se
pocita¢ probudi z pohotovostniho rezimu.

Dotykovy panel nereaguje.

Je kabel USB spravné pfipojen?
Neni deaktivovano dotykové ovladani? (Viz strana 24
a 53.)



Dotykovy panel reaguje pomalu.

Nékteré casti obrazovky nereaguiji.

Reaguje na dotyk v jiném misté.

» Je obrazovka vystavena pfimému sluneénimu zafeni nebo
jinému silnému zdroji svétla? Dotykovy panel pouziva
infraCervené paprsky, a proto nemusi fungovat spravné.

* Nachazi se mezi infratervenym vysilaem/pfijimacem
a dotykovym perem nebo vasim prstem néjaka prekazka?
Prekazky brani ve spravné Cinnosti. Pokud se prsty nebo
rukavem pfili$ pfiblizite k obrazovce, nemuize systém
spravné fungovat.

* Neni infracerveny vysilaé/pfijimac Spinavy? Mékkym
hadfikem jemné otfete necistoty.

* Pokud se dotykového panelu dotknete malym hrotem
mensim nez 3 x 3 mm, dotyk nemusi byt infracervenym
snimanim rozpoznan a dana akce se neuskutecni.

» P¥i zapinani monitoru se nedotykejte dotykového panelu.
Pokud se dotknete dotykového panelu, muze to byt
rozpoznano jako zavada prvku v infraterveném vysilaci/
pfijimaci, coz bude mit za nasledek nespravnou &innost.

» Nastavte velikost obrazovky na hodnotu “Wide”
<Sirokouhlé>. (Viz strana 28.)

Obrazovka je tmava.

* Kdyz vnitfni teplota monitoru nadmérné vzroste, jas
podsviceni se automaticky snizi, aby se zabranilo dalSimu
narlstu teploty.

» Odstrarite pfi¢inu nadmérného narustu teploty.

Monitor vydava praskavé zvuky.

* Z monitoru mohou ob¢as vychazet praskaveé zvuky.
Dochazi k tomu, kdyZ se skfif roztahuje a smrstuje kvdli
zmeénam teploty. Na vykonnost monitoru tento jev nema
vliv.

Reseni potizi

Kontrolka napajeni blika stfidavé oranzovou a modrou

barvou.

» Kdyz vnitfni teplota monitoru nadmeérné vzroste, jas
podsviceni se automaticky snizi, aby se pfedeslo potizim
souvisejicim s vysokou teplotou. V takové situaci zacne
kontrolka napajeni blikat stfidavé oranzovou a modrou
barvou.

» Pokud dojde k dalSimu nardstu vnitfni teploty, monitor
automaticky prejde do pohotovostniho stavu. (Kontrolka
napajeni bude blikat stfidavé oranzovou a modrou barvou.)

» Odstrarite pfi¢inu nadmérného narlstu teploty.

- Pokud monitor pfejde do pohotovostniho stavu kvli
narustu teploty, k navratu do bézného zobrazeni je tfeba
vypnout a znovu zapnout napajeni. Pokud v8ak neni
odstranéna pfic¢ina narustu teploty, monitor znovu prejde
do pohotovostniho stavu.

- Ovérte, zda se monitor nenachazi na misté, kde hrozi
rychly narlst teploty. K rychlému nardstu vnitfni teploty
dochazi, kdyz jsou zablokovany vétraci otvory monitoru.

- Vnitfni teplota rychle vzroste, kdyz se uvnitf monitoru
nebo okolo vétracich otvort nashromazdi prach. Je-li
to mozné, prach odstrarite. Ohledné odstranéni prachu
z vnitfni ¢asti zafizeni se obratte na prodejce produkta
SHARP.

Reproduktory nevydavaji zadny zvuk.

Mikrofon nelze pouzit.

Webovou kameru nelze pouzit.

* Ovétrte, jestli neni k rozhrani USB nebo Bluetooth pfipojeno
jiné zafizeni.

» Pokud je pfipojeno vice ekvivalentnich zafizeni, pouziji se
v tomto pofadi:

Bluetooth > USB > Vnitini (pouze reproduktor)

* Nepotfebna zafizeni odpojte.

» Mikrofon nahlavni soupravy Bluetooth nelze pouzit. Tento
monitor nepodporuje profil HSP/HFP.

» Pouziva zafizeni jina aplikace?

Zarizeni nemusi fungovat sou€asné s vice aplikacemi.
V takovém pfipadé zaviete aplikaci.

* Nepfepinejte vstupni rezim, kdyz zafizeni pouzivate.
Spojeni se zméni podle vstupniho rezimu, a proto nemusi
byt reproduktor, mikrofon nebo kamera spravné rozpoznany
a nemusi spravné fungovat.

Pokud k tomu dojde, vypnéte a znovu zapnéte tento
monitor nebo zafizeni.

Zarizeni Bluetooth nelze pfripojit.

Dochazi k preruseni spojeni se zarizenim Bluetooth.

» PFipojte prodluzovaci kabel USB (komeréné dostupny)
k portu USB pro rezim APPLICATION a pfipojte bezdratovy
adaptér (dodany) k prodluzovacimu kabelu USB (komeréné
dostupnému). Bezdratovy adaptér (dodany) umistéte pred
tento monitor na takové misto, kde bude vidét.
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Technicke udaje

ETechnické udaje o produktu

Model PN-LC862 PN-LC752 PN-LC652
Panel LCD 86" tfida [uhlopficka 217,4 | 75" tfida [uhlopficka 189,3 | 65" tfida [Uhlopficka 163,9
cm] TFT LCD cm] TFT LCD cm] TFT LCD
Max. rozliseni (pixely) | 3840 x 2160
Max. pocet barev Pfiblizné 1,07 miliardy barev
Rozte¢ pixell 0,494 mm (V) x 0,494 mm (S)| 0,430 mm (V) x 0,430 mm (S)| 0,372 mm (V) x 0,372 mm (S)
Jas (typicky) 450 cd/m**'
Kontrast (typicky) 1200: 1
Pozorovaci thel 178° vpravo/vlevo/nahofe/dole (kontrast = 10)
Aktivni oblast mm | 1895,0 (8) x 1066,0 (V) 1649,7 (S) x 927,9 (V) 1428,5 (S) x 803,5 (V)
obrazovky
Vstupni signdl pocitace Analogové RGB (0,7 Vp-p) [75 Q]
Synchronizace signalu Oddélena vodorovna/svisla (TTL: kladny/zaporny)
Plug and play VESA DDC2B
Vstupni Video Mini D-sub 15 kolikd, 3 fady x 1
konektory Mini AV in x 1
HDMI x 3
DisplayPort x 1
USB typ C x 1
Sériovy (RS-232C) D-sub 9 kolikd x 1
Zvuk 3,5mm mini stereofonni konektor x 1
Vystupni | Video HDMI x 1
konektory | Zvuk 3,5mm mini stereofonni konektor x 1
Digitalni zvukovy konektor (opticky) x 1
Port USB Kompatibilni s USB 3.0 x 4
Konektor LAN 10 BASE-T/100 BASE-TX/1000 BASE-T
Systém CPU Procesor Arm Cortex-A55 (Ctyfjadrovy)
Pamét 4 GB
Ulozisté 16 GB
Bezdratova sit LAN Kompatibilni s IEEE802.11ac/n/a/g/b
Rezim Sifrovani: Enhanced Open, WEP, WPA, WPA2
Bluetooth Kompatibilni s 4.2
Podporované protokoly: A2DP, AVRCP, GATT, HID
RozSifujici slot 19V, 4,74 A (napajeno pfi rozSifeni funkci volitelnou soucasti)
Vystup reproduktort 15W+15W
Dotykovy |ZpUsob rozpoznavani| Rozpoznavani infraéervenou metodou blokovani
panel Konektor pocitace USB (kompatibilni s 3.0) (typ B) x 2
Pozadavky na napajeni 100-240 Vg, 5,6 A, 100-240 Vg, 4,7 A, 100-240 Vg, 4,4 A,
50/60 Hz 50/60 Hz 50/60 Hz
Provozni teplota*?*3 5°Caz35°C
Provozni vihkost*? 20 % az 80 % (nekondenzujici)
Spotreba proudu** 260 W 200 W 180 W
(Maximalni / pohotovostni rezim | (500 W /2W/0,5W/0W) |(420W/2W/05W/0W) |(390W/2W/0,5W /0 W)
pfi pfipojeni na sit*® / pohotovostni
rezim*s / vypnuty stav)
Rozméry (mm) | Cca 1967,9 (S) x 87,1 (H) Cca 1722,5 (8) x 87,1 (H) Cca 1511,6 (S) x 85,9 (H)
(bez vyénélkl) x 1170,2 (V) x 1032,1 (V) x 917,9 (V)
Hmotnost (kg) | Cca 65 Cca 51 Cca 38,5

*1 Jas zavisi na vstupnim rezimu a dal$ich nastavenich obrazu. Uroveri jasu se bude postupem &asu sniZovat. Vzhledem k povaze zafizeni
neni mozné presné zachovat stalou Uroven jasu. Tento Udaj pfedstavuje jas panelu LCD, nikoli jas produktu.
*2 P¥i pouziti monitoru spole¢né s volitelnym pfisluSenstvim doporu¢enym spole¢nosti SHARP se teplotni podminky mohou zménit.
V takovych pfipadech si ovérfte teplotni podminky uréené volitelnym pfislusenstvim.
*3 Ovéite také pozadavky pocitace a dalSich pfipojovanych zafizeni a zajistéte splnéni v§ech pozadavku.
*4 Vyrobni nastaveni. (Kdyz neni pfipojena zadna volitelna soucast.)
*5 Kdyz neni pfipojena zadna volitelna soucast.
V ramci neustalého vyvoje si spole¢nost SHARP vyhrazuje pravo zménit design i technické Gdaje za ucelem vylep$eni produktu bez
predchoziho oznameni. Vykonnostni technické udaje jsou jmenovité hodnoty pro vyrobni jednotky. U konkrétni jednotky maze dojit k urcéitym
odchylkam od téchto hodnot.
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BRozmérové nakresy
Upozorriujeme, ze uvedené hodnoty jsou pfiblizné.
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Technické udaje

Jednotka: mm
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* PFi montazi monitoru je tfeba pouzit nasténnou konzolu kompatibilni s montaznim standardem VESA.
Spole¢nost SHARP doporucuje pouziti Sroubt M8, které je tfeba fadné dotahnout.
Hloubka otvoru na Srouby monitoru je 15 mm. Nedostate¢né utazeni mize mit za nasledek pad produktu a vazné zranéni
nebo poskozeni produktu. Sroub a otvor se musi prekryvat v délce vice nez 10 mm zavitu. PouZijte konzolu schvalenou podle
standardu UL1678, ktera ma alespon 4nasobnou nosnost oproti hmotnosti monitoru.
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Technické udaje

mKompatibilni éasovani signalu (PC)

€58

Vodorovna Digitalni Analogové
RozliSeni obrazovky Svisla synch. | Frekvence
synch. HDMI DisplayPort| USB-C D-SUB
VESA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz 25,175 MHz Ano Ano Ano Ano
800 x 600 37,9 kHz 60 Hz 40 MHz Ano Ano Ano Ano
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz 65 MHz Ano Ano Ano Ano
1280 x 960 60 kHz 60 Hz 108 MHz Ano Ano Ano Ano
1280 x 1024 64 kHz 60 Hz 108 MHz Ano Ano Ano Ano
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz 85,5 MHz Ano Ano Ano Ano
1440 x 900 55,9 kHz 60 Hz 106,5 MHz Ano Ano Ano Ano
1680 x 1050 65,3 kHz 60 Hz 146,25 MHz Ano Ano Ano Ano
Sirokouhlé 1280 x 720 44,7 kHz 60 Hz 74,4 MHz Ano Ano Ano Ano
1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz 148,5 MHz Ano Ano Ano Ano
3840 x 2160 54 kHz 24 Hz 297 MHz Ano Ano Ano -
56,25 kHz 25 Hz 297 MHz Ano Ano Ano -
67,5 kHz 30 Hz 297 MHz Ano Ano Ano -
112,5 kHz 50 Hz 594 MHz Ano Ano Ano -
135 kHz 60 Hz 594 MHz Ano Ano Ano -
4096 x 2160 54 kHz 24 Hz 297 MHz Ano Ano Ano -
56 kHz 25 Hz 297 MHz Ano Ano Ano -
67 kHz 30 Hz 297 MHz Ano Ano Ano -
112,5 kHz 50 Hz 594 MHz Ano Ano Ano -
135 kHz 60 Hz 594 MHz Ano Ano Ano -
US TEXT 720 x 400 31,5 kHz 70 Hz 28,3 MHz Ano Ano Ano Ano

» V zavislosti na pfipojeném pocitaci se obrazy nemusi spravné zobrazit, ani kdyZ je jako vstup pfiveden kompatibilni signal odpovidajici

popisu vyse.




mKompatibilni €asovani signalu (AV)

RozliSeni obrazovky Frekvence HDMI USB-C

4096 x 2160p 24 Hz Ano
25 Hz Ano

30 Hz Ano

50 Hz Ano

59,94 Hz Ano

60 Hz Ano

3840 x 2160p 24 Hz Ano
25 Hz Ano

30 Hz Ano

50 Hz Ano

59,94 Hz Ano

60 Hz Ano

1920 x 1080p 24 Hz Ano
50 Hz Ano

59,94 Hz Ano

60 Hz Ano

1920 x 1080i 50 Hz Ano
59,94 Hz Ano

60 Hz Ano

1280 x 720p 50 Hz Ano
59,94 Hz Ano

60 Hz Ano

720 x 576p 50 Hz Ano
720 x 480p 59,94 Hz Ano
60 Hz Ano

640 x 480p (VGA) 59,94 Hz Ano
60 Hz Ano

720 (1440) x 576i 50 Hz Ano
720 (1440) x 480i 59,94 Hz Ano
60 Hz Ano

EDDC (plug and play)

Monitor podporuje standard VESA DDC (Display Data Channel).

DDC je standard signalu pro propojeni monitoru a pocitace za provozu (plug and play). Tato dvé zafizeni si vyménuji informace

Technické udaje

o rozliSeni a dalSich parametrech. Tuto funkci Ize pouzit, kdyz pocita¢ podporuje standard DDC a je nakonfigurovan tak, aby

rozpoznaval monitory plug and play.

Existuje nékolik typl DDC v zavislosti na pouZitém zpdsobu komunikace. Tento monitor podporuje standard DDC2B.

59®



Technické udaje

mKanaly, které Ize pouzit v bezdratové siti LAN (Evropa)

e et (sroan rekvence)
IEEE802.11n/g/b Kanal 1-13 2412-2472 MHz
IEEE802.11ac/n/a Kanal 36/40/44/48 5180-5240 MHz

Kanal 52/56/60/64 5260-5320 MHz
Kanal 100/104/108/112/116/120/124/128/132/136/140 | 5500-5700 MHz

» Venkovni pouziti 5GHz pasma je omezeno zakonem o radiovych komunikacich.

mKanaly, které Ize pouzit v bezdratové siti LAN (Asie/Tichomofi)

St st (strean rekwence)
IEEE802.11n/g/b Kanal 1-13 2412-2472 MHz
IEEE802.11ac/n/a Kanal 36/40/44/48 5180-5240 MHz

Kanal 52/56/60/64 5260-5320 MHz

» Venkovni pouziti 5GHz pasma je omezeno zékonem o radiovych komunikacich.
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Dusevni vlastnictvi a dalsi zalezitosti

minformace o softwarovych licencich k tomuto produktu

Slozeni softwaru
Software, ktery je soucasti tohoto produktu, sklada se z riznych softwarovych komponent, které jsou chranény autorskym
pravem a jsou dusevnim vlastnictvim spole¢nosti SHARP nebo tfetich stran.

Software vyvinuty spole¢nosti SHARP a software open source

Autorska prava na softwarové komponenty a r(izné relevantni dokumenty pfilozené k tomuto produktu, které byly vyvinuty nebo
napsany spole¢nosti SHARP, jsou vlastnictvim spole¢nosti SHARP a jsou chranéna zakonem na ochranu dusevniho vlastnictvi,
mezinarodnimi Umluvami a dal$imi pFisluSnymi zakony. Tento produkt vyuziva rovnéz volné distribuovany software a softwarové
komponenty, na které se vztahuje autorské pravo tretich stran. Patfi sem softwarové komponenty, na néz se vztahuje licence
GNU General Public License (dale jen GPL), licence GNU Lesser General Public License (dale jen LGPL) nebo jina licencni
ujednani.

Ziskani zdrojového kodu

Néktefi poskytovatelé licenci k softwaru open source vyzaduji, aby distributor poskytnul spole¢né se spustitelnymi softwarovymi
komponentami také zdrojovy kod. Podobné pozadavky jsou stanoveny licencemi GPL a LGPL. Informace o ziskani zdrojového
kodu k softwaru open source a o licencich GPL, LGPL a dalSich licen¢nich ujednanich naleznete na téchto internetovych
strankach:

https://jp.sharp/business/Icd-display/support/download/source_e.html

Nejsme schopni odpovidat na otazky ohledné zdrojového kédu k softwaru open source. Zdrojovy kod k softwarovym
komponentam, k nimz autorska prava vlastni spole¢nost SHARP, neni distribuovan.

Informace o licenci MPEG-4 AVC, MPEG-4 Visual poskytnuté s timto produktem

1. MPEG AVC

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL USE OF

A CONSUMER OR OTHER USES IN WHICH IT DOES NOT RECEIVE REMUNERATION TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD (“AVC VIDEQO”) AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY
A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED
TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM

2. MPEG-4 Visual

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NON-COMMERCIAL USE OF A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 VISUAL
STANDARD (“MPEG-4 VIDEO”) AND/OR (ii) DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NONCOMMERCIAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR

ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND
COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.
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Opatreni pri montazi

(pro prodejce a servisni techniky SHARP)

» Instalaci, demontaz nebo stéhovani monitoru musi provadét alespon 4 lidé. (U modelu PN-LC652 alespon 2 lidé.)

» Je nutné pouzit nasténnou montazni konzolu, ktera je zkonstruovana nebo ur¢ena k montazi monitoru.

+ Tento monitor je zkonstruovan k montazi na betonovou sténu nebo sloup. U nékterych materidl(, jako je sadra, tenka
plastova deska nebo dfevo, je tfeba pfed montazi proveést vyztuzeni.

» Tento monitor a konzola musi byt namontovany na sténu, ktera ma alespon 4nasobnou nosnost oproti hmotnosti monitoru.
Podle materialu a konstrukce zvolte nejvhodnéjsi zplisob instalace.

» K pfipojeni montazni konzoly VESA pouzijte Srouby M8, které maji délku o 10 mm az 15 mm vétsi, nez je tloustka montazni
konzoly.

10-15m

il
[\ \\l\\

| L— Srouby (M8)
| Montazni konzoly

Montaz monitoru

* Nepouzivejte razovy utahovak.
+ PFi manipulaci s monitorem jej drzte za madla nebo souéasti vyznadené niZe takto: [___]. Monitor neuchopuijte za obrazovku
ani za podstavec. Mohlo by dojit k poSkozeni produktu, zavadé nebo zranéni.

I — — |

o—=

[

* Pokud potfebujete monitor v prib&hu montaze do¢asné umistit na stdl nebo jiny povrch, podloZte jej silnou mékkou tkaninou,
aby nedoslo k poSkozeni obrazovky ani stolu.

» Pred opétovnym zabalenim nebo demontazi demontujte podstavec.

* Po montazi opatrné ovéfte, zda je monitor zajiStény a zda se nemuze ze stény nebo drzaku uvolnit.

* K montazi nepouzivejte jiné otvory nez ty, které se nachazi na zadni strané monitoru a které jsou ur€eny pro montazni
konzoly.

EPripevnéni podstavce
Podstavec zajistéte 4 (dodanymi) Srouby pro podstavec (M3x8).
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