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Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup projektora firmy NEC.

Opisywany projektor mozna podfaczy¢ do komputeréw, urzadzen wideo itp., aby rzutowac obrazy
o wysokiej ostrosci na ekran.

Przed uzyciem projektora nalezy doktadnie przeczytac te instrukcje i zachowac ja w dostepnym
miejscu do przysztego wykorzystania.

Z niniejszg instrukcja nalezy wnikliwie zapoznac sie w przypadku jakichkolwiek watpliwosci doty-
czacych obstugi urzadzenia lub w przypadku podejrzewania jego usterki.

UWAGI

(1) Nie wolno przedrukowywac niniejszej instrukcji obstugi w jej catosci lub w czesci bez uprzed-
niego uzyskania pozwolenia.

(2) Tresc tej instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez uprzedniego powiadomienia.

(3) Niniejsza instrukcje obstugi przygotowano z najwyzsza starannoscia, lecz w razie odnalezienia
jakichkolwiek watpliwych informacji, btedéw lub brakéw prosimy o kontakt.

(4) Bez uszczerbku dla postanowien klauzuli (3), firma NEC nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu
roszczen zwigzanych z utratg zyskéw ani innych kwestii uznanych jako powstate w wyniku
uzytkowania opisywanego projektora.
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Wazne informacje

Objasnienia symboli

Dla bezpiecznego i poprawnego uzytkowania opisywanego produktu, w niniejszej instrukcji obstugi
stosuje sie kilka symboli w celu zapobiezenia obrazeniom cielesnym uzytkownika i innych oséb, jak
réwniez w celu przeciwdziatania uszkodzeniom mienia.

Symbole i ich znaczenie opisano ponizej. Przed przeczytaniem niniejszej instrukgji nalezy sie z nimi
dokfadnie zapoznac.

. Nieprzestrzeganie tresci tego symbolu i niepoprawna obstuga
OSTRZEZENIE produktu moga prowadzi¢ do wypadkéw skutkujacych $mier-

cig lub powaznymi obrazeniami ciata.

Nieprzestrzeganie tresci tego symbolu i niepoprawna obstuga
PRZESTROGA produktu moga prowadzi¢ do odniesienia obrazen cielesnych

lub uszkodzenia mienia znajdujacego sie wokét produktu.

Przyktady symboli

Ten symbol sygnalizuje koniecznos¢ zachowania ostroznosci w powodu zagrozenia
porazeniem energig elektryczna.

Ten symbol sygnalizuje konieczno$¢ zachowania ostroznosci w zwigzku z obecnoscia
wysokich temperatur.

Ten symbol oznacza czynnosci zabronione.

Ten symbol wskazuje elementy, ktorych nie wolno narazac¢ na kontakt z ptynami.

Ten symbol sygnalizuje koniecznos$¢ unikania dotykania wskazanych elementéw wil-
gotnymi rekami.

Ten symbol wskazuje zakaz demontazu podzespotéw.

Ten symbol wskazuje czynnosci, ktére nalezy wykonac.

Ten symbol sygnalizuje, ze przewdd zasilajacy musi by¢ odtaczony od gniazda zasila-
jacego.

QSR 0PP>




Wazne informacje

Przestrogi dotyczace bezpieczenistwa

/\ OSTRZEZENIE

NALEZY
WYKONAC

Instalacja projektora

Ten projektor jest produktem RG3. Projektor jest przeznaczony do uzytku
profesjonalnego i musi zosta¢ zainstalowany w miejscu zapewniajagcym
bezpieczenstwo. Z tego powodu nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca,
poniewaz instalacja oraz podfaczenie/odtaczenie obiektywu musza zostac
przeprowadzone przez pracownika serwisu. Nie wolno probowac instalowac
projektora samodzielnie. Moze to prowadzi¢ do uszkodzenia wzroku itp.

NALEZY
WYKONAC

O

ZAKAZ

A\

NIEBEZPIECZNE
NAPIECIE

Obchodzenie si¢ z przewodem zasilajagcym

Nalezy uzywac przewodu zasilajgcego dostarczonego z tym projektorem. Jesli
dotaczony przewdd zasilajacy nie spetnia wymogdéw norm bezpieczenstwa
kraju uzytkowania i nie jest zgodny z parametrami napiecia i natezenia dla
regionu uzytkowania, nalezy koniecznie stosowac¢ przewod zasilajacy spet-
niajacy powyzsze wymogi i zachowujacy z nimi zgodnos¢.

« Stosowany przewdd zasilajacy musi by¢ zgodny z
normami bezpieczeristwa obowigzujacymi w kraju
uzytkowania. Skorzystac ze strony 184, aby uzyskac
informacje na temat danych technicznych przewodu
zasilajacego.

Aby wybra¢ odpowiedni przewdd zasilajacy, nalezy
samodzielnie sprawdzi¢ napiecie znamionowe w
regionie uzytkowania projektora.

Przewdd zasilajacy dotaczony do tego projektora jest przeznaczony wytacznie

do uzytkowania z tym urzadzeniem. Ze wzgleddéw bezpieczenstwa nie nalezy

uzywac go z innymi urzadzeniami.

Przewdd zasilajacy nalezy traktowac z zachowaniem szczegélnej ostroznosci.
Uszkodzenie przewodu zasilajagcego moze doprowadzi¢ do pozaru lub pora-
Zenia pradem elektrycznym.

- Nie umieszczac ciezkich przedmiotéw na przewodzie.

- Nie nalezy umieszcza¢ przewodu pod projektorem.

- Nie przykrywac przewodu dywanikiem itp.

- Nie nalezy zadrapywac ani modyfikowa¢ przewodu.

- Nie nalezy wygina¢, skrecac¢ ani ciaggnac¢ za przewdd z nadmierna sita.

- Nie wolno wystawia¢ przewodu na dziatanie wysokiej temperatury.

Jesli przewod zostanie uszkodzony (odstoniete badz przerwane przewodniki
itp.), nalezy zwrécic sie do sprzedawcy celem jego wymiany.

Nie dotykac wtyczki przewodu w warunkach burzowych. W przeciwnym
wypadku moze dojs¢ do porazenia energia elektryczna.
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Wazne informacje

/\ OSTRZEZENIE

NALEZY
WYKONAC

O

ZAKAZ

NIE NARAZAC
NA KONTAKT Z
PEYNAMI

©

0DEACzYC
PRZEWOD
ZASILAJACY

Instalacja projektora

+ Opisywany projektor jest przeznaczony do pracy z napieciem przemiennym
o wartosci 100 — 240V i czestotliwosci 50/60 Hz. Przed rozpoczeciem uzytko-
wania projektora nalezy upewni¢ sig, czy napiecie sieci zasilajacej, do ktérego
ma by¢ podiaczony projektor, spetnia te wymagania.

+ Uzy¢ gniazdka elektrycznego jako zrédta zasilania projektora. Nie podtgczac
projektora bezposrednio do okablowania instalacji oswietleniowej. Jest to
niebezpieczne.

+ W przypadku instalowania projektora pod katem, w celu zapewnienia bez-
pieczenstwa, w zaleznosci od kata instalacji projektora, moze by¢ wymagana
osobno sprzedawana opcjonalna pokrywa. (— strona xxv)

« Projektora nie nalezy uzywac¢ w miejscach opisanych ponizej. Takie poste-
powanie moze doprowadzi¢ do wybuchu pozaru lub porazenia energia
elektryczna.

- chwiejne stoty, nachylone powierzchnie lub inne niestabilne miejsca
- w poblizu urzadzen grzewczych lub miejsc o duzych wibracjach

- nazewnatrz, w wilgotnych lub zapylonych miejscach

- w miejscach narazonych na dziatanie mgty olejowej lub pary

- blisko urzadzen kuchennych, nawilzaczy itp.

+ Nie nalezy uzywa¢ w miejscach opisanych ponizej, w ktérych projektor moze
zosta¢ narazony na kontakt z ptynami. Takie postepowanie moze doprowadzic¢
do wybuchu pozaru lub porazenia energig elektryczna.

- nie uzywac w czasie opadéw deszczu lub sniegu, na nabrzezu lub brzegu
morza itp.

- nie uzywac w tazience.

- nie umieszcza¢ wazondw ani roslin doniczkowych na projektorze.

- nie ktas¢ filizanek, kosmetykow ani lekarstw na projektorze.

W przypadku gdy do wnetrza projektora dostanie sie woda, nalezy najpierw

wytaczy¢ zasilanie projektora, a nastepnie wyja¢ wtyczke przewodu zasilaja-

cego z gniazda elektrycznego i skontaktowac sie ze sprzedawca.

» Nie umieszczac ani nie wrzuca¢ metalowych lub tatwopalnych przedmiotéw
ani innych ciat obcych do wnetrza projektora przez otwory wentylacyjne.
Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do wybuchu pozaru lub porazenia
energig elektryczna. Nalezy zachowa¢ szczegdlng ostrozno$¢ w przypadku
obecnosci dzieci w domu. W przypadku, gdy do wnetrza projektora dostanie
sie ciato obce, nalezy najpierw wylaczy¢ zasilanie projektora, a nastepnie wyjac
wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktowac sie
ze sprzedawca.

vii



Wazne informacje

/\ OSTRZEZENIE

©

0DEACZYC
PRZEWOD
ZASILAJACY

Jesli projektor nie dziata prawidtowo, nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy.

« Jesli projektor zacznie generowac dym, dziwny zapach lub dzwieki, lub jesli
projektor zostat upuszczony z wysokosci, lub jego obudowa ulegta uszko-
dzeniu, nalezy wylgczyc zasilanie projektora, a nastepnie wyciagnac¢ przewod
zasilajacy z gniazda zasilania. Moze to spowodowac nie tylko porazenie
pradem lub pozar, ale takze powazne uszkodzenie wzroku lub oparzenia.
Skontaktowac sie ze sprzedawca w celu przeprowadzenia naprawy.

Nigdy nie prébowac naprawiac projektora samodzielnie. Jest to niebezpiecz-
ne.

®

NIE
DEMONTOWAC

Nie nalezy demontowac projektora.

- Nie nalezy zdejmowac ani otwiera¢ obudowy projektora.
Nie wolno réwniez modyfikowac¢ projektora. W projektorze wystepuja strefy, w
ktérych obecne jest wysokie napiecie. Moze to spowodowac pozar, porazenie
pradem lub wyciek Swiatta laserowego, a w rezultacie powazne uszkodzenie
wzroku lub oparzenia.
Przeglad, regulacje i naprawy urzadzenia nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu
personelowi serwisowemu.

A

PRZESTROGA

Instalowanie urzadzenia w pozycji podsufitowej

- Podczas instalowania projektora w pozycji podsufitowej nie nalezy z niego
sie zwieszac. Projektor moze spas¢, powodujac obrazenia cielesne.

- Podczas instalowania projektora w pozycji podsufitowej nalezy korzystac z
gniazdka elektrycznego znajdujacego sie w zasiegu, aby przewod zasilajacy
mogt by¢ tatwo podfaczany i odfgczany.

O

ZAKAZ

VAN

PRZESTROGA
- WYSOKA
TEMPERATURA

Nie nalezy umieszcza¢ zadnych przedmiotéw przed obiektywem podczas pracy

projektora.

+ Nie nalezy pozostawia¢ pokrywki obiektywu na obiektywie podczas pracy
projektora. Pokrywka obiektywu moze sie nagrzac i wypaczyc.

+ Nie umieszczac¢ przed obiektywem przedmiotdéw, ktére zastaniaja Swiatto
podczas pracy projektora. Przedmiot moze sie nagrzac i ulec uszkodzeniu
lub sie zapalic.

« Ponizszy piktogram, znajdujacy sie na obudowie, wskazuje srodki ostrozno-
$ci, informujac o koniecznosci unikania umieszczania przedmiotéw przed
obiektywem projektora.

AKX )
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ZAKAZ

Informacje o Zrédle Swiatta projektora
+ Nie wolno zezwala¢ na bezposrednie narazenie na wiazke, RG3 [EC/EN 62471-

5:2015.

Operatorzy muszg kontrolowac dostep do wiazki z niebezpiecznej odlegtoscii
zainstalowac produkt na wysokosci uniemozliwiajacej narazanie oczu widzéw
z niebezpiecznej odlegtosci.

Nie patrze¢ w obiektyw projektora.

Podczas pracy projektor emituje silne swiatfo, ktére moze uszkodzi¢ oczy.
Zachowac szczegolng ostroznos¢, jesli w poblizu sg dzieci.

Nie nalezy patrze¢ na generowany strumien swietlny za posrednictwem
urzadzen optycznych (lup, odbtysnikéw itp.). Niezastosowanie sie do tego
zalecenia moze doprowadzi¢ do uszkodzenia wzroku.

Podczas wiaczania zasilania przebywac z boku lub z tytu projektora (poza
strefg niebezpieczenstwa). Co wiecej, wiaczajac zasilanie, nalezy upewnic¢
sie, ze nikt znajdujacy sie w zasiegu projekcji nie patrzy w obiektyw.

Nie nalezy pozwala¢ dzieciom na samodzielng obstuge projektora. Podczas
obstugi projektora przez dziecko osoba dorosta musi je nadzorowac.
Ponizszy symbol graficzny oznaczajacy, ze patrzenie w projektor jest zabro-
nione, znajduje sie na gdrze projektora nad mocowaniem obiektywu.

A

Podczas czyszczenia projektora
+ Nierozpylac¢tatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu osadzonego na obiek-

tywie, obudowie itp. Niestosowanie sie do tego zalecenie moze skutkowac
wybuchem pozaru.

ZAKAZ
Informacje o opcjonalnej pokrywie (sprzedawanej oddzielnie)
+ Nie umieszczac wigzek kabli pod opcjonalng pokrywa. Moze to spowodowac
uszkodzenie przewodu zasilajacego, co moze doprowadzi¢ do pozaru.
ZAKAZ + Nie trzymac za opcjonalna pokrywe podczas przenoszenia projektora i nie

stosowac nadmiernej sity do opcjonalnej pokrywy. Moze to spowodowac
uszkodzenie opcjonalnej pokrywy, co moze doprowadzi¢ do pozaru.




Wazne informacje

/\ PRZESTROGA

@

Podtaczanie przewodu zasilajacego do uziemienia

+ Tourzadzenie jest przeznaczone do uzytkowania pod warunkiem pofaczenia
bolca uziemienia przewodu zasilajagcego z instalacja uziemiajaca. Niepodta-
czenie przewodu do instalacji uziemiajgcej moze doprowadzi¢ do porazenia

NALEZY . o . S .
WYKONAC energia elelftrycznal.. SpraW(.jZ.IC, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo
potaczony z instalacja uziemiajaca.
Nie stosowac przejscidwek wyposazonych jedynie w 2 bolce.
Obchodzenie sie z przewodem zasilajacym
» Podczas podtaczania przewodu zasilajacego do gniazda AC IN projektora
0 nalezy upewni¢ sie, ze ztacze zostato w petni i solidnie umieszczone w
NALEZY gniezdzie. Koniecznie przymocowac przewdd zasilajacy za pomoca blokady
) przewodu zasilajgcego. Luzne osadzenie wtyku przewodu zasilajgcego moze
WYKONAC d dzi¢ d . lub . ia elekt
oprowadzi¢ do pozaru lub porazenia energia elektryczna.
,m + Nie nalezy podfaczac lub roztacza¢ przewodu zasilajgcego mokrymi rekami.
D W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do porazenia energig elektryczna.
NIE DOTYKAC
WILGOTNYMI
REKAMI
+ Podczas czyszczenia projektora nalezy uprzednio odtgczy¢ przewdd zasilajacy
@ z gniazda w celu zachowania bezpieczenstwa.

i + Podczas przenoszenia projektora, najpierw nalezy wylaczy¢ zasilanie urza-
ODMCZ,YC dzenia, odfaczy¢ przewdd zasilajacy od gniazda zasilania i sprawdzi¢, cz
PRZEWOD , odtaczyc b orajacy od gniaz onia & 5P , 2Y
ZASILAJACY wszystkie przewody potfaczeniowe taczace projektor z innymi urzadzeniami

zostaty odtaczone.
« Jesli planowana jest dtuzsza przerwa w uzytkowaniu projektora, nalezy wy-
ciagnac¢ przewdd zasilajacy z gniazda zasilania.

O

Nie nalezy uzywac w sieciach zasilajacych, w ktorych wystepuja przepiecia.

+ Podfgczy¢ port Ethernet/HDBaseT i LAN projektora do sieci, w ktdrej nie
istnieje ryzyko wystapienia przepiec.
Przepiecie przytozone do portu Ethernet/HDBaseT lub LAN moze skutkowac

ZAKAZ porazeniem pradem.
Operacje zmiany ogniskowej obiektywu, ustawienia ostrosci i powiekszenia
» Podczas zmiany ogniskowej obiektywu lub korygowania ustawienia ostrosci
0 lub powiekszenia, nalezy zrobic to stojac z tytu lub z boku projektora. Jesli te
NALEZY regulacje sg wykonywane od przodu projektora, oczy operatora moga by¢
WYKONAC wystawione na silny strumien Swietlny i doznac¢ obrazen.

» Trzymacrece zdala od obszaru obiektywu w czasie zmiany jego ogniskowej. W
przeciwnym wypadku palce operatora moga zosta¢ pochwycone w szczelinie
pomiedzy obudowa a obiektywem.
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ZAKAZ

Obstuga baterii

+ Z bateriami nalezy obchodzi¢ sie ostroznie. Niezastosowanie sie do tego
zalecenia moze doprowadzi¢ do wybuchu pozaru, obrazen ciata lub skazenia
otoczenia.
- Nie wolno zwiera¢ ani demontowac baterii ani wrzuca¢ ich do ognia.
- Nie uzywac baterii o innych parametrach niz podane.
- Nie uzywac nowych baterii razem ze starymi.
- Podczas wktadania baterii nalezy zwréci¢ uwage na utozenie jej biegunéw

(+i-). Pamieta¢, by wktadac je zgodnie z instrukgja.

+ Przed utylizacjg baterii nalezy skontaktowac sie w tym wzgledzie ze sprze-

dawca urzadzenia lub wtadzami lokalnymi.

O

Otwory wentylacyjne

+ Nie zastania¢ otworéw wentylacyjnych projektora. Ponadto nie nalezy
umieszcza¢ miekkich przedmiotéw, jak papier lub tkaniny pod projektorem.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze doprowadzi¢ do wybuchu po-

ZAKAZ Faru.
Pozostawi¢ wystarczajaca ilos¢ miejsca pomiedzy miejscem instalacji projek-
tora a jego otoczeniem. (— strona xxviii)
PRZESTROGA + Nie nalezy dotykac strefy otworéw wentylacyjnych podczas pracy projektora
~WYSOKA lub bezposrednio po jej zakonczeniu. Obszar otworéw wentylacyjnych moze
TEMPERATURA by¢ goracy, a dotkniecie go moze spowodowac oparzenia.
Przenoszenie projektora
+ Do przenoszenia projektora potrzebne sg co najmniej dwie osoby. Podjecie
® proby samodzielnego przeniesienia projektora moze prowadzi¢ do bélu
IAKAZ plecéw lub innych obrazen ciata.

+ Podczas przenoszenia projektora nie nalezy go trzymac za strefe obiektywu.
Pierscien regulacji ostrosci moze sie obroci¢, doprowadzajac do upadku pro-
jektora i wynikajacych z tego obrazen. Ponadto wtozenie dtoni w szczeline
miedzy obudowa a obiektywem moze spowodowac uszkodzenie projektora
oraz jego upadek skutkujacy obrazeniami ciafa.

+ Podczas przenoszenia projektora bez obiektywu, nie nalezy dotykac obszaru
montazowego obiektywu rekami. Ponadto nie wktada¢ rak do wgtebienia
zlacza. W przeciwnym razie projektor moze ulec uszkodzeniu lub spasg,
powodujac obrazenia ciata.

+ Podczas przenoszenia projektora z zamontowana opcjonalng pokrywa, nie
trzymac za opcjonalna pokrywe. Opcjonalna pokrywa moze sie odtaczy¢, a
projektor spas¢, powodujac obrazenia ciata.
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Wazne informacje

/\ PRZESTROGA

S

NALEZY
WYKONAC

Sprawdzanie projektora i czyszczenie jego wnetrza

« W celu wyczyszczenia wnetrza projektora nalezy skonsultowac sie ze sprze-
dawca. Jesli projektor nie bedzie czyszczony przez dtuzszy czas, w jego
wnetrzu moze zgromadzic sie pyt, co z kolei doprowadzi¢ moze do wybuchu
pozaru lub wadliwego dziatania urzadzenia.

S

NALEZY
WYKONAC

Podtaczanie/odtaczanie obiektywu

+ Wytaczy¢ projektor przed podtaczeniem lub odtaczeniem obiektywu. W
przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia wzroku. Poprosi¢ sprzedawce
o podiaczenie lub odfgczenie obiektywu w strefie zagrozenia (HD).

S

NALEZY
WYKONAC

Mocowanie obiektywu za pomoca linki zabezpieczajacej

- Jesli projektor ma zostac podwieszony pod sufitem lub innym wysokim miej-
scem, zabezpieczyc obiektyw linka zabezpieczajaca (sprzedawang oddzielnie).
Jesli obiektyw nie bedzie zamocowany, moze spas¢, gdy sie odfaczy.

S

NALEZY
WYKONAC

Informacje o ogladaniu obrazu 3D

Przed rozpoczeciem projekcji nalezy koniecznie przeczytac informacje o srod-

kach ostroznosci dotyczacych ochrony zdrowia, ktére moga znajdowac sie w

instrukcji dotaczonej do okularéw 3D lub nosnika zgodnego z 3D, jak ptyta

Blu-ray, gra wideo, komputerowy plik wideo itp.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzegac poniz-

szych zalecen:

+ Nie uzywac okularéw 3D do ogladania materiatéw innych niz obraz 3D.

«+ Zachowac odlegto$c co najmniej 2 m/7 stép pomiedzy ekranem a uzytkow-
nikiem. Ogladanie obrazu 3D ze zbyt matej odlegtosci moze meczyc¢ oczy.

+ Unika¢ ogladania obrazu 3D przez dtuzszy czas. Robi¢ co najmniej 15 minu-
towa przerwe po kazdej godzinie ogladania.

+ Jesliu uzytkownika lub u cztonka jego rodziny wystepowaty napady epilepsji
wywotane $wiattem, zasiegna¢ porady lekarza przed ogladaniem obrazu 3D.

« Jesli podczas ogladania obrazu 3D u uzytkownika wystapia objawy, takie jak
nudnosci, zawroty gtowy, mdtosci, bdl gtowy, zmeczenie oczu, niewyraznie
widzenie, konwulsje i odretwienie, nalezy przerwac ogladanie. Jesli objawy
nie znikng, skonsultowac sie z lekarzem.

« Ogladac obraz 3D od przodu ekranu. Ogladanie pod katem moze wywotywac
0golne zmeczenie i zmeczenie wzroku.
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Wazne informacje

Przestroga dotyczaca bezpieczenstwa obstugi lasera

A\ OSTRZEZENIE

PRODUKT LASEROWY KLASY 1 ZGODNIE Z TRZECIM WYDANIEM IEC 60825-1

+ Ten produkt jest wyposazony w modut laserowy. Wykorzystywanie elementéw sterujacych
lub wykonanie regulacji réznigcych sie od tych, ktére zostaty okreslone w niniejszej instrukgji
moze doprowadzi¢ do narazenia na dziatanie niebezpiecznego promieniowania.

A\ 0STRZEZENIE

PRODUKT RG3 ZGODNIE Z PIERWSZYM WYDANIEM IEC/EN 62471-5

- Nie wolno zezwala¢ na bezposrednie narazenie na wigzke, RG3 IEC/EN 62471-5:2015.

» Operatorzy musza kontrolowa¢ dostep do wigzki z niebezpiecznej odlegtosci i zainstalowac
produkt na wysokosci uniemozliwiajacej narazanie oczu widzéw z niebezpiecznej odlegtosci.

« Ten produkt jest sklasyfikowany jako produkt klasy 1 wg trzeciego wydania normy IEC 60825-1
zmaja 2014 r. oraz jako produkt RG3 wg pierwszego wydania normy |EC 62471-5.
Stosowac sie do przepiséw obowiazujacych w kraju uzytkowania w zakresie montazu i zarzadzania
urzadzeniem.
« Opis parametréw lasera emitowanego z wbudowanego modutu swietlnego:
» Dtugosc fali: 455 nm
+ Moc maksymalna: 257 W (PA1004UL-W/PA1004UL-B), 229 W (PA804UL-W/PA804UL-B)
« Wzorzec promieniowania z obudowy ochronnej:
» Dtugosc fali: 455 nm
« Maksymalna moc promieniowania laserowego: 333 mW

Modut generowania strumienia swietlnego

« Jako zrédto swiatta w tym produkcie zainstalowano modut generowania strumienia $wietlnego
zawierajacy wiele diod laserowych.

- Diody laserowe znajduja sie w nierozbieralnym module swietlnym. Modut $wietlny nie wymaga
konserwacji ani obstugi serwisowe;j.

« Uzytkownikowi koricowemu nie wolno wymienia¢ modutu swietlnego.

« W celu wymiany modutu swietlnego i uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie z
wykwalifilkowanym dystrybutorem.
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Wazne informacje

Informacje o oznaczeniach

Oznaczenia ostrzegawcze i objasniajace sa przyklejone w ponizej wskazanych miejscach.

Oznaczenienr 1

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1

JNTABEPHOE U3JENWE 1 KITACCA OMACHOCTW
Sa 12od MEF
F—REGER  1EC60825-1:2014 24189891

Oznaczenie nr 2

Oznaczenie nr 1

Oznaczenie nr 2

RISK GROUP 3

WARNING PossIBLY DO NOT LOOK INTO THE BEAM.
NO DIRECT EYE EXPOSURE TO THE BEAM IS PERMITTED.
HAZARD DISTANCE: REFER TO THE MANUAL.

GROUPE DE RISQUE 3

MISE EN GARDE PossIBLES RAYONNEMENTS
OPTIQUES DANGEREUX EMIS PAR CE PRIDUIT.

NE PAS REGARDER DIRECTEMENT DANS LE FAISCEAU.
LEXPOSITION DIRECTE DES YEUX AU FAISCEAU EST INTERDITE.
DISTANCE A RISQUE: SE REPORTER AU MANUEL.

RISIKOGRUPPE 3

WARNUNG SCHAUEN SIE NICHT IN DEN STRAHL.
DIREKTER AUGENKONTAKT MIT DEM STRAHL IST NICHT ERLAUBT,
SICHERHEITSABSTAND: SIEHE HANDBUCH.

IPYIMMA PUCKA 3
MPEOYMNPEMKAOEHWE He cMoTPUTE HA nyu.

3AMPELLAETCA JIOBOE MPAMOE BO3ENCTBUE
JIYHA HA TA3A.

OMACHOE PACCTORHVE: CM.
PYKOBOACTBO MO 3KCMIYATALMN.
o8 12 3 Ak
HX

EIJE?%HEE‘}
ﬁ%ﬁEEﬁ ARZBIRAAE.  IECEN 62471-5:2015 24190152
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Wazne informacje

Zasieg promieniowania swiatta laserowego
Na ponizszym rysunku przedstawiono maksymalny zasieg promieniowania swiatta laserowego.

Kat poziomy (jednostka: stopienr)

Pozycja obiektywu
Obiektyw Zoom Prawa SrodkoyvaA(wgrtosc Lewa
skrajna odniesienia) skrajna
HR HC HL

NPT1FL 31,8 31,8 31,8
NP12ZL Dfuga ogniskowa 27,4 18,0 27,4
Szerokokatny 34,0 22,9 34,0

Dfuga ogniskowa 15,1 9,6 15,1
NP3zt Szerokokatny 28,3 18,6 28,3
Dfuga ogniskowa 9,6 6,0 9,6

NP4zl Szerokokatny 15,1 9,6 15,1
Dfuga ogniskowa 6,4 4,0 6,4
NP5zt Szerokokatny 9,7 6,1 9,7
Dtuga ogniskowa 31,7 23,8 31,7
NP40zZL Szerokokatny 41,0 31,8 41,0
NPATZL Dfuga ogniskowa 13,0 9,4 13,0
Szerokokatny 27,9 20,7 27,9
Dtuga ogniskowa 6,8 4,9 6,8
NP43ZL Szerokokatny 13,4 9,7 13,4

Kat pionowy (jednostka: stopien)
Pozycja obiektywu
Obiektyw Zoom Gorpa SrodkoyvaA(Wflrtosc Dolpa
skrajna odniesienia) skrajna
VU V(C VD

NPT1FL 21,2 21,2 21,2
Dtuga ogniskowa 24,0 11,5 13,7
NP2zl Szerokokatny 30,1 14,8 17,6
Dfuga ogniskowa 13,0 6,0 7,2

NP3t Szerokokatny 24,8 11,9 14,1
Dfuga ogniskowa 8,3 3,8 4,5
NPr4zL Szerokokatny 13,1 6,0 7,2
Dfuga ogniskowa 5,5 2,5 3,0
NP15ZL Szerokokatny 8,4 3,8 4,6
Dtuga ogniskowa 28,9 154 18,3
NP40zZL Szerokokatny 37.8 21,2 24,9
Dfuga ogniskowa 11,6 5,9 7,0
NPzl Szerokokatny 25,3 13,3 15,8
Dtuga ogniskowa 6,1 3,0 3,7
NP43ZL Szerokokatny 12,0 6,1 7.3

XV

Prawa

Lewa




Wazne informacje

Kat poziomy (jednostka: stopier)

Obiektyw

Zoom

Dtuga ogni-
skowa

Szerokokatny

NP44ML

55,8

Kat pionowy (jednostka: stopien)

Zoom
Obiektyw Dtuga ogni- Vi V2
skowa
NP44ML — 10,7 24,6
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Wazne informacje

Strefa niebezpieczenistwa

/\ PRZESTROGA

+ Ponizszy rysunek przedstawia strefe promieniowania (strefe niebezpieczenstwa) swiatta
emitowanego przez projektor, sklasyfikowany jako urzadzenie nalezace do grupy ryzyka nr 3
(RG3) wg pierwszego wydania normy IEC/EN 62471-5 z roku 2015.

+ Podczas instalowania projektora przestrzegac nastepujgcych srodkéw ostroznosci.

- Zainstalowac projektor w taki sposéb, aby zapobiegac narazeniu wzroku widzéw na $wiatto
w strefie niebezpieczenstwa.
Wyznaczajac strefe ostroznosci lub instalujac fizyczne bariery mozna zapobiegac znalezieniu
sie widzow w strefie niebezpieczenstwa i narazeniu ich wzroku na dziatanie swiatta.

- Osoba odpowiedzialna za projektor (operator) musi uniemozliwi¢ widzom wchodzenie do
strefy niebezpieczenstwa.

Informagje o strefie niebezpieczenstwa
Widok z gory

Strefa niebezpieczenstwa

Widok z boku

Strefa niebezpieczenstwa

Informacje o strefie ostroznosci

Jesli osoba odpowiedzialna za projektor (operator) nie jest w stanie zapobiegac¢ wchodzeniu przez
widzéw w strefe niebezpieczenstwa, np. w obiektach publicznych, zaleca sie wydzielenie strefy w
odlegtosci co najmniej 1 m od strefy niebezpieczenstwa jako, strefy ostroznosci” dla bezpieczenstwa
widzéw. W przypadku instalacji projektora pod sufitem zaleca sie, aby odlegto$¢ miedzy podtoga a
strefg niebezpieczenstwa wynosita co najmniej 3 m w pionie.
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Wazne informacje

Odpowiedni obiektyw: NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL

PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
. Strefa niebezpieczenstwa (m) X Strefa niebezpieczenstwa (m)
Obiektyw HD r v Obiektyw HD o v
NPT1FL 0,3 0,41 0,26 NP11FL 0,2 0,29 0,18
Szerokokatny 0,4 0,38 0,23 Szerokokatny 0,2 0,21 0,13
NP12ZL 1| Diuga 05 035 022 | |NP122L| Dha 03 0,22 014
ogniskowa ogniskowa
Szerokokatny 0,5 0,37 0,23 Szerokokatny 0,3 0,24 0,15
NPISZLY Dga |y | o5y | g3z || NPT3ZL| D foo g4 | 028
ogniskowa ogniskowa
Szerokokatny 1,4 0,51 0,32 Szerokokatny 1,1 0,41 0,26
NP14zL | Diuga 25 0,55 035 NP14zL | Dluga 21 047 0,29
ogniskowa ogniskowa
Szerokokatny | 2,2 0,51 0,32 Szerokokatny 1,8 043 0,27
NPISZL | Diuga 3,1 046 0,29 NP1SZL | Diuga 25 038 0,24
ogniskowa ogniskowa
Szerokokatny 0,3 0,42 0,26 Szerokokatny 0,2 0,30 0,19
NP4OZL | Diuga 05 048 030 NP4OZL | Diuga 04 039 0,24
ogniskowa ogniskowa
Szerokokatny 0,4 0,34 0,21 Szerokokatny 0,3 0,26 0,16
NP4TZL | Dluga 15 0,51 032 NP4TZL | Dluga 12 041 026
ogniskowa ogniskowa
Szerokokatny 1,6 0,51 0,32 Szerokokatny 1,3 0,43 0,27
NP4sZL | Dluga 29 047 030 ||NP432L | Dhusa 24 039 0,24
ogniskowa ogniskowa
Dotyczy obiektywu: NP44ML
PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
. Strefa niebezpieczenstwa (m) . Strefa niebezpieczenstwa (m)
Obiektyw HD H v Obiektyw HD H v
NP44ML 0,2 0,69 0,43 NP44ML 0,2 0,69 0,43




Wazne informacje

Przyktad instalagji z uwzglednieniem strefy ostroznosci
(dla obiektywdw innych niz NP44ML)

(@ Przyktad instalacji na podtodze lub pulpicie (@ Przyktad instalacji pod sufitem

Strefa ostroznosci

Strefa niebezpieczen-

\ stwa
i . : ‘ Strefa ostroznosci

Strefa niebezpie-

i o
czenstwa <
==

P
= IE%@ podtoga

Jesli przewiduje sie, ze widzowie beda wchodzi¢ w strefe niebezpieczen-

stwa w przypadku zainstalowania projektora pod sufitem (na przykfad,
A PRZESTROGA jesli odlegtos¢ miedzy podtoga a strefg ostroznosci wynosi 2 m lub
mniej), koniecznie jest uniemozliwienie widzom wchodzenia w te strefe.

(3 Przyktad projekcji w dét z projektora zainstalowanego pod sufitem

Strefa niebezpie-

Strefa niebezpie- czenstwa

czenstwa

Strefa ostroznosci

Strefa ostroznosci

podtoga

podtoga

Jesli wydzielenie strefy ostroznosci miedzy podtoga a strefg niebezpie-
A PRZESTROGA | czenstwa jest niemozliwe, konieczne jest uniemozliwienie widzom wcho-
dzenia w obszar wokét ekranu zgodnie z rysunkiem po prawe;j stronie.

* W przypadku korzystania z przesuwania obiektywu, uwzgledni¢ przesuniecie wyswietlanego obrazu w
zaleznosci od stopnia przesuniecia obiektywu. Przyktad instalacji z uwzglednieniem strefy ostroznosci (dla
obiektywoéw innych niz NP44ML)
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Wazne informacje

Przyktad montazu z uwzglednieniem strefy ostroznosci
(dla obiektywu NP44ML)

(@ Przyktad instalacji na podtodze lub pulpicie (@ Przyktad instalacji pod sufitem

Strefa niebezpie-
czenstwa

Strefa niebezpieczen- Strefa ostroznosci

—— stwa
Ekran
[ e—— Strefa ostroznosci
podtoga
Ekran ¢
/\ PRZESTROGA /\ PRZESTROGA
W przypadku instalacji NP44ML wystepuje Jesli wydzielenie strefy ostroznosci miedzy
ryzyko wejscia w strefe niebezpieczenstwa podioga a strefg zagrozenia jest niemozli-
i strefe ostroznosci podczas obstugi przyci- we, widzom nalezy ograniczy¢ mozliwos¢
skow na projektorze. wchodzenia w strefe miedzy projektorem
Ze wzgledéw bezpieczenstwa zaleca sie a ekranem.
korzystanie z pilota.

*

Powyzszy rysunek przedstawia przyktad typowej instalacji. W przypadku instalacji projektora pod katem
réwniez nalezy wydzieli¢ strefe ostroznosci.



Wazne informacje

/\ PRZESTROGA

Przestrzegac wszystkich srodkow ostroznosci.

Instalacja projektora

« Ten projektor jest produktem RG3. Projektor jest przeznaczony do uzytku profesjonalnego i
musi zostac zainstalowany w miejscu zapewniajacym bezpieczenstwo. Z tego powodu nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca, poniewaz instalacja oraz podfaczenie/odtaczenie obiektywu
muszg zostac przeprowadzone przez pracownika serwisu. Nie wolno préobowac instalowac
projektora samodzielnie. Moze to prowadzi¢ do uszkodzenia wzroku itp.

+ Planujac rozmieszczenie projektora, koniecznie przestrzegac srodkéw ostroznosci podanych
w instrukgji instalacji.

+ Aby unikna¢ zagrozenia, zainstalowac urzadzenie w miejscu zapewniajacym fatwy dostep do
gniazdka $ciennego albo zainstalowac takie urzadzenie, jak wytgcznik obwodu, pozwalajace
na odfaczenie zasilania projektora w sytuacji awaryjne;j.

+ Podjac srodki bezpieczenstwa uniemozliwiajgce znalezienie sie ludzkich oczu w strefie nie-
bezpieczenstwa.

+ Wybrac obiektyw dopasowany do miejsca instalacji i wydzieli¢ strefe bezpieczenstwa wyzna-
czonga dla kazdego obiektywu.

Podczas obstugi projektora, regulacji Swiatfa itp. upewnic sie, ze zostaty podjete odpowiednie
$rodki ostroznosci.

+ Sprawdzi¢, czy wydzielona zostata odpowiednia strefa bezpieczenstwa dla zainstalowanego
obiektywu.

Okresowo sprawdzac strefe i przechowywac rejestr kontroli.

« Poinformowac¢ osobe odpowiedzialng za projektor (operatora) o wymogach dotyczacych

bezpieczenstwa przed rozpoczeciem eksploatacji projektora.

Eksploatacja projektora

» Przed wtgczeniem zasilania projektora poprosi¢ osobe odpowiedzialng za projektor (operatora)
o przeprowadzenie kontroli (w tym kontroli bezpieczenstwa dla $wiatta emitowanego przez
projektor).

+ Poinstruowac osobe odpowiedzialng za projektor (operatora), ze musi by¢ w stanie sterowac
wiaczonym projektorem w sytuacji awaryjnej.

+ Poinstruowac osobe odpowiedzialng za projektor (operatora), aby przechowywat instrukcje
instalacji, instrukcje obstugi oraz rejestry kontroli w tatwo dostepnym miejscu.

« Zleci¢ operatorowi sprawdzenie, czy projektor spetnia wymogi norm dla kraju i regionu uzyt-
kowania.
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Wazne informacje

Informacje dotyczace przewodow

Nalezy uzywac przewodoéw ekranowanych lub z rdzeniami ferrytowymi, aby nie zaktéca¢ odbioru
fal radiowych i telewizyjnych.
Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, patrz, 5. Tworzenie potaczen” w tej instrukcji obstugi.

Uwagi dotyczace zaktocen elektromagnetycznych (EMI)

OSTRZEZENIE:
Praca tego urzadzenia w warunkach domowych moze powodowac zaktdcenia fal radiowych.
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Wazne informacje

Utylizagja zuzytego produktu

s

X

Na terenie Unii Europejskiej

Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej
wymagaja, aby zuzyte urzadzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem
umieszczonym z lewej strony, byly utylizowane oddzielnie od zwyktych odpadow
domowych. Dotyczy to projektoréow oraz ich akcesoriéw elektrycznych. Przy utylizacji
takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi lokalnych urzedéw i/lub
zapytac o sposob postepowania w sklepie, w ktérym nabyto produkt.

Po zebraniu zuzytych produktéw zostaja one w odpowiedni sposéb ponownie wyko-
rzystane i poddane przetworzeniu. Takie postepowanie pozwala naszej firmie ograni-
czy¢ ilos¢ odpadoéw oraz ograniczy¢ do minimum negatywny wptyw na srodowisko i
zdrowie ludzkie.

Wyzej wymienione oznaczenie produktow elektrycznych i elektronicznych odnosi sie
tylko do aktualnych panstw cztonkowskich Unii Europejskiej.

Kraje nienalezace do Unii Europejskiej

W przypadku utylizacji zuzytych produktow elektrycznych i elektronicznych poza te-
rytorium Unii Europejskiej nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wtadzami i zapytac o
wiasciwy sposob utylizacji.

Dotyczy UE: Przekreslony pojemnik na odpady oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy
wyrzucac¢ do pojemnikéw z odpadami domowymi! Istnieje system selektywnej zbiorki
zuzytych baterii, ktéry zapewnia ich prawidtowe przetwarzanie i odzysk zgodnie z
obowiazujacym prawem.

Zgodnie z dyrektywa UE 2006/66/WE, baterii nie wolno utylizowac niezgodnie z procedurami.
Baterie nalezy przekazac do odpowiednich stuzb lokalnych.
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Wazne informacje

Przestrogi dotyczace zapewnienia wydajnej pracy projektora

Nie nalezy instalowac¢ urzadzenia w miejscach narazonych na wibracje lub wstrzasy.
W przypadku zainstalowania urzadzenia w miejscach, w ktérych przenoszone sg wibracje ze Zzrédet
zasilania itp. lub, w przypadku instalacji urzadzenia w pojazdach lub na jednostkach ptywajacych
itp., na projektor moga mie¢ wptyw wibracje lub wstrzasy, ktére moga uszkodzi¢ jego wewnetrzne
podzespoty i doprowadzi¢ do awarii.
Nie instalowa¢ w miejscach narazonych na wibracje lub wstrzasy.
Nie nalezy instalowa¢ w poblizu linii elektroenergetycznych wysokiego napiecia lub Zrédet energii
elektrycznej.
Praca projektora moze by¢ zaktécana oddziatywaniem bliskich linii wysokiego napiecia lub Zrédet
energii elektrycznej.
Nie wolno instalowac¢ ani przechowywac urzadzenia w miejscach opisanych ponizej. Niezasto-
sowanie sie do tego zalecenia moze doprowadzi¢ do wadliwej pracy urzadzenia.
- Miejsca, w ktérych wytwarzane sa silne pola magnetyczne
- Miejsca, w ktérych generowane sa zrace gazy
Jesli swiatto o wysokim natezeniu, jak wigzka lasera, przejdzie przez obiektyw, moze spowodowac
usterke.
Przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia w miejscach o duzej obecnosci dymu papierosowego
lub pytéw nalezy skonsultowac sie ze sprzedawca.
Wybierz [WYSOKI] w [TRYB WENTYLATORA], jesli uzywasz projektora kilka dni z rzedu.
W sytuacji wyswietlania przez projektor tego samego obrazu statycznego generowanego z
komputera i tym podobnych urzadzen, wzorzec obrazu moze pozostawac przez kilka chwil na
ekranie nawet po zakonczeniu projekgji. Obraz ten jednak po pewnym czasie zniknie. Wynika
to z whasciwosci panelu ciektokrystalicznego i nie oznacza usterki urzadzenia. Zalecamy uzycie
wygaszacza ekranu generowanego przez system operacyjny uzywanego komputera.
Podczas uzytkowania projektora na wysokosci okoto 1700 m lub wyzszej, ustaw [TRYBWENTYLATORA]
na [DUZAWYSOKOSC]. Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze skutkowa¢ nadmiernym nagrza-
niem sie podzespotéw wewnetrznych urzadzenia, a w konsekwencji jego wadliwym dziataniem.
Jesli urzadzenie jest uzytkowane na duzych wysokosciach (w miejscach, w ktérych cisnienie
atmosferyczne jest niskie), konieczna moze okazac sie wczesniejsza od standardowej wymiana
elementéw optycznych.
Przenoszenie projektora
- Nalezy poprosi¢ sprzedawce o jednorazowe odtaczeniu i zawsze zaktadac pokrywke obiektywu,

by nie zarysowac soczewki. Zaktada¢ réwniez pokrywke chroniaca przed pytem na projektor.
- Nie wolno naraza¢ projektora na dziatanie silnych wibracji lub wstrzaséw.
W przeciwnym razie projektor moze ulec uszkodzeniu.
Nozek regulacji nachylenia nie nalezy uzywac¢ w zadnym innym celu niz do regulowania kata
projekgiji.
Nieprawidtowe obchodzenie sie z projektorem, np. przenoszenie go za nézki regulacji przechylenia
lub uzywanie go w pozycji opartej o $ciane, moze skutkowac nieprawidtowym dziataniem urzadzenia.
Nie dotykac powierzchni obiektywu projektora gotymi rekami.
Odciski palcéw lub brud naniesiony na powierzchnie soczewki obiektywu zostang powiekszone
i wyswietlone na ekranie. Nie dotyka¢ powierzchni soczewki obiektywu projektora.
Nie nalezy odtaczac przewodu zasilajgcego od projektora ani od gniazda zasilajacego lub podczas
pracy urzadzenia. W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do uszkodzenia gniazda zasilajagcego
AC IN projektora lub stykéow wtyczki przewodu zasilajacego. Aby przerwac zasilanie pragdem
przemiennym podczas wyswietlania obrazéw przez urzadzenie nalezy uzy¢ przetacznika listwy
zasilajacej, roztacznika obwodu itp.
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Wazne informacje

+ Obstuga pilota zdalnego sterowania
- Pilot zdalnego sterowania nie bedzie dziatat, jesli czujnik zdalnego sygnatu projektora lub na-
dajnik sygnatu pilota beda narazone na silne $wiatto lub obecne beda miedzy nimi przeszkody,
ktore zablokuja transmisje sygnatu.
- Sterowanie pilotem nalezy wykonywac z odlegtosci nie wiekszej niz 20 metréw od projektora,
po skierowaniu go na czujnik zdalnego sygnatu wbudowany w projektor.
- Nie nalezy upuszczac pilota ani obchodzi¢ sie z nim w niewtasciwy sposéb.
- Nie dopusci¢, aby do wnetrza pilota dostata sie woda lub inne ptyny. W razie zamoczenia pilota
zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
- Unikac uzytkowania w goracych i wilgotnych miejscach, o ile to mozliwe.
- W okresach planowanych przerw w uzytkowaniu pilota, nalezy usunac z niego obie baterie.
« Nie dopuszcza¢, aby swiatto zewnetrzne oswietlato powierzchnie ekranu.
Dopilnowag, by ekran byt rozswietlany wytacznie Swiattem generowanym przez projektor. Im mniej
zewnetrznego Swiatta pada na ekran, tym wiekszy bedzie kontrast i piekno wyswietlanych obrazéw.
« Ekrany
Obraz nie bedzie wyrazny, jedli na ekranie obecne sg zabrudzenia, rysy, przebarwienia i tym
podobne elementy. Z ekranem nalezy obchodzi¢ sie z zachowaniem ostroznosci, chroniac go
przed lotnymi substancjami, zadrapaniami i brudem.

$rodki ostroznosci podczas instalacji projektora pod katem

Projektor moze by¢ instalowany praktycznie pod kazdym katem. Podczas instalowania projektora
pod katami pokazanymi ponizej wymagane jest przymocowanie do projektora sprzedawanej
oddzielnie opcjonalnej pokrywy. Poprosi¢ sprzedawce o przymocowanie opcjonalnej pokrywy.

A\ OSTRZEZENIE

« Ze wzgleddéw bezpieczenstwa koniecznie przymocowac opcjonalng pokrywe.
» Koniecznie przymocowac opcjonalng pokrywe do projektora, gdy projektor jest wtaczony.
Moze to prowadzi¢ do pozaru.

Nazwa modelu opcjonalnej pokrywy

NP13CV-W do PA1004UL-W/PA804UL-W
NP13CV-B do PA1004UL-B/PA804UL-B

W opakowaniach opcjonalnych pokryw NP13CV-W i NP13CV-B znajduja sie dwie pokrywy.

Pokrywa opcjonalna A: do zatozenia na obszar zlaczy

Pokrywa opcjonalna B: do zatozenia na odpowietrznik
wylotowy
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Wazne informacje

Ponizsze rysunki przedstawiaja kat instalacji wymagany do zamontowania, odpowiednio, pokrywy

Ai pokrywy B.

« Konieczne moze by¢ podfaczenie obu pokryw, A i B, w zaleznosci od pozycji instalacji projektora.

« Koniecznos¢instalacji pokrywy opcjonalnej w danej pozycji instalacji mozna sprawdzi¢ na ekranie
[INFO.] menu ekranowego (— strony 157, 158).

Katy instalacji wymagane do instalacji opcjonalnej pokrywy A

_— Opcjonalna pokrywa A

W kierunku wzdtuznym

90°

20°-150°
Opcjonalna pokrywa A
musi by¢ przymocowana

200°-330°
Opcjonalna pokrywa A
musi by¢ przymocowana

W kierunku poprzecznym

20°-160°
Opcjonalna pokrywa A
musi by¢ przymocowana

200°-340°
Opcjonalna pokrywa A
musi by¢ przymocowana

UWAGA:
- Rysunki przedstawiaja przyktadowy kat instalacji. Roznia sie one nieznacznie od rzeczywistego.

XXVi



Wazne informacje

Katy instalacji wymagane do instalacji opcjonalnej pokrywy B

Opcjonalna pokrywa B

0°-85°
Opcjonalna pokrywa B
musi by¢ przymocowana

170°-265°
Opcjonalna pokrywa B
musi by¢ przymocowana

UWAGA:
« Rysunki przedstawiaja przyktadowy kat instalagji. Rdznia sie one nieznacznie od rzeczywistego.

Xxvii



Wazne informacje

0Odstepy w miejscu instalagji projektora

+ Podczas instalowania projektora nalezy pamietac o zachowaniu odstepéw o wartosciach podanych
ponizej. W przeciwnym razie rozgrzane powietrze opuszczajace wnetrze obudowy urzadzenia
moze zosta¢ ponownie zassane przez jego otwory dolotowe.
Dopilnowac, by projektor nie byt narazony na podmuchy schtodzonego powietrza docierajace z
urzadzen klimatyzacyjnych.
System kontroli ciepta projektora moze wykry¢ niestandardowe warunki pracy i automatycznie
odcinac zasilanie urzadzenia.

30 cm/12" lub wiecej 20 cm/8" lub wiecej 20 cm/8" lub wiecej 30 cm/12" lub wiecej

Otwor wentylacyjny &> ﬁ Odpowietrznik
wllotowy

wylotowy

Odpowietrznik wy- Odpowietrznik wy- Otwor wentylacyjny Otwér wentylacyjny
lotowy lotowy wlotowy wlotowy
UWAGA:

«Na powyzszym rysunku zaktada sie, ze nad projektorem zapewniono wystarczajaca ilo$¢ wolnej przestrzeni.

« W przypadku korzystania z wielu projektoréw jednoczesnie do projekcji na wielu ekranach, zapewni¢ odpowiedni
odstep wokoét projektoréw pozwalajacy na zasysanie i wyrzucanie powietrza. Jedli wloty powietrza i otwory
wylotowe s3 zastoniete, temperatura wewnatrz projektora wzrosnie, co moze spowodowac jego uszkodzenie.

Srodki ostroznosci podczas montazu sufitowego

Nie wolno instalowac projektora w nastepujacych miejscach. Przylegajace substancje, takie jak olej, chemikalia
i wilgo¢ moga by¢ przyczyna deformacji lub peknie¢ obudowy, korozji elementéw metalowych lub usterek.
« Na zewnatrz oraz w miejscach wilgotnych lub zapylonych

« W miejscach narazonych na dziatanie mgty olejowej lub pary

« Miejsca, w ktérych generowane sa zragce gazy

Informacje dotyczace praw autorskich do wyswietlanych obrazow:

Nalezy pamietac, ze uzywanie tego projektora w celu osiggania zyskow lub przyciggania uwagi pu-
blicznosci w takich miejscach, jak kawiarnie lub hotele, oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania
obrazu z wykorzystaniem funkcji podanych w dalszej czesci moze zostac uznane za naruszenie praw
autorskich, ktére sg chronione miedzynarodowymi przepisami.

[WSP. KSZTALTU OBRAZU], [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], powiekszanie i inne podobne funkcje.

Funkgja [AUTO. WYEACZ.]
Domyslne ustawienie fabryczne dla [AUTO. WYLACZ.] to 15 minut. Jesli projektor nie odbierze sygnatu
wejsciowe i nie wykona sie zadnych czynnosci obstugowych projektora przez 15 minut, projektor
zostanie automatycznie wytaczony w celu zmniejszenia zuzycia energii. Aby sterowac projektorem z
uzyciem urzadzenia zewnetrznego, ustaw [AUTO. WYLACZ.] na [WYLACZ.]. Szczegdtowe informacje
znajduja sie na stronie 154.
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Znaki towarowe

NaViSet, ProAssist i Virtual Remote sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towaro-
wymi Sharp NEC Display Solutions, Ltd. w Japonii, USA i innych krajach.

Apple, Mac, iMac i MacBook sa znakami towarowymi Apple Inc. zastrzezonymi w USA i innych
krajach.

Microsoft, Windows i PowerPoint sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi
firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg znakami towaro-
wymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licensing Administrator, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Hoimli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DisplayPort oraz logotyp DisplayPort Compliance sg zastrzezonymi znakami towarowymi Video

Electronics Standards Association.
®

HDBaseT™ jest znakiem towarowym HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

Znak towarowy PJLink to znak towarowy zgtoszony do rejestracji w Japonii, USA oraz innych
krajach i terytoriach.

Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association.

CRESTON i CRESTRON ROOMVIEW to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy
Crestron Electronics, Inc. zastrzezone w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Extron i XTP sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy RGB systems, Inc. w Stanach Zjedno-
czonych.

Ethernet jest zastrzezonym znakiem towarowym lub znakiem towarowym Fuji Xerox Co., Ltd.
Art-Net to protokot Ethernet opracowany przez Artistic Licence.

Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.

Wszelkie inne nazwy produktéw lub firm wymienione w niniejszej instrukcji obstugi moga by¢
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich witascicieli.
Aplikacja Virtual Remote Tool wykorzystuje biblioteke Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.
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1. Sprawdzic opis ogolny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

1-1. Informacje wprowadzajace dotyczace projektora

W tym rozdziale zawarto wprowadzajgce informacje dotyczace nowego projektora oraz opis funkgji
i elementéw sterowania.

0golne

Projektor ciektokrystaliczny o wysokiej jasnosci i rozdzielczosci obrazu

Ten projektor wyswietla obraz z rozdzielczoscig 1920 pikseli X 1200 linii (WUXGA) o wsp. ksztattu
16:10. Wybierz [WZMOCNIENIE] w [TRYB SWIATtA REF.], aby zwiekszy¢ jasnos¢ ekranu.

Model Jaskrawosc¢

PA1004UL-W/PA1004UL-B NORMALNY: 9000 Im
WZMOCNIENIE: 10000 Im

PA804UL-W/PA804UL-B NORMALNY: 7500 Im
WZMOCNIENIE: 8200 Im

Kiedy wybrane jest [WZMOCNIENIE], hatas wentylatora chtodzacego jest wiekszy. Zywotnosé¢
elementéw optycznych moze réwniez ulec skréceniu w zaleznosci od srodowiska pracy.

Firmowa, szczelna konstrukcja zapewniajaca wysoka pytoszczelnos¢

Z uwagi na doskonatg pytoszczelnos¢, projektor nie jest wyposazony w filtr. Wymiana filtra jest
zatem zbedna.

Cicha konstrukcja wykorzystujaca szczelng strukture

Cicha konstrukcja bez draznigcego hatasu wentylatora nawet w cichej sali konferencyjnej lub
w klasie.

Irédto swiatta - Jaskrawos¢

Dioda laserowa o dtugim czasie pracy jest zainstalowana w module swiatta

Z produktu mozna korzystac przy niskich kosztach, poniewaz zrédto $wiatta laserowego moze
by¢ uzywane przez dtugi czas bez koniecznosci wymiany lub konserwacji.

Jaskrawos¢ moze by¢ ustawiona w szerokim zakresie

W przeciwienstwie do zwyktych Zrédet swiatta, jaskrawos¢ moze by¢ ustawiana od 50 do 100%
w odstepach co 1%.

Tryb [STALA JASNOSC]

Jasnos$¢ zazwyczaj spada im dtuzszy jest okres uzytkowania, ale po wybraniu trybu [STALA JA-
SNOSC], czujniki wewnatrz projektora wykrywaja i automatycznie regulujg generowang jasnos¢,
w ten sposob utrzymujac statg jasnos¢ przez caty okres uzytkowania modutu Swiatta.

Jednakze, jesli generowana jasno$¢ jest ustawiona na maksimum, jasnos¢ spadnie z wraz z
czasem uzytkowania.



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

Instalacja

Szeroki wybor opcjonalnych obiektywéw, w zaleznosci od miejsca instalacji

Ten projektor obstuguje 9 typéw opcjonalnych obiektywdw, dajac swobode wyboru obiektywu
dopasowanego do réznorodnych miejsc instalacji i metod wyswietlania.

Fabrycznie projektor nie ma zamontowanego zadnego obiektywu. Opcjonalnie obiektywy
nalezy zakupi¢ oddzielnie.

Swobodna projekcja w zakresie 360 stopni
Projektor moze by¢ instalowany praktycznie pod kazdym katem

Nalezy jednak pamieta¢, ze konieczne moze by¢ podiaczenie do projektora sprzedawanej
oddzielnie opcjonalnej pokrywy w zaleznosci od kata instalacji projektora.

W celu dokfadnej regulacji nachylenia, uzyj nézki nachylenia. Zainstaluj odpowiedni metalowy

stojak, ktéry ma wystarczajaca wytrzymatos¢, aby podtrzymywac projektor w celu regulacji kata
instalacji.

Filmy

Bogaty wybér gniazd wejsciowych/wyjsciowych (HDMI, DisplayPort, HDBaseT itp.)

Projektor zostat wyposazony w wiele réznych ztaczy wejsciowych/wyjsciowych: HDMI (wejsécie
% 2), DisplayPort, HDBaseT (wejscie X 1, wyjscie x 1), komputerowe (analogowe) itp.

Ztacza wejsciowe HDMI i DisplayPort projektora oraz porty wejsciowe HDBaseT obstuguja
protokét HDCP.

HDMI i HDBaseT obstugujg HDCP 2.2/1.4

DisplayPort obstuguje HDCP 1.3

Réwnoczesne wyswietlanie dwdch obrazéw (P1P/OBRAZ O0BOK OBRAZU)
Jeden projektor pozwala wyswietla¢ dwa obrazy réwnoczesnie.

Istnieja dwa rodzaje uktadéw dwéch obrazéw: [OBRAZ W OBRAZIE], w ktérym obraz podrzedny
jest rzutowany jako fragment obrazu gtéwnego oraz [OBRAZ OBOK OBRAZU], w ktérym obrazy,
gtéwny i podrzedny, sa utozone obok siebie.

Projekcja wieloekranowa za pomoca wielu projektorow

Ten projektor jest wyposazony w porty HDBaseT IN/Ethernet i HDBaseT OUT/Ethernet. Wiele
projektoréw o tej samej jaskrawosci (maksymalnie do czterech jednostek) moze zostac podta-
czonych tanicuchowo kablem LAN* poprzez te ztacza. Wysokiej jakosci obraz mozna osiggnac
poprzez podzielenie i wyswietlenie filméw o wysokiej rozdzielczosci na wielu réznych projek-
torach.

Co wiecej, krawedzie ekrandw sg wygtadzane przez funkcje wygtadzania krawedzi.

*  Uzyj dostepnego na rynku kabla CAT 5e STP lub kabla o wyzszej specyfikacji.

Funkcja ptynnej komutacji wygtadzajacej ekran zmienia si¢ przy przetaczaniu sygnatu

Po podtaczeniu kabla do ztacza wejsciowego, obraz wyswietlany bezposrednio przed podtfacze-
niem go zostaje zatrzymany, aby przetaczenie na nowy obraz nastapito bez przerwy spowodo-

wanej brakiem sygnatu.
2



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

Format HDMI 3D jest obstugiwany

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomoca dostepnych w sprzedazy
okularéw 3D z aktywnymi przystonami oraz emiteréw 3D, ktére obstuguja XPANDVISION 3D.

Siec

Obstuguje kablowa sie¢ lokalna

Posiada porty LAN i HDBaseT/Ethernet (RJ-45). Pozwala sterowac projektorem za pomoca
komputera, wykorzystujac kablowa sie¢ lokalng podtaczong do tych portéw.

Zgodnos¢z CRESTRON ROOMVIEW i Extron XTP

Ten projektor obstuguje CRESTRON ROOMVIEW i Extron XTP, co pozwala na obstuge i zarzadzenie
z komputera wieloma urzadzeniami potagczonymi w sieci. Ponadto pozwala na wyswietlanie i
sterowanie obrazem poprzez nadajnik Extron XTP podtaczony do projektora.

Zgodnos¢ z naszymi aplikacjami oprogramowania (NaViSet Administrator 2, ProAssist, Virtual
RemoteTool itp.). Projektorem mozna sterowac zkomputera podtaczonego poprzez przewodowg
sie¢ lokalna.

« NaViSet Administrator 2

Mozna monitorowac stan projektora i sterowa¢ wieloma funkcjami.
+  ProAssist

Mozna fatwo przeprowadza¢ konieczne regulacje dotyczace projekcji ekranowe;.
«  Virtual Remote Tool

Na ekranie komputera wyswietlany jest wirtualny pilot zdalnego sterowania, co pozwala
na wykonywanie prostych czynnosci, jak wiaczanie/wylgczanie projektora, przetaczanie
sygnatéw itp. Mozliwa jest réwniez zmiana logo tta projektora. (— strona 190)

Odwiedz naszg strone internetowa w celu pobrania poszczegélnych programoéw.

Adres URL: https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

Oszczedzanie energii

Energooszczedna konstrukcja o zuzyciu energii w trybie czuwania na poziomie 0,22 W (100-130 V pradu zmienne-
¢0)/0,28 W (200-240 V pradu zmiennego)

Wybranie [WLACZ.] dla [OSZCZEDZANIA ENERGII] z menu moze przetaczy¢ projektor w tryb
oszczedzania energii.

Gdy siec jest wiaczona: 0,8 W

Gdy sie¢ jest wytaczona: 0,22 W (100-130V pragdu zmiennego)/0,28 W (200-240 V pragdu zmien-
nego)

[TRYB OSWIETLENIA] zapewnia niskie zuzycie energii i wiacza wskaznik ,emisji dwutlenku wegla”

Projektor oferuje [TRYB SWIATtA REF.] pozwalajacy na zmniejszenie zuzycia energii podczas
uzytku. Ponadto, kiedy wtaczona jest opcja [EKOLOGICZNY1] lub [EKOLOGICZNY2], uzyskana
oszczednos$¢ energii jest przeliczana na obnizenie emisji CO,, a wynik obliczen jest wyswietlany

w specjalnym komunikacie przy wytaczaniu projektora oraz na ekranie [INFORMACJE] menu

ekranowego (LICZNIK WEGLA). 3


https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

1-2. Jaka jest zawartosc opakowania?

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajdujg sie wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku
jakichkolwiek elementéw nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Oryginalne opakowanie i materiaty uzyte do pakowania nalezy zachowa¢, poniewaz beda one
przydatne w razie koniecznosci wysytki projektora.

Projektor

N

&

Ostona obiektywu Pilot zdalnego sterowania Baterie alka-
(24F56481) (7N901322) liczne AAA
* Projektor jest dostarczany bez obiektywu w komplecie. (x2)

Aby uzyskac wiecej informacji na temat rodzajéw obiek-
tywoéw i odlegtosci wyswietlania, patrz strona 171.

Przewod zasilajacy Blokada przewodu zasilajacego
(USA: 7N080534, UE: 7N080032) (24C10881)
Dokumenty

(— patrz nastepna strona)

Tylko dla USA i Kanady
Ograniczona gwarancja

Dotyczy klientéw w Europie

Nasze aktualne warunki gwarancji sa dostepne
na naszej witrynie internetowej:
https://www.sharpnecdisplays.eu

@ @l Popros sprzedawce o zainstalowanie
\/ ostony obiektywu i Sruby antykradziezo-

wej obiektywu wraz z obiektywem.

Ostona obiektywu  Sruba antykradziezowa obiektywu
(24FU2831) (24V00941)



https://www.sharpnecdisplays.eu

1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

0 zataczonych dokumentach

Modele dla USA, Kanady i Amery-

Dokumenty it el Modele dla innych krajéw
Ptyta CD-ROM z instrukcjg obstugi | Bez zatacznikéw 1 szt.
projektora firmy NEC (PDF) « Instrukcja obstugi jest opubli- (7N952962)
kowana na witrynie interneto-
wej.
Wazne informacje 2 szt. 1 szt.
(Dla USA: 7N8R0161, dla Kanady/ | (7N8R0152)
Ameryki Potudniowej: 7N8R0512)
Krotka instrukcja obstugi 1 szt. 2 szt.
(7N8R0O171) (7N8RO171 i 7N8R0181)
Naklejka zabezpieczajaca 1 szt.

« Uzyj tej naklejki, gdy hasto zabezpieczajace jest ustawione.




1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

1-3. Nazwy czesci Projektora

Przod

Obiektyw jest sprzedawany oddzielnie. Ponizszy opis dotyczy projektora zzamontowanym obiek-
tywem NP41ZL.

6 —
1
2
3
1. Odpowietrznik wylotowy 9. Przycisk zwolnienia blokady obiektywu
Tutaj wylatuje podgrzane powietrze Uzyj go do odtaczenia obiektywu.
(— strona xxviii, 170) Popros sprzedawce o podfgczenie lub odta-
2. Elementy sterujace czenie obiektywu.

(— strona 8)
3. Noézka regulacji nachylenia
4. Otwor wentylacyjny wlotowy
(— strona xxviii, 170)
5. Obszar wskaznikéw
(— strona 8, 191)
6. Czujnik pilota
(— strona 14)
7. Obiektyw
8. Pokrywka obiektywu

(Opcjonalny obiektyw jest dostarczany z
pokrywka).



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

. Odpowietrznik wylotowy

(— strona xxviii, 170)

. Otwor wentylacyjny wlotowy

(— strona xxviii, 170)

Listwa zabezpieczajaca

Przymocuj zabezpieczenie antykradzie-
zowe. Listwa zabezpieczajgca pozwala
stosowac linki lub tancuchy o srednicy do
4,6 mm.

. Czujnik pilota

(znajduje sie z przodu i z tytu)

(— strona 14)

5. Gniazdo zabezpieczajace ( )*

Zlacza

(— strona 9)

7. Ztacze ACIN

Tutaj nalezy podtaczy¢ dostarczona tréj-
bolcowa wtyczke przewodu zasilajacego.
Drugi koniec przewodu nalezy podtaczy¢ do
dziatajacego sciennego gniazda sieciowego.

(— strona 17)

Zamek bezpieczenstwa chronigcy przed kradziezg zgodny ze standardem linek zabezpieczajacych/osprzetu
Kensington. Oferta produktéw znajduje sie na witrynie internetowej firmy Kensington.



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

Elementy sterujace/wskazniki

2 3 45 11 12 13
L i i iW
POWER  STATUS LIGHT TEMP = LCALE. = HOME

POSITION

61— 8
9 | <4 @ | 4

7,
7 __.1 MENU ’ EXIT .——1 0

J

1. Przycisk @ (POWER) 9. Przycisk ENTER
Przetaczanie miedzy wigczeniem a trybem (— strona 82)
gotowosci projektora. 10. Przycisk EXIT
(— strona 20, 37) (— strona 82)
2. Wskaznik POWER 11. Przycisk FOCUS
(— strona 17, 20,37, 191) (— strona 31)
3. Wskaznik STATUS 12. Przycisk ZOOM/L-CALIB.
(— strona 191) (— strona 21, 34)
4. Wskaznik LIGHT 13. Przycisk SHIFT/HOME POSITION
(— strona 191) (— strona 27)

5. Wskaznik TEMP.
(— strona 191)
6. Przycisk INPUT
(— strona 23)
7. Przycisk MENU
(— strona 82)
8. AV« /przyciski glosnosci <>
(— strona 27, 36, 82)



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

Opis panelu ztaczy
6 3 1 2 7 4 ? 9
( == ® (l> E=
oERo ©

@ll ED €5 &5 @ll — © ]
COMPUTER IN AUDIO IN USB

HDBaseT IN HDBaseT OUT = [ LAN

Ethernet DisplayPort IN.- HDMI 1IN HDMI 2 IN v Ethernet

2 8@ i

PC CONTROL REMOTE | AUDIOOUT 3D SYNC
< —
12 13 8 11

10.

11.

. Ztacze HDMI 1IN (typu A)

(— strona 161, 163, 165)

Zkacze HDMI 2 IN (typu A)

(— strona 161, 163, 165)

Ziacze DisplayPort IN

(— strona 161)

Ztacze COMPUTER IN/wejsciowe kom-
ponentowe (Mini D-Sub 15-stykowe)
(— strona 160, 164)

Gniazdo mini COMPUTER AUDIO IN
(stereo mini)

(— strona 160, 163)

Port HDBaseT IN/Ethernet (RJ-45)

(— strona 166, 167)

Port HDBaseT OUT/Ethernet (RJ-45)
(— strona 167)

Gniazdo mini AUDIO OUT (stereo mini)
(— strona 163, 165)

Port USB-A (typu A)

(— strona 48)

Port LAN (RJ-45)

(— strona 168)

Zlacze 3D SYNC (Mini DIN 3-stykowe)
(— strona 53)

12. Port PC CONTROL (D-Sub 9-stykowy)

(— strona 189)

Tego portu uzywa sie do podfgczenia kom-
putera lub systemu sterujacego. Pozwala to
sterowac projektorem za pomoca protokotu
komunikacji szeregowej. Dla potrzeb pi-
sania wiasnych programow, typowe kody
sterowania komputera przedstawiono na
stronie 197.

13. Ztgcze REMOTE (stereo mini)

Uzyj tego ztacza do przewodowego zdalne-
go sterowania projektorem.

(— strona 15)

UWAGA:
+ Kiedy kabel pilota przewodowego jest podtaczony do

gniazda REMOTE, obstuga pilotem bezprzewodowym nie
jest mozliwa.

« Kiedy wybrana zostata opcja [HDBaseT] dla [ZDALNY CZUJ-

NIK], a projektor jest podtaczony do dostepnego w sprzedazy
urzadzenia nadajacego, ktdre obstuguje standard HDBaseT,
nie mozna przeprowadzic¢ operagji za pomocg pilota zdal-
nego sterowania przy uzyciu podczerwieni, jesli nadawanie
sygnatéw pilota zdalnego sterowania zostato ustawione na
urzadzeniu nadajacym. Jednakze zdalne sterowanie przy
pomocy promieni podczerwieni moze by¢ przeprowadzane,
kiedy zasilanie urzadzenia transmisyjnego jest wyfaczone.




1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

1-4. Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania

1. Nadajnik podczerwieni
1 2 1
l I l (% strona 14)
2. Gniazdo zdalnego sterowania
ON [ rovicr ) STANDBY
3 __.{ I I | I0) _}_ 4 Podtacz tu dostepny w sprzedazy przewod zdalne-
go sterowania, aby sterowa¢ przewodowo.

s— O E G

6 — % & 7 3. Przycisk POWERON ( | )
(— strona 20)
4. Przycisk POWER STANDBY (())
(— strona 37)
5. Przycisk USER 1/2/3
(Niedostepny w projektorach tej serii. Przygotowa-
ny do ewentualnego wykorzystania w przysztosci).
6. Przycisk MENU
(— strona 82)
7. Przycisk EXIT
(— strona 82)
8. Przycisk AV4>
(— strona 82)
9. Przycisk ENTER
(— strona 82)
10. Przycisk FOCUS

Dotyczy obiektywu: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL/
NP44ML

(— strona 31)
11. Przycisk SHIFT

(— strona 27)
12. Przycisk ZOOM

Dotyczy obiektywu: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL/
NP44ML

(— strona 34)

(— strona 15)

10



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

13. Przycisk VOL./D-ZOOM (+)(-)

1 2 1
l I l (— strona 36, 40)
. STANDEY 14. Przycisk DEFAULT
3 __.{ I I | c)_}_ 4 (Niedostepny w projektorach tej serii. Przygotowa-
5 oialn] ny do ewentualnego wykorzystania w przysztosci).
15. Przycisk SHUTTER/OSD OPEN ((J)/CLOSE (X))
6 — % & 7 (— strona 39)

16. Przycisk LIGHT
(— strona 42)
17. Przycisk Geometric.
(— strona 45, 113)
18. Przycisk STATUS
(— strona 156)
19. Przycisk TEST
17 — “ = Wmm aar VTEST 18 (— strona 92)
'__ 19 2. Przycisk HDMI1

20 " TI @ 22 (—> strona 23)

| | 25  21.Przycisk HDMI2
Tl 27 (— strona 23)

22. Przycisk HDBaseT
30 _—ﬁ@@__ 32 (— strona 23)
29 1 — \ I:I 23. Przycisk DP1
NEC — 31 (— strona 23)
\ RD-4808 % 24, Przycisk DP2
(Niedostepny w projektorach tej serii).
25. Przycisk SDI
(Niedostepny w projektorach tej serii).
26. Przycisk SLOT
(Niedostepny w projektorach tej serii).

27. Przycisk COMP.
(— strona 23)

SH(l]l;'lT)ER 1 5

11



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

1 2 1

| [ |
(=)
—id B G

I MENU I EXlT_
m
2 4

17 — o ceometic status Jomer 18
16— 153 LA (319
20 —-=mE) [EER-— 22
5 I [ [T 25
26 o Ry
30 — o) [(F [+ 32
29 ——/_\é__ 51

28.

30.

31.

32,

Przycisk DVI
(Niedostepny w projektorach tej serii).

. Przycisk AUX

(Niedostepny w projektorach tej serii. Przygotowa-
ny do ewentualnego wykorzystania w przysztosci).

Przycisk ID SET

(— strona 139)

Przycisk klawiatury numerycznej
(— strona 139)

Przycisk CTL

(— strona 39, 40)

12



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

Wkiadanie baterii
1. Naciénij zatrzask i zdejmij pokrywe baterii.

2. Witéznowe baterie (AAA). Upewnij sig, czy prawidto-
wo ustawiono bieguny baterii (+/-).

3. Wsuwaj ostone nad baterie, az do jej zatrzasniecia.

UWAGA:
- Nie wolno taczyc starych i nowych baterii lub réznych rodzajéw baterii.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Z pilotem zdalnego sterowania trzeba obchodzic¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.

+ Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewa¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

« Nie wolno wyrzuca¢ baterii do ognia.

- Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyjac baterie.

« Upewnij sie, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

+ Nie wolno mieszac starych i nowych baterii lub ré6znych rodzajéw baterii.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

« Zwroc¢ uwage, ze jesdli w poblizu zainstalowanych jest wiele projektoréw, inne projektory moga
zostac przypadkowo wiaczone po witaczeniu projektora za pomoca pilota i emitowac $wiatto.

13



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

Zasieg bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

20 m/787 cali |
7m/276 cali
/ 7m/276 cali
30°
d
30° -
O\ 30°
30° N
7m/276 cali
7m/276 cali
Czujnik zdalnego sterowania na obudowie projektora 7m/276 cali
\ Pilot zdalnego sterowania
7m/276 cali

~U 4

30° ’/; 7m/276 cal
0°

7m/276 cali

20 m/787 cali 20 m/787 cali

« Projektor nie odpowie, jezeli pomiedzy czujnikiem i pilotem zdalnego sterowania znajduja sie
przeszkody albo silne $wiatto bedzie pada¢ na czujnik. Roztadowane baterie réwniez utrudniaja
prawidtowe dziatanie pilota zdalnego sterowania.

14



1. Sprawdzic opis ogdlny produktu, dostarczone elementy i nazwy czesci

Korzystanie z przewodowego pilota zdalnego sterowania

Podfacz jeden koniec kabla pilota do ztagcza REMOTE i drugi koniec do gniazda pilota na pilocie.

Gniazdo zdalnego sterowania

UWAGA:

« Kiedy kabel pilota jest podtaczony do ztacza REMOTE, pilot nie dziata w trybie komunikacji bezprzewodowej opartej o podczerwien.
« Pilot nie jest zasilany przez projektor poprzez gniazdo REMOTE. Kiedy pilot jest uzywany w trybie sterowania przewodowego,

réwniez musi by zasilany bateriami.

15



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

W tym rozdziale zawarto opis wtgczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

2-1. Procedura wyswietlania obrazu
Krok 1

» Podtaczenie komputera/przewodu zasilajacego (— strona 17)

Vs

Krok 2

« Wiaczenie projektora (— strona 20)

Vs

Krok 3

« Wybranie zrédta (— strona 23)

Vs

Krok 4
» Regulacja wymiarow i potozenia obrazu (— strona 26)
« Korekcja znieksztatcen trapezowych [CORNERSTONE] (— strona 45)

Vs

Krok 5

« Regulacja obrazu i dzwieku (— strona 36)

Vs

Krok 6

« Prezentacja

U

Krok 7
» Wylaczenie projektora (— strona 37)

Vs

Krok 8

« Po zakonczeniu uzywania (— strona 38)

16



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2-2, Podiaczenie komputera/przewodu zasilajacego

1.

Podtacz komputer do projektora.

W tym rozdziale przedstawiono informacje dotyczace podstawowego podtfaczania projektora
do komputera. Informacje dotyczace innych potaczen zawiera rozdziat, 6. Podfaczanie do innych
urzadzen” na stronie 159.

Potacz gniazdo wyjsciowe ekranu (mini D-sub 15-stykowe) znajdujace sie na komputerze z
gniazdem wejsciowym wideo dla komputera znajdujgcym sie na projektorze dostepnym w
sprzedazy przewodem komputerowym (z rdzeniem ferrytowym), a nastepnie przekrec pokretta
znajdujace sie na ztaczach, aby je przykreci¢ (zabezpieczyc).

Podtacz dostarczony przewéd zasilajacy do projektora.

Najpierw podtacz dostarczona trojwtykowa wtyczke przewodu zasilajgcego do gniazda AC IN
projektora, a drugi koniec przewodu bezposrednio do dziatajgcego $ciennego gniazda siecio-
wego. Nie nalezy uzywac adaptera wtyczki.

A PRZESTROGA:

« To urzadzenie jest przeznaczone do uzytkowania pod warunkiem potgczenia bolca
uziemienia przewodu zasilajacego z instalacjg uziemiajaca. Niepodtaczenie przewodu do
instalacji uziemiajacej moze doprowadzi¢ do porazenia energia elektryczna. Sprawdzi¢,
czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo potaczony z instalacja uziemiajaca.

Nie stosowac przejscidéwek wyposazonych jedynie w 2 bolce.

« Koniecznie podtaczy¢ projektor i komputer (zrédto sygnatu) do tego samego miejsca
uziemienia. Jesli projektor i komputer (zrédto sygnatu) zostang podtgczone do réznych
miejsc uziemienia, wahania potencjatu ziemi moga spowodowac pozar lub dymienie.

« Aby unikna¢ luzowania sie przewodu zasilajacego, przed uzyciem blokady przewodu
zasilajagcego, nalezy upewnic sie, ze wszystkie wtyki przewodu s doktadnie wtozone w
zkacze AC IN projektora. Luzny styk przewodu zasilajgcego moze spowodowac pozar lub
porazenie pradem.

Po podtaczeniu kabla zasilajacego wskaznik POWER na projektorze zaswieci sie. (— strona 191)

17



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

o® o / COMPUTER IN
o e
°
f @

—
POWER  STATUS LIGHT TEMP e ———

Przewdd komputerowy
(VGA) (nie ma w zestawie)

\l/ Upewnij sie, czy wtyki sa dobrze podtaczone
do wejscia AC IN oraz $ciennego gniazda
Do sciennego gniaz- sieciowego.
da sieciowego

A PRZESTROGA:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wytgczenia projektora za po-
moca przycisku POWER lub odfgczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowa¢ ostroznosc.

18



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uzywanie blokady przewodu zasilajacego
Aby unikna¢ przypadkowego wyjecia przewodu zasilajacego z gniazda AC IN projektora, uzy¢
blokady przewodu zasilajacego.

A PRZESTROGA:

Aby unikna¢ luzowania sie przewodu zasilajgcego, przed uzyciem blokady przewodu zasilajace-
go do zamocowania przewodu, nalezy upewnic sie, ze wszystkie wtyki przewodu sa doktadnie
witozone w ztacze AC IN projektora. Luzny styk przewodu zasilajacego moze spowodowac pozar
lub porazenie pradem.

UWAGA:
« Pociagniecie za przewdd zasilajacy z zamocowang wtyczka moze spowodowac upadek i uszkodzenie projektora

Instalacja blokady przewodu zasilajacego

@ Trzymajac zacisk w strone przewodu zasilajacego, dopasowac korncéwke blokady przewodu
zasilajgcego do otworu pod gniazdem AC IN i wcisna¢ jg w otwor.

(@ Przetozy¢ przewdd zasilajacy przez zacisk i zacisnaé zacisk, aby go unieruchomic.

(® Przesunad zacisk do podstawy wtyczki zasilania.

Odtaczanie przewodu zasilajacego

@ Pociagna¢ do wiasciwego potozenia, jednoczes$nie wciskajac wystep blokady przewodu zasila-
jacego.

@ Wcisna¢ wystep na zacisku w dot, aby otworzy¢ zacisk i wyjaé przewdd zasilajacy.

® Nacisnacipociggnaé zamocowana czes¢ blokady przewodu zasilajacego z lewej strony w prawa
strone, aby odfaczy¢ jg od projektora.

Zacisk \\\\

@

~

$
%

bs

N\

Wystep
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2-3. Wiaczanie projektora

A OSTRZEZENIE

Projektor emituje silne $wiatto. Podczas wtaczania zasilania przebywac z boku lub z tytu projek-
tora (poza strefa niebezpieczenstwa). Co wiecej, wtaczajac zasilanie, nalezy upewnic sie, ze nikt
w zasiegu projekgji nie patrzy w obiektyw.

1. Zdejmij pokrywke obiektywu.

2. Nacisnij przycisk@ (POWER) na obudowie
projektora lub przycisk POWER ON na pilo-
cie zdalnego sterowania.

Wskaznik POWER, $wiecacy na zielono, zacznie
migac na niebiesko. Nastepnie obraz zostanie
wyswietlony na ekranie.

WSKAZOWKA:

« Wyswietlenie komunikatu ,PROJEKTOR JEST ZABLOKO-
WANY!WPROWADZ HASEO.” oznacza, ze whaczono funkdje
[BEZPIECZENSTWO]. (—> strona 50)

Po wiaczeniu projektora upewnij sie, czy wia-
czono komputer lub Zrédto obrazu.

UWAGA:
- W razie braku sygnatu wejsciowego wyswietlany jest niebieski
ekran (niebieskie tto) (zgodnie z ustawieniami fabrycznymi).

20



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Przeprowadzanie kalibracji obiektywu

Po zamontowaniu dostepnego oddzielnie obiek- ]
tywu lub wymianie obiektywu, uzyj opcji [KALI-
BRACJA SOCZEWEK], naciskajac i przytrzymujac
przez dwie sekundy przycisk ZOOM/L-CALIB. na
obudowie.

Kalibracja poprawia regulowany zoom, przesuniecie
i zakres ostrosci. Jesli kalibracja nie zostanie wyko-
nana, moze nie by¢ mozliwe uzyskanie najlepszej
ostrosci i zoomu, nawet jesli wykonywana jest
regulacja ostrosci i zoomu obiektywu.

- P~=HOME
POSITION

oIC)
®
€2
®

@ o)
&
©

UWAGA:
« [KALIBRACJA SOCZEWEK] nie jest dostepna dla obiektywu NP-
44ML.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru jezyka menu)
Po pierwszym wtaczeniu projektora pojawi sie menu rozruchowe. Za pomoca tego menu mozna
wybra¢ jeden z 30 jezykéw menu.

Aby wybrac jezyk menu, nalezy wykona¢ wymienione czynnosci:

1. Uzyj przyciskow A, ¥, < lub »>, aby wybrac
jeden z 30 jezykéw menu.

LANGUAGE §E
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

(o) O DANSK O sSUOMI
C  DEUTSCH C PORTUGUES O NORSK
C FRANCAIS O CESTINA O TURKCE
O ITALIANO O MAGYAR O ROMANA
< ESPAROL O POLSKI O HRVATSKI
O SVENSKA C NEDERLANDS O INDONESIA
O PYCCKMIA O BBATAPCKA O EAAHNIKA
(GRS [ORi [T T
[OJNNTEI Y G RS O =]

O BEE O Erhr O TIENG VET

| EnTER Ho Ay E09:EXIT #:SELECT <«:8ELECT

2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢
wybér.
Po wykonaniu tej procedury mozna przejs¢ do
obstugi menu.
W razie potrzeby mozna po6zniej wybrac jezyk
menu.
(— [JEZYK] na stronie 86 i 123)

UWAGA:
« Jesli komunikat [PROSZE USTAWIC DATE | GODZINE.] jest wyswietlany, nalezy ustawi¢ date i godzine. (— strona 137)
W przypadku, gdy wiadomo$c sie nie pojawi, zaleca sie skorzystanie z opcji [USTAWIENIA DATY | GODZINY].
«Kiedy projektor jest wtaczony, obiektyw powinien miec zdjeta pokrywke.
Jesli pokrywka bedzie zatozona na obiektyw, moze ona ulec wypaczeniu pod dziataniem wysokiej temperatury.
« Jesliwskaznik STATUS zaswieci na kolor pomarariczowy po nacisnieciu przycisku zasilania, projektor nie zostanie wtaczony, poniewaz
[BLOKADA PANELU STER.] zostata ustawiona na [WLACZ.]. Blokade mozna anulowac przez jej wytaczenie. (— strona 137)
»Kiedy wskaznik POWER miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytaczy( zasilania za pomocg przycisku zasilania.

22



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2-4, Wybieranie zrédta

Wybieranie komputera lub zrédta wideo

UWAGA:
Wiz komputer lub urzadzenie Zrédta wideo podtaczone do projektora.

Automatyczne wykrywanie sygnatu

Naciénij i trzymaj przez co najmniej sekunde przycisk INPUT. 1
Projektor wyszuka dostepne zrédto sygnatu wejsciowego i je (”A\) ) )
wyswietli. Zrédto sygnatu wejéciowego bedzie zmieniane w
nastepujacy sposéb: e
HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — KOMPUTER — HDBaseT @ o
— HDMIT > ... @@
- Nacinij szybko, aby wyéwietli¢ ekran [WEJSCIE]. (&)
SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM. J

& @ HOMI1 & REJESTR

& O HDMI2  OBRAZ TESTOWY

&= O DisplayPort

O KOMPUTER

&a O HDBaseT

COD-WYBOR GIP:-ZAKON.  #:PRZESUN «:PRZESUN
—— HDMI1 ZAAWANS.

+ Naciskaj przyciski ¥/A, aby wybra¢ docelowe ztacze wej-
$ciowe, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby przetaczy¢
na to ztacze wejsciowe. Aby usuna¢ wyswietlanie menu na
ekranie [WEJSCIE], naciénij przycisk MENU lub EXIT.

WSKAZOWKA:
+_Jedli brak jest sygnatu wejsciowego, dane wejscie zostanie pominiete.
Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

Nacisnij dowolny z przyciskow HDMI1, HDMI2, HDBaseT, DP1
lub COMP..
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Wybieranie Zzrédta domysinego
Dane Zrédto mozna ustawic jako zrodto domyslne, ktére bedzie wyswietlane zawsze po wigczeniu
projektora.

1.

5.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

Nacisnij przycisk », aby wybra¢ [USTAW.], a nastepnie nacisnij przycisk ¥ lub ENTER, aby
wybra¢ [MENU(1)].

. Nacisnij przycisk », aby wybraé [OPCJE ZRODLA], a nastepnie nacisnij przycisk V¥ lub

ENTER.

Nacisnij przycisk V¥ trzykrotnie, aby wybra¢ [DOMYSLNY WYBOR WEJ.], a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.

AUTO. REGULACJA NORMALNY
WYBOR AUDIO

DOMYSLNY WYBOR WEJ. OSTATNI
PLYNNA KOMUTACJA WYLACZ.
TLO NIEBIESKIEGO
HDBaseT WYBIERZ WYLACZ.
WERSJA EDID

WERSJA HDCP

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [DOMYSLNY WYBOR WEJ.].

(— strona 150)
DOMYSLNY WYBOR WEJ.

AUTO
HDMI1
HDMI2
DisplayPort
KOMPUTER
HDBaseT

COOCO O

L enter B ExiT B

Wybierz zrédto uzywane jako zrédto domysine i nacis$nij przycisk ENTER.

6. Kilka razy nacisnij przycisk EXIT, aby zamkna¢ menu.

Ponownie uruchom projektor.
Nastapi wyswietlenie zrédfa wybranego w kroku 5.

UWAGA:
- Nawet gdy opcja [AUTO] jest wiaczona, Zrédto [HDBaseT] nie zostanie wybrane automatycznie. Aby ustawic sie¢ jako domysine

Zrddto obrazu, nalezy wybrac opcje [HDBaseT].
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

WSKAZOWKA:

« Powtaczeniu trybu gotowosci projektora pojawienie sie sygnatu komputerowego z komputera podtaczonego do wejscia COMPUTER
IN spowoduje wiaczenie zasilania projektora i rozpoczecie wyswietlania obrazu z komputera. ([WYB. AUTO. WLACZ.] — strona
154)

«Na klawiaturze systemu Windows 10 kombinacja klawisza Windows i P pozwala szybko i fatwo skonfigurowa¢ zewnetrzny wy-

Swietlacz.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2-5. Regulowanie wymiaréw i potozenia obrazu
Za pomocg przesuniecia obiektywu, regulowanej nézki nachylenia, zoomu i ostrosci mozna wyre-

gulowac potozenie i wymiary obrazu.
W tym rozdziale pominieto schematy i przewody dla przejrzystosci.

Regulacja ostrosci
,Ostros¢” (— strona 29)

Regulowanie potozenia wyswietlanego obra-

Zu w pionie i w poziomie
+Przesuniecie obiektywu” (— strona 27)

DA

Regulowanie nachylenia wyswietlanego
obrazu,Nézka nachylenia” (— strona 35)

Precyzyjna regulacja wymiaréw obrazu
»~Zoom” (— strona 34)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zmiana pionowego potozenia wyswietlanego obrazu (przesuniecie obiektywu)

A PRZESTROGA

+ Regulacji nalezy dokonywac stojac za projektorem lub obok niego. Jesli te regulacje sa wyko-
nywane od przodu projektora, oczy operatora moga by¢ wystawione na silny strumien swietiny
i dozna¢ obrazen.

+ Nie nalezy dotyka¢ elementu mocowania obiektywu w czasie przeprowadzania przesuniecia
obiektywu. W przeciwnym wypadku palce moga zostac sci$niete przez poruszajacy sie obiek-
tyw.

1. Nacisnij przycisk SHIFT/HOME POSITION na
obudowie lub przycisk SHIFT na pilocie.

Pojawi sie ekran [PRZES. OBIEK.].

A

v

Gy € ¢+ o

2. Naciskaj przyciski VA €4p>, aby przesuwac wyswietlany obraz.

|

POSITION

Aby ustawic obiektyw ponownie w pozycji poczatkowej.
Nacis$nij i przytrzymaj przez 2 sekundy przycisk SHIFT/HOME POSITION. Obiektyw zamontowany na
projektorze powraca do pozycji poczatkowej. (mniej wiecej w potozenie srodkowe)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

UWAGA:

«Jedli obiektyw zostanie przesunigty w maksymalnym stopniu po przekatnej, krawedzie ekranu beda czarne lub zacienione.

« Uzywaj obiektywu NP11FL w pozycji wyjsciowej. W razie potrzeby przeprowadz precyzyjna regulacje pofozenia wyswietlanego
obrazu z uzyciem funkgji przesuwania obiektywu.

« Obiektyw NP44ML nalezy przymocowac do projektora za pomocg sprzedawanego oddzielnie zestawu mocujacego (NPO2LK).
Po poluzowaniu $rub wspornika mocujacego mozna przeprowadzic precyzyjna regulacje przesuniecia obiektywu. Zle¢ montaz i
requlacje zestawu mocujacego sprzedawcy.

WSKAZOWKA:
« Ponizszy rysunek przedstawia zakres regulacji przesuniecia obiektywu (sposob projekgji: przedni biurkowy) dla obiektywu NP41ZL.
Informacje dotyczace innych obiektywdw znajduja sie na stronie 175.

Szeroko$¢ wyswie-
0,
50%V . tlanego obrazu

100%V

— Wysokos$¢ wyswie-
tlanego obrazu

10%V L 10%H 10%Hoj

100% H

20%H 20% H

Opis symboli:V oznacza wymiar pionowy (wysokos¢ wyswietlanego obrazu), H oznacza wymiar poziomy (szerokos¢ wyswietlanego
obrazu).
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Ostrosc¢

Zaleca sie wykonac regulacje ostrosci po pozostawieniu projektora w stanie, w ktérym OBRAZ
TESTOWY byt wyswietlany przez ponad 30 minut.

Patrz strona 92 w instrukgji obstugi, aby uzyskac informacje o opcji OBRAZ TESTOWY.

Dotyczy obiektywu: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (reczne ustawianie ostrosci)
Uzyj pierscienia regulacji ostrosci, aby uzyskac najlepsza ostros¢.

Pierscien regula-
cji ostrosci
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Dotyczy obiektywu: NP11FL (reczne ustawianie ostrosci)
W przypadku obiektywu NP11FL ustaw ostro$¢ i znieksztatcenie obrazu.

Przygotowanie:

Nacisnij i przytrzymaj przycisk SHIFT/HOME POSITION na obudowie przez ponad 2 sekundy, aby
przesunac obiektyw z powrotem w potozenie wyjsciowe.

1. Obro¢ pierscien regulacji znieksztat-
cen w lewo do oporu.

2. Obracajdzwignie ustawiania ostrosci
zgodnie ze wskazéwkami zegara i w
przeciwnym kierunku, aby ustawic
ostros¢ posrodku ekranu.

3. Zapomoca pierscienia regulacji znie-
ksztatcen skoryguj znieksztalcenia na
ekranie.

(Spowoduje to réwniez wyostrzenie
obrzezy ekranu).

4. Uzyj dzwigni regulacji ostrosci do
ustawienia ogdlnej ostrosci ekranu.
*  Jeslisrodek ekranu nie jest ostry, ob-

ro¢ pierscien regulacji znieksztatcen
nieznacznie w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara. Teraz
ostro$¢ posrodku ekranu mozna
wyregulowa¢ dzwignia regulacji
ostrosci.

Pierscien regulacji
znieksztatcen

\é\

\
Dzwignia regulacji
ostrosci

Y 7777717
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Dotyczy obiektywu: NP40ZL/NP41ZL (elektryczne ustawianie ostrosci)

1. Nacisnij przycisk FOCUS.

Pojawi sie ekran regulacji [OSTR. OBIEKT.].

T .

BRZEG « >

CIEY:ZAKON. @:ZAKON. $:PRZESUN «:DOSTOSUJ

Naciskaj przyciski €p>, aby wyregulowac ostrosc.

2. Gdy kursor znajduje sie na opcji [SRODEK]
menu ekranowego, naciskaj przycisk <« lub
», aby ustawi¢ ostro$¢ wokot osi optycznej.
*  Rysunek pokazuje przyktad, kiedy obiektyw
jest przesuniety do géry. Ostros¢ dolnej

czesci ekranu zostata ustawiona.

=L-CALIB. =HOME
POSITION

Gdy obiektyw jest w pozycji srodkowej,
zostaje ustawiona ostros¢ na srodku ekranu.

®

Os$ optyczna

~

3. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [BRZEG] w
menu ekranowym, a nastepnie naciskaj przy-
cisk € lub >, aby ustawi¢ ostro$¢ krawedzi
ekranu. Podczas tej operacji ostros¢ wokoét
osi optycznej zostanie zachowana.

SRODEK Ll >

[Cerzes O .

ELD:ZAKON. @EIP:ZAKON. #:PRZESUN «+:DOSTOSUJ

i i i O A
117 77777




2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Dotyczy obiektywu: NP43ZL (elektryczne ustawianie ostrosci)

1.

Nacisnij przycisk FOCUS.
Pojawi sie ekran regulacji [OSTR. OBIEKT.].

0STR. OBIEKT.

A
v

ENTER EXIT

Naciskaj przyciski €4, aby wyregulowac ostro$¢.
*  Opcja [BRZEG] dla OSTR. OBIEKT. nie jest dostepna dla tego obiektywu.

[~ on ms‘“\

) |
ARROICIC,

=L-CALIB. =HOME
POSITION
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Dotyczy obiektywu: NP44ML (elektryczne ustawianie ostrosci)

« Podczas obstugi przyciskdw na urzadzeniu gtéwnym, do ktérego podtaczono NP44ML, istnieje
ryzyko wejscia w strefe niebezpieczenstwa i wejscia na 1 m w strefe ostroznosci. Ze wzgledéw
bezpieczenstwa zalecamy korzystanie z pilota zdalnego sterowania do obstugi urzadzenia.

« Obiektyw NP44ML nalezy przymocowac do projektora za pomoca sprzedawanego oddzielnie
zestawu mocujacego (NPO2LK). Zle¢ montaz i regulacje zestawu mocujacego sprzedawcy.
Zestaw mocujacy nie jest przedstawiony na ilustracji.

1. Nacisnij przycisk FOCUS.
Pojawi sie ekran regulacji [OSTR. OBIEKT.].
| sroDEK P 4

ENTER EXIT

Naciskaj przyciski 4P, aby ustawi¢ ostros¢ srodka
ekranu.

*  Opcja[BRZEG] dla OSTR. OBIEKT. nie jest dostepna
dla tego obiektywu.

2. Nacisnij przycisk ZOOM/L-CALIB. na obudowie.
Pojawi sie ekran regulacji [ZOOM OBIEKT.].

*  Mozna réwniez nacisna¢ przycisk ZOOM na pilocie.
Z0OM OBIEKT.

200w [ .

ENTER EXIT

Naciskaj przyciski €P>, aby ustawi¢ ostros¢ brzegéw
ekranu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zoom

Dotyczy obiektywu: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (reczny zoom)
Obracaj pierscieniem zoomu zgodnie ze wskazéwkami zegara i w przeciwnym kierunku.

Dotyczy obiektywu: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL (elektryczny zoom)

1. Nacisnij przycisk ZOOM/L-CALIB..
Pojawi sie ekran regulacji [ZOOM].

ZOOM OBIEKT.
[zoow B >
COD:ZAKON. GEIP:ZAKON. +:D0STOSUJ

*  Mozna réwniez nacisna¢ przycisk ZOOM na pilocie.
Naciskaj przyciski €, aby wyregulowac zoom.

STaNDBY

(=[5




2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Regulacja nézki przechytu

1. Dokonajregulacji, krecaclewa i prawa nézka.
Noézki w trakcie krecenia wydtuzaja sie i skracaja.
Nalezy obracac jednag z nézek, aby doprowadzi¢
do wypoziomowania obrazu.

« Jedliobrazjest znieksztatcony, patrz,3-5 Ko-
rekcja poziomych i pionowych znieksztatcen
trapezowych [CORNERSTONE]” (— strona
45) i ,[KOREKCJA GEOMETRYCZNA]" (—
strona 113).

« Nozka regulacji nachylenia moze by¢ wy-
dtuzona maksymalnie o 10 mm/0,4".

« Zapomoca nézki regulacji nachylenia moz-
na pochyli¢ projektor maksymalnie o 1,4°.

Noézka przechytu

UWAGA:
« Nienalezy wysuwa¢ nozki requlaji nachylenia na wysokos¢ wigksza niz 10 mm/0,4". Moze to sprawic, ze projektor bedzie niestabilny.
« Nézki regulacji przechytu nie nalezy uzywa¢ w zadnym innym celu niz do regulowania kata instalagji projektora.
Niewfasciwe korzystanie z nézki, na przyktad jako uchwytu podczas przenoszenia projektora lub do zawieszania projektora na
$cianie, moze doprowadzic do uszkodzenia projektora.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2-6. Regulacja obrazu i dzwieku

Regulacja obrazu
Wyswietl menu ekranowe i wyreguluj obraz. (— strona 96)

Zwiekszanie lub zmniejszanie gltosnosci
Poziom dzwieku ze ztgcza AUDIO OUT mozna wyregulowac.

Wazne:

- Nie nalezy ustawiac gtosnosci na maksymalny poziom w zestawie gtosnikow zewnetrznych, podtaczonych do wyjscia AUDIO OUT
projektora. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac nieoczekiwany gtosny dzwiek podczas wiaczania lub wyfaczania
projektora, powodujac uszkodzenie stuchu. Podczas regulacji gtosnosci zewnetrznego zestawu gtosnikow nalezy ustawic poziom
gtosnosci na mniej niz potowe i wyregulowac gtosnos¢ projektora, aby uzyskac zadany poziom dzwieku.

Zwigksza glosnose
. ——T" 10 |

foaws ) o) (zoom

CID:ZAKON.  @ID:ZAKON.  +:DOSTOSUJ Zmniejsza gtosnos¢

Kiedy nie wida¢ zadnego menu, przyciski € oraz
» projektora stuzg jako elementy sterowania
poziomem gtosnosci.

( 0

« Na pilocie nacisnij przycisk VOL./D-ZOOM (+) lub
o

®L-CALIB. =HOME

UWAGA:

- Nie mozna dostosowac poziomu gtosnosci za pomoca przycisku

<« lub > w nastepujacych przypadkach. 9

« Kiedy wyswietlone jest menu ekranowe

+ Kiedy ekran jest przyblizony poprzez naciskanie przyciskdw
. J

VOL./D-ZOOM (+)(—) podczas przytrzymywania przycisku
(TL na pilocie
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2-7. Wylaczanie projektora

Aby wytaczy¢ projektor:

1.

Najpierw nacisnij przycisk @ (POWER) na
obudowie projektora lub przycisk POWER
STANDBY na pilocie zdalnego sterowania.

Pojawi sie komunikat [WYLACZENIE ZASILANIA
/CZY JESTES PEWIEN ? / OKRES OSZCZEDZANIA
WEGLA 0.000[g-CO2]].

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA

0.000[g-CO2]

TAK

. Nastepnie ponownie nacisnij przycisk EN-

TER albo przycisk @ (POWER) lub POWER
STANDBY.

Zrédto $wiatta zostanie wytaczone, a zasilanie
zostanie odfgczone.

ON STANDBY

O Gl [

A PRZESTROGA

+ Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wyfaczenia projektora
za pomoca przycisku POWER lub odtaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy
projektora. Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznos¢.

U

WAGA:

Kiedy wskaznik POWER miga na niebiesko w krétkich odstepach czasu, nie mozna wytaczy¢ zasilania.

- Zasilania sieciowego nie mozna wyfaczy¢ przez 60 sekund po waczeniu projektora i rozpoczecia wyswietlania obrazu.

« Nienalezy odtaczac kabla zasilajacego od gniazda Sciennego ani od projektora w trakcie wyswietlania obrazu. Moze to doprowadzi¢
do uszkodzenia gniazda zasilajacego ACIN projektora lub przewodu. Aby wyfaczyc zasilanie w trakcie wyswietlania obrazu, nalezy

uzy¢ wytacznika na listwie zasilajacej, wytacznika obwodu itp.

Zasilania sieciowego nie wolno odtaczac od projektora w ciggu 10 sekund od wprowadzenia zmiany lub skonfigurowania zmian i
zamkniecia menu. Moze to spowodowac utrate zmian i konfiguracji.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2-8. Po uzyciu

Odtacz przewéd zasilajacy.
Odtacz inne przewody.

Zat6z pokrywke na obiektyw.

dwWwN =

Jeslinézki regulacji nachylenia zostaly wczesniej mocno wykrecone, przed przeniesieniem
projektora wkrec je.
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3. Przydatne funkcje

3-1. Wylacz Swiatto projektora (MIGAWKA OBIEKTYWU)

1. Nacisnij przycisk SHUTTER CLOSE (XJ) na
pilocie.
Zrédto $wiatta tymczasowo sie wytaczy.
Nacisnij przycisk SHUTTER OPEN (), aby ekran
sie znowu podswietlit.

+  Mozesz ustawi¢ stopniowe $ciemnianie i
rozjasnianie $wiatta projektora.

1. Przytrzymaj przycisk CTL na pilocie i nacisnij

przycisk OSD CLOSE ((xJ).

Z ekranu zniknie menu ekranowe, wskazanie

zlacza wejsciowego itp.
Aby wyswietli¢ menu i inne wskazania
ekranowe, nacisnij przycisk OSD OPEN ((J
), jednoczesnie przytrzymujac przycisk CTL
na pilocie.

WSKAZOWKA:

+ Aby potwierdzi¢ whaczenie tymczasowego wytaczenia menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU. Jesli menu ekranowe nie pojawi
sie, mimo wisniecia przycisku MENU, oznacza to, ze tymczasowe wytaczenie menu ekranowego jest wtaczone.

- Stan wyfaczenia menu ekranowego zostaje zachowany nawet po wytaczeniu projektora.

« Przytrzymanie przycisku MENU na obudowie projektora przez co najmniej 10 sekund spowoduje wytaczenie tymczasowego
wytaczenia menu ekranowego.
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3. Przydatne funkce

3-3. Powiekszanie obrazu
Obraz mozna powiekszy¢ maksymalnie czterokrotnie.

UWAGA:

« W zaleznosci od sygnatu wejsciowego, maksymalne powiekszenie moze by¢ mniejsze niz czterokrotne lub dziafanie tej funkji
moze by¢ ograniczone.

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk CTL, a nastepnie nacisnij przycisk
VOL./D-ZOOM (+) na pilocie, aby powiekszy¢ obraz.

55
"”

2. Nacisnij przycisk AV €4p>.
Obszar powiekszonego obrazu zostanie przesuniety

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk CTL, a nastepnie nacisnij przycisk
VOL./D-ZOOM (-) na pilocie.

Kazde nacisniecie przycisku powoduje pomniejszenie obrazu.

UWAGA:
« Obraz jest powiekszany i pomniejszany w odniesieniu do srodka ekranu.
+ Wyswietlenie menu spowoduje anulowanie biezacego powiekszenia.
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3. Przydatne funkce

3-4. Regulacja luminangji (jaskrawosci) i efektu oszczedzania energii

Mozna regulowac natezenie emisji $wiatta projektora w zakresie 50-100% (w odstepach co 1%)
i regulowac jaskrawos$¢ po regulacji w celu utrzymania jej statej wartosci. Ponadto ustaw [TRYB
SWIATEA REF.] na [EKOLOGICZNY 1] lub [EKOLOGICZNY2], aby zmniejszy¢ jasnos¢ i gtosnosé dzwieku.
Zmniejszajac zuzycie energii mozna jednoczesnie ograniczy¢ emisje CO, przez ten projektor. Istnieja
dwa sposoby ustawiania trybu pracy zrodta swiatta.

Nazwa funkgji Opis Strona

TRYB SWIATEA Wartosci requlacji ustawienia [TRYB SWIATEA REF] oraz jasnosci zostaja zapisane jako wspdlne 128
REF. dla wszystkich sygnatow wejsciowych.
Obowigazuje, gdy [TRYB] (— strona 96) jest ustawione na [STANDARD].

TRYB SWIATEA | Ikona znajdujaca sie
REF. na dole menu

WZMOCNIENIE Obraz staje sie jasniejszy niz w trybie [NOR-
MALNY]. Jednakze poziom hatasu podczas
pracy i zuzycie energii réwniez wzrosng z uwagi
na regulacje pracy wentylatora chtodzacego w
zaleznosci od jasnosci. Zywotno$¢ elementow
optycznych moze rdwniez ulec skréceniu w
zaleznosci od $rodowiska pracy.

NORMALNY 100% jaskrawosci

Mozna réwniez regulowac moc Swiatta w
zakresie od 50 do 100% za pomocg [DOST.
SWIATLA REF.].

EKOLOGICZNY1 Jaskrawos¢ bedzie ustawiona na okoto 809%.
ﬂ Jednoczesnie odpowiednio zwolni wentylator

chtodzacy.

Obniza zuzycie energii

EKOLOGICZNY2 Jaskrawos¢ bedzie ustawiona na okoto 50%.
ﬂ Jednocze$nie odpowiednio zwolni wentylator

chtodzacy.

Inacznie obniza zuzycie energii

Opis

TRYB OSWIE- Dostosuj jasnos¢ i zapisz ja osobno dla kazdego z sygnatow wejsciowych. 99
TLENIA Dziata, gdy [TRYB] (— strona 96) jest ustawione na [PROFESJONALNY].
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3. Przydatne funkce

Wyswietl ekran [TRYB OSWIETLENIA]

1.

Nacisnij przycisk LIGHT na pilocie zdalnego sterowania.
Gdy [STANDARD] jest wybrane dla [TRYB]

TRYB SWIATLA REF.

TRYB $WIATLA REF. NORMALNY
Pl

DOST. $WIATLA REF. 50 )

Pojawi sie ekran [TRYB SWIATt A REF.].
Gdy [PROFESJONALNY] jest wybrane dla [TRYB]
——— E»

STALA JASNOSC WYLACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [TRYB OSWIETLENIA].

Wyreguluj swiatlo przy pomocy opcji [DOSTOSOWANIE SWIATLA]
Tutaj opisany zostat sposéb korzystania z ekranu [TRYB SWIATtA REF.].

1.

Nacisnij przycisk V¥, aby ustawié¢ kursor na [DOST. SWIATLA REF.].

TRYB $WIATLA REF.

TRYB $WIATLA REF. NORMALNY

DOST. SWIATEA REF. e

ENTER EXIT

Naciskaj przycisk <P, aby wykonac regulacje.
Aby utrzymywac stata jasnos¢ po regulacji, ustaw [STALA JASNOSC] na [WLACZ].
Naci$nij przycisk MENU, aby anulowac ekran menu.

WSKAZOWKA:

Jasnos¢ zazwyczaj spada z czasem uzytkowania, ale po wybraniu trybu [STALA JASNOSC] czujniki wewnatrz projektora wykrywaja i
automatycznie reguluja generowang jasnos¢, w ten sposob utrzymujac statg jasnosc przez caty okres uzytkowania modutu Swiatta.
Jednakze jesli generowana jasnosc jest ustawiona na maksimum, jasno$¢ spadnie wraz z czasem uzytkowania.



3. Przydatne funkce

Zmien [TRYB SWIATEA REF.]

1. Po ustawieniu kursora na [TRYB SWIATLA REF.], naci$nij przycisk ENTER.

TRYB $WIATLA REF. NORMALNY
“

DOST. SWIATEA REF. » @D

Pojawi sie ekran wyboru [TRYB SWIATLA REF.].

2. Uzyj przyciskow V A, aby dokonac¢ wyboru i naci$nij przycisk ENTER.
{ WZMOCNIENIE
O

# O EKOLOGICZNY1
9 O EKOLOGICZNY2

ENTER EXIT

Wyswietlacz powrdci do ekranu [TRYB SWIATLA REF], a wybrana opcja zostanie zastosowana.
Nacisnij przycisk MENU, aby powrdéci¢ do pierwotnego ekranu.

UWAGA:

- Przepracowang liczbe godzin modutu $wiatta mozna sprawdzi¢ za pomoca funkcji [(ZAS WYKORZYSTYWANIA] w menu. Wybierz
[INFORM.] — [CZAS WYKORZYSTYWANIA].

« Po uptywie 1 minuty od wyswietlenia czamego ekranu, niebieskiego ekranu lub ekranu z logo przez projektor, [TRYB SWIATEA
REF.] automatycznie przetaczy sie na [EKOLOGICZNY].

« Luminandja (jasno$¢) moze chwilowo spada¢ w zaleznoéci od temperatury $rodowiska pracy i ustawienia [TRYB SWIATLA REF].
Jest to jedna z funkgji zabezpieczajacych, tzw. ,Wymuszony TRYB EKOLOGICZNY". Gdy dziata , Wymuszony TRYB EKOLOGICZNY’,
kontrolka TEMP. $wieci na pomaraiiczowo. Jednoczesnie, na dole z prawej strony ekranu menu, zostaje wyswietlony symbol
termometru [ J|]. Temperatura wewnatrz projektora spada wraz ze spadkiem temperatury w pomieszczeniu - Wymuszony TRYB
EKOLOGICZNY" zostaje odwotany i zostaje przywrdcona oryginalna jaskrawosc.
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3. Przydatne funkce

Sprawdzanie wptywu trybu energooszczednego [LICZNIK WEGLA]

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wynik oszczednosci energii poprzez redukcje emisji CO, wyrazonej w
(kg), gdy [TRYB OSWIETLENIA] projektora jest ustawiony na [EKOLOGICZNY 1] lub [EKOLOGICZNY2].
Ta funkcja nosi nazwe [LICZNIK WEGLA].

Wyswietlane sg dwa komunikaty: [CALK. OSZCZ.WEGLA] i [OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA]. Komu-
nikat [CALK. OSZCZ. WEGLA] przedstawia catkowitg ilo$¢ redukcji emisji CO, od chwili zakupu do
teraz. Wartos¢ parametru [CZAS WYKORZYSTYWANIA] mozna sprawdzi¢ za pomocg opcji [INFORM.]
menu. (— strona 156)

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
+ CZAS WYKORZYSTYWANIA » ZRODLO(1) »

GODZINY UZ. SWIATLA 00000 [H]
CALKOWITY CZAS SPEDZONY 00000 [H]
CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-C0O2]

ISP : ZAKON. @EP:ZAKON.  #:PRZESUN  +:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Komunikat [OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA] przedstawia ilos¢ redukcji emisji CO, od momentu
przejécia na [TRYB OSWIETLENIA] bezposrednio po wiaczeniu zasilania i wytaczeniu zasilania.
Komunikat [OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA] bedzie wyswietlany w komunikacie [WYLACZENIE
ZASILANIA / CZY JESTES PEWIEN ?] w momencie wylaczania zasilania.

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES 0SZCZEDZANIA WEGLA
0.000[g-C02]

WSKAZOWKA:
« Ponizej przedstawiono wzor uzywany do wyliczenia poziomu redukcji emisji C0,. Wielkos¢ redukcji emisji C0, = (zuzycie energii
z opcja [NORMALNY] [TRYB SWIATLA REF.] — zuzycie energii z obecnym ustawieniem) X przelicznik C0,.* Kiedy wybrany jest
energooszczedny [TRYB OSWIETLENIA] lub uzywana jest migawka obiektywu, uzyskiwana jest dodatkowa redukcja emisji CO,.
*Obliczanie redukgji emisji €O, jest wykonywane na podstawie publikacji OECD ,CO, Emissions from Fuel Combustion, 2008

Edition” (Emisja C02 ze spalania paliw, wydanie z roku 2008.
« Wartos¢ [CALK. 0SZCZ. WEGLAT] jest wyliczana na podstawie oszczednosci rejestrowanych w 15-minutowych odstepach.
- Zuzycie energii podczas pracy projektora w trybie gotowosci nie jest wliczana do redukgji emisji CO,.
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3. Przydatne funkce

3-5. Korekcja poziomych i pionowych znieksztatcen trapezowych [(ORNERSTONE]

Za pomoca funkcji [CORNERSTONE] mozna korygowac znieksztatcenia trapezowe przez wydtuzanie
lub skracanie dowolnej krawedzi ekranu w celu doprowadzenia obrazu do postaci prostokatne;j.

1. Wyswietl obraz w taki sposéb, aby byt wiekszy od ekranu.

Na rysunku wybrano prawy gérny naroznik.

Wyswietlany obraz

2. Wybierz dowolny z naroznikéw obrazu i wyréwnaj go z naroznikiem ekranu.

3. Nacisnij przycisk Geometric. na obudowie lub na pilocie zdalnego sterowania.
Wyswietl ekran [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] menu ekranowego.
4. Przesun kursor na [TRYB] za pomoca przycisku V¥ i naci$nij ENTER.

Pojawi sie ekran wyboru trybu.

WEJSCIE SKORYGUJ
+ KOREKCJA GEOMETRYCZNA »

USTAW. INFORM.

(2/3)

TRYB WYLACZ.

WYZER.

CIY:WYBOR COP:ZAKON.  $:PRZESUN «:PRZESUN
— HDMI1 ZAAWANS.
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3. Przydatne funkce

5. Wybierz [CORNERSTONE] i naci$nij ENTER.
Powré¢ do ekranu [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] menu ekranowego.

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.
CORNERSTONE
NAROZNIK POZIOMY
NAROZNIK PIONOWY
WYGIECIE

NARZEDZIE PC

CCOOCOM

L ENTER B ExiT B

6. Nacisnij przycisk ¥, aby dokona¢ korekty za pomoca opcji [CORNERSTONE], a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

a .
< > Na rysunku wybrano lewa gérng ikone (W).
» v 4

L Eenter B e SRR

Ekran przefaczy sie na ekran [CORNERSTONE].

7. Za pomocy przycisku AV 4» wybierz ikone (A) wskazujaca kierunek, w ktérym chcesz
przesunac ramy wyswietlanego obrazu.

8. Nacisnij przycisk ENTER.

9. Przyciskiem AV <P przesun ramy wyswietlanego obrazu w sposéb przedstawiony na
przyktadzie.

10. Naci$nij przycisk ENTER.
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3. Przydatne funkce

11. Przyciskiem AV «4» wybierz kolejna ikone wskazujaca kierunek.

Na ekranie [CORNERSTONE] wybierz [EXIT] lub nacisnij przycisk EXIT na pilocie.

WYJSCIE Z TRYBU KORYGOWANIA.

[ ok ] ANULUJ WYZER. COFNIJ

LICP: ZAKON. EGP:ZAKON. «+:DOSTOSUJ

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
12. Nacisnij przycisk € lub P>, aby wyroznic¢ [OK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Na tym konczy sie korekta znieksztatcenia trapezowego przy pomocy opcji [CORNERSTONE].
«  Wybierz [ANULUJJ, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby powréci¢ do ekranu [CORNER-
STONE].

Wybranie opcji [ANULUJ] spowoduje powr6t do ekranu korekcji bez zapisywania zmian (krok 3).
Wybranie [WYZER.] spowoduje powrét do ustawien fabrycznych.
Wybranie [COFNLJ] spowoduje zakonczenie bez zapisywania zmian.

UWAGA:
« Ostatnio wybrane ustawienia korekji geometrycznej zostaja zastosowane nawet po tym, jak projektor zostanie wytaczony i
wiaczony ponownie.
« Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci, aby wyzerowac wartos¢ ustawiert [CORNERSTONE].
- Wybierz [WYZER.] w kroku 11 i naciénij przycisk ENTER.
- Jedli [CORNERSTONE] zostato wybrane dla [TRYB] w [KOREKCJA GEOMETRYCZNA]:
*Naci$nij przycisk Geometric. na co najmniej 2 sekundy.
* Uruchom [WYSW.] — [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] — [WYZER.] zmenu ekranowego.
« Korzystanie z korekcji [CORNERSTONE] moze powodowac niewielka utrate ostrosci ekranu, poniewaz korekja jest wykonywana
elektronicznie.
+ Do korzystania z korekgji za pomoca [CORNERSTONE] mozna uzywac dostepnej w sprzedazy myszki USB.
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3. Przydatne funkce

3-6. Obstuga menu ekranowego przy pomocy dostepnej w sprzedazy myszy USB
Po podtaczeniu do projektora dostepnej w sprzedazy myszki USB, mozna z tatwosciag wykonywac

korekcje geometryczna i operacje w menu ekranowym.

UWAGA:
- Kompatybilno$¢ wszystkich dostepnych na rynku myszy USB nie jest gwarantowana.

Obstuga menu

1.

2.

Wyswietl menu ekranowe prawym kliknie-
ciem.

Wybierz zadane menu i wykonaj regulacje
lewym kliknieciem.

Pasek regulacji mozna przesuwac metoda prze-
ciggania i upuszczania.

Lewym kliknieciem wybierz [EXIT] wyswie-
tlone u dotu menu, aby powrdci¢ do po-
przedniego poziomu. Menu moznazamkna¢,
wybierajac kursorem opcje gtéwnego menu.
(Dziata tak samo jak przycisk EXIT na pilocie
zdalnego sterowania).
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3. Przydatne funkce

Korekcja geometrycazna

Myszy USB mozna uzywaé do opcji: KOREKCJA [CORNERSTONE], [NAROZNIK POZIOMY], [NAROZNIK
PIONOWY] oraz [WYGIECIE]. W tym punkcie jako przyktad objasniono KOREKCJE [CORNERSTONE]
z uzyciem myszy USB.

1. Podczas gdy wyswietlony jest ekran

KOREKCJI [CORNERSTONE], kliknij pra-
wym przyciskiem myszy na wyswietlany
ekran. Ksztatt wskaznika myszy ulegnie <€}>

zmianie i korekcja stanie sie dostepna.

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy w
narozniku ekranu. Naroznik wyswie-
tlanego ekranu przesunie sie w miejsce
klikniecia.

CORNERSTONE

3. Powtérz krok 2, aby skorygowac wszyst-
kie znieksztatcenia. Po zakonczeniu
korekcji znieksztatcen kliknij prawym
przyciskiem myszy wyswietlany ekran.
Ksztalt kursora myszy zmieni sie na
normalny.

4. Lewym przyciskiem myszy kliknij [EXIT]
na ekranie korekgji, aby zakonczyc¢.
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3. Przydatne funkce

3-7. Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora [BEZPIECZENSTWO]

Za pomocg menu mozna ustawic¢ hasto niezbedne do obstugi projektora, co uniemozliwi jego uzy-
wanie przez nieautoryzowanych uzytkownikéw. Po ustawieniu hasta i wiaczeniu projektora pojawi
sie ekran wprowadzenia hasta. Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazu do momentu wprowadzenia
prawidtowego hasta.

. Ustawienie [BEZPIECZENSTWO] nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia [WYZER.] w menu.

Aby wiaczy¢ funkcje bezpieczenistwa:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Nacisnij dwukrotnie przycisk P>, aby wybrac [USTAW.] i nacis$nij przycisk V¥ lub przycisk
ENTER, aby wybra¢ [MENU(1)].

3. Nacisnij przycisk », aby wybra¢ [KONTROLAI.

4. Trzy razy naciénij przycisk ¥, aby wybraé [BEZPIECZENSTWO], po czym nacisnij przycisk
ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ
< INSTALACJA(2) »

WYSW.
o USTAWIENIA SIECI »

INFORM.
(2/3)

NARZEDZIA

BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
WYLACZ,

SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps

PC CONTROL (HDBaseT) WYLACZ.

ID STEROWANIA

ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY

CEID:WYBOR GID:ZAKON.  $:PRZESUN
== HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu [WYLACZ.]/[WLACZ.].
5. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [WLACZ.] i naci$nij przycisk ENTER.

® WYLACZ.
(2

L Eenter I ExiT B

Pojawi sie ekran [HASEO BEZPIECZENSTWA.

6. Wprowadz kombinacje czterech przyciskow AV «€p> i nacisnij przycisk ENTER.
UWAGA:
- Hasto musi miec dtugos¢ od 4 do 10 znakdw.

HASEO BEZPIECZENSTWA

CIEy:WPROW. @:ZAKON. $:WEJSCIE «:WEJSCIE

Pojawi sie ekran [POTWIERDZ StOWO KLUCZOWE].
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3. Przydatne funkce

UWAGA:
- Hasto warto zanotowac i schowac w bezpiecznym miejscu.

7. Wprowadz te sama kombinacje przyciskéw AV 4P i nacisnij przycisk ENTER.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
8. Wybierz [TAK] i naci$nij przycisk ENTER.

FUNKCJA BEZPIECZENSTWA ZOSTANIE ODBI
CZY JESTES PEWIEN ?

Funkcja [BEZPIECZENSTWO] zostata wtaczona.

Aby wiaczyé projektor przy wiaczonej funkeji [BEZPIECZENSTWO]:
1. Nacisnij przycisk POWER ON.
Projektor zostanie wiaczony i pojawi sie informacja o jego zablokowaniu.

2. Nacisnij przycisk MENU.

ENTER EXIT

3. Wprowadz prawidtowe hasto i nacisnij przycisk ENTER. Projektor rozpocznie wyswietlanie
o

HASLO BEZPIECZENSTWA

brazu.
_

ENTER EXIT

UWAGA:
- Tryb blokady bezpieczeistwa jest utrzymywany do momentu wytaczenia zasilania lub odtaczenia przewodu zasilajacego.
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3. Przydatne funkce

Aby wytaczyé funkcje [BEZPIECZENSTWO]:
1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.
2. Wybierz [USTAW.] — [KONTROLA] — [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
NARZEDZIA
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
WEACZ,
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
PC CONTROL (HDBaseT) WYLACZ.
ID STEROWANIA
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu [WYLACZ.]/[WLACZ.].
3. Wybierz [WYLACZ.] i naci$nij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWQ

| ‘\

® WEACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [HASEO BEZPIECZENSTWAL.

HASEO BEZPIECZENSTWA

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS
pexxa] ‘

ENTER EXIT

4. Wprowadz hasto i nacisnij przycisk ENTER.
Funkcja [BEZPIECZENSTWO] zostanie wytaczona po wprowadzeniu prawidtowego hasta.

UWAGA:

W przypadku zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Sprzedawca bedzie mogt podac hasto uniwersalne po
uzyskaniu informacji o kodzie zadania. Kod zadania jest wyswietlany na ekranie potwierdzenia hasta. W tym przykfadzie [NB52-
YGK8-2VD6-K585-JNE6-EYAS] jest kodem z3dania.




3. Przydatne funkce

3-8. Wyswietlanie filméw 3D

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomoca dostepnych w sprzedazy oku-
laréw 3D z aktywnymi migawkami. Aby moéc zsynchronizowac film 3D z okularami, nalezy podtaczy¢
do projektora (po stronie projektora) dostepny w sprzedazy emiter 3D.

Okulary 3D otrzymuja informacje od emitera 3D oraz otwierajg i zamykaja lewa i prawa migawke.

/\ PRZESTROGA

Srodki ostroznosci dotyczace zdrowia

Przed uzyciem nalezy przeczytac srodki ostroznosci dotyczace zdrowia, ktére moga znajdowac

sie w podrecznikach uzytkownika dotaczonych do okularéw 3D lub oprogramowania filméw 3D

(odtwarzacz Blu-ray, gry, pliki z animacjami komputerowymi itp.)

Nalezy pamietac o nastepujacych punktach w celu unikniecia negatywnych skutkéw dla zdrowia.

+ Nie nalezy uzywac okularéw 3D do celdw innych niz ogladanie filméw 3D.

» Nalezy zachowa¢ co najmniej 2-metrowa odlegtos¢ od ekranu podczas ogladania filmow.
Ogladanie filmoéw ze zbyt bliskiej odlegtosci moze spowodowac wieksze zmeczenie oczu.

+ Filméw nie nalezy ogladac bez przerwy przez dtuzszy okres. Nalezy robi¢ 15-minutowa przerwe

po kazdej godzinie ogladania.

Jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny cierpi na padaczke swiattoczuta, przed ogladaniem

skonsultuj sie z lekarzem.

+ Nalezy natychmiast przerwac ogladanie i zrobi¢ sobie przerwe, jesli poczujesz sie fizycznie
Zle podczas ogladania (wystapig wymioty, zawroty gtowy, mdtosci, béle gtowy, bél oczu,
niewyrazne widzenie, skurcze i dretwienie konczyn itp.). Nalezy skontaktowac sie z lekarzem,
jesli objawy nie ustepuja.

« Film 3D nalezy ogladac bezposrednio naprzeciwko ekranu. Ogladanie filmu 3D z boku na ukos,
moze spowodowac fizyczne zmeczenie i zmeczenie oczu.

Przygotowania okularéw 3D i emitera 3D

Nalezy uzywac okularéw 3D z aktywnymi migawkami, ktére s zgodne ze standardem VESA.
Zaleca sie dostepne w sprzedazy okulary RF produkcji XPANDVISION.

Okulary 3D XPAND X105-RF
Emiter 3D XPAND AD025-RF-X1

Procedura ogladania filméw 3D za pomoca tego projektora

1. Podlacz urzadzenie wideo do projektora.

2. Wiacz zasilanie projektora.

3. Uruchom oprogramowanie filmu 3D i wyswietl go za pomoca projektora.

Zostato to ustawione fabrycznie. Jesli nie mozna wyswietli¢ filmu 3D, moze by¢ to spowodowane
tym, ze sygnaty 3D nie sg zawarte lub nie sa wykrywalne przez projektor.

Nalezy recznie wybrac format.
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3. Przydatne funkce

4. Wybierz format filmu 3D.

(1) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie wybierz [SKORYGUJ]
— [USTAWIENIA 3D].

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
FORMAT AUTO

ODWRGCENIE L/P WYLACZ. G
ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.

(2) Nacisnij przycisk V¥, aby ustawi¢ kursor na [FORMAT], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran formatowania.

(3) Wybierz format sygnatu wejsciowego za pomoca przycisku ¥, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

FORMAT

WYLACZ.(2D)

FRAME PACKING

OBR. PRZY OBR.(POL)
OBR.PRZY OBR.(PELEN)
GORA | DOL

[of Jelelelele] O

ALTERNATYWA WIERSZY

Zniknie ekran ustawien 3D, a nastepnie zostanie wyswietlony film 3D.
Po nacisnieciu przycisku MENU zniknie menu ekranowe.

Zostanie wyswietlony ekran z ostrzezeniem 3D po przetaczeniu na film 3D (domyslne usta-
wienie fabryczne). Nalezy przeczyta¢,Srodki ostroznosci dotyczace zdrowia” znajdujace sie na
poprzedniej stronie, aby ogladac filmy we wiasciwy sposob. Ekran zostanie zamkniety po 60
sekundach lub po naciénieciu przycisku ENTER. (— strona 124)

5. Wiacz zasilanie okularéw 3D, a nastepnie zalé6z je, aby ogladac film.
Jedli odtwarzany jest film 2D, zostanie wy$wietlony normalny film.
Aby obejrzec film 3D w 2D, wybierz [WYLACZ.(2D)] na ekranie [FORMAT] podanym powyzej w (3).
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3. Przydatne funkce

UWAGA:

« Po przefaczeniu na obraz 3D, nastepujace funkcje zostang anulowane lub wytaczone. [WYGASZANIE], [PIP/OBRAZ OBOK OBRA-
ZU], [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], [WYGLADZANIE KRAWEDZI] (Poniewaz ustawione wartosci dla [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] i
[WYGLADZANIE KRAWEDZI] s3 zachowywane po przefaczeniu na obraz 2D, ekran zostanie ponownie wyswietlony z ustawionymi
wartosciami).

« Sygnat moze nie przetaczyc sie automatycznie na film 3D, w zaleznosci od sygnatu wejéciowego 3D.

« Nalezy sprawdzi¢ warunki pracy opisane w podreczniku uzytkownika odtwarzacza Blu-ray.

« Nalezy podfaczy¢ ztacze DIN emitera 3D do 3D SYNC gtéwnego projektora.

« Okulary 3D umotzliwiaja ogladanie filméw w 3D dzieki odbieraniu zsynchronizowanych sygnatéw optycznych wysytanych przez
emiter 3D.

W rezultacie na jako$¢ obrazu 3D moga mie¢ wptyw warunki, takie jak jasnos¢ otoczenia, rozmiar ekranu, odlegtos¢ ogladania itp.

+ Podczas korzystania z oprogramowania 3D na komputerze, pogorszenie jakosci obrazu 3D moze powodowac niska wydajnos¢
procesora komputera oraz jego karty graficznej. Nalezy sprawdzi¢ wymagane Srodowisko pracy komputera, ktdre jest podane w
podreczniku uzytkownika dotaczonego do oprogramowania filméw 3D.

« W zaleinoci od sygnatu, moze nie by¢ mozliwosci wyboru [FORMAT] i [ODWROCENIE L/P]. W takim przypadku nalezy zmieni¢
sygnat.

Kiedy nie mozna ogladac obrazéw 3D
Nalezy sprawdzi¢ nastepujace punkty, jesli nie mozna ogladac filméw w 3D.
Nalezy przeczytac réwniez podrecznik uzytkownika okularéw 3D.

Mozliwe powody Rozwigzania
Wybrany sygnat nie obstuguje sygnatu 3D. Nalezy zmieni¢ sygnat wejsciowy wideo na taki,
ktéry obstuguje 3D.
Format dla wybranego sygnatu jest przetagczony na | Nalezy zmienic¢ format na menu ekranowym na
[WYLACZ.(2D)]. [AUTQO] lub na format obstugujacy 3D.
Uzywane sa okulary, ktére nie sg obstugiwane przez | Nalezy kupi¢ dostepne w sprzedazy okulary 3D lub
projektor. emiter 3D (zalecane). (— strona 53)

Nalezy sprawdzi¢ nastepujace punkty, jesli nie moz-
na oglada¢ w 3D przy uzyciu okularéw 3D, ktére sg
obstugiwane przez projektor.

Zasilanie okularéw 3D jest wytaczone. Nalezy wiaczyc zasilanie okularéw 3D.
Roztadowuje sie wewnetrzna bateria okularéw Nalezy natadowac lub wymieni¢ baterie.
3D.
Ogladajacy znajduja sie zbyt daleko od ekranu. Nalezy podejsc¢ blizej ekranu, dopdki film nie bedzie
widoczny w 3D.

Nalezy przetaczy¢ [ODWROCENIE L/P] w menu ekra-
nowym na [WYLACZ.].

Ze wzgledu na wiele projektoréw 3D pracujacych | Nalezy zachowa¢ odpowiednia odlegtos¢ miedzy

w tym samym czasie w poblizu siebie, projektory | projektorami.

moga zaktocac sobie nawzajem swojg prace. Nalezy trzymac zrédfo $wiatta z dala od ekranu.
Alternatywnie moze pojawic sig jasne zrédto Nalezy przetaczy¢ [ODWROCENIE L/P] w menu ekra-
$wiatta na ekranie. nowym na [WYLACZ.].

Miedzy odbiornikiem optycznym okularéw 3D a Nalezy usuna¢ przeszkode.

emiterem 3D znajduje sie przeszkoda.

Format 3D filmu 3D nie jest obstugiwany. Prosze skontaktowac sie z firma sprzedajaca ten film
3D.
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3-9. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP

Omoéwienie
Mozna wyswietli¢ ekran serwera HTTP projektora za pomoca przegladarkiinternetowej i obstugiwac
projektor z uzyciem komputera lub smartfona.

Czynnosci mozliwe do wykonania na ekranie serwera HTTP

+ Obstuga projektora.
Moga zosta¢ wykonane czynnosci, takie jak wtaczenie/wytaczenie projektora, przetaczenie gniazda
wejsciowego, regulacja obiektywu itp.

« Mozliwe jest regulowanie obrazu i ekranu projekgji, np. regulacja obrazu, korekcja geometryczna,
faczenie krawedzi itp.

- Ustawienia sieciowe (smartfony nie sg obstugiwane)
Skonfiguruj rézne ustawienia, gdy projektor jest podtaczony do sieci (przewodowa sie¢ LAN).
Mozliwe jest réwniez skonfigurowanie ustawien potaczen z réznymi systemami sterowania.

Aby uzyskac szczegotowe informacje na temat ustawien i regulacji, skorzystaj z objasnien na ekranie
menu.

Wazne:

« Domyslnie ustawienie [KABLOWA SIEC LOK.] tego projektora jest ustawione na [ZABLOKOWANY] w momencie dostawy. Aby pofaczy¢
sie z siecia, wyswietl menu ekranowe i zmieni ustawienie profilu [KABLOWA SIEC LOK.] w [USTAWIENIA SIECI] z [ZABLOKOWANY]
na [PROFILU 1] lub [PROFILU 2], aby whaczy¢ ustawienie [KABLOWA SIEC LOK.].

« Podczas konfiguracji ustawienia [KABLOWA SIECLOK.] po raz pierwszy po zakupie urzadzenia, koniecznie ustaw [HAStO SIECIOWE].

Aby wyswietli¢ ekran serwera HTTP

Zuzyciem komputera
1. Podlacz projektor do komputera za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla sieci LAN. (—
strona 168)

2. Wybierz [USTAW.] — [USTAWIENIA SIECI] — [KABLOWA SIEC LOK.] w menu ekranowym,
aby skonfigurowac ustawienia sieci. (— strona 143)

3. Uruchom przegladarke internetowa na swoim komputerze i wpisz adres URL w polu do
tego przeznaczonym.

Wpisz adres lub URL jako ,http://<adres IP projektora>/index.html".
Pojawi sie ekran serwera HTTP.

Z uzyciem smartfona

1. Podlacz router obstugujacy bezprzewodowa sie¢ LAN do projektora dostepnym w sprze-
dazy kablem LAN.

2. Wybierz [USTAW.] — [USTAWIENIA SIECI] — [KABLOWA SIEC LOK.] w menu ekranowym,
aby skonfigurowac ustawienia sieci. (— strona 143)

3. Skonfigurujustawienia sieci w smartfonie, aby umozliwic jego podtaczenie do projektora.
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4. Uruchom przegladarke internetowa i wpisz adres URL w polu do tego przeznaczonym.
Wpisz adres lub URL jako ,http://<adres IP projektora>/index.html".
Pojawi sie ekran serwera HTTP.

UWAGA:

« Aby uzywac projektora w sieci nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie ustawieri sieciowych.

- Wyswietlanie lub reakcja na nacisniecie klawiszy moga by¢ opéznione lub niedostepne w zaleznosci od ustawier sieciowych.
W takiej sytuadji nalezy sie skontaktowac z administratorem sieci. Projektor moze nie odpowiadac jesli przyciski sg naciskane zbyt
szybko. W takiej sytuadji nalezy odczekac chwile i sprdbowac ponownie. Jesli projektor nadal nie odpowiada, nalezy go wytaczy¢
i wiaczy¢ ponownie.

« Jedli w przegladarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran PROJECTOR NETWORK SETTINGS, nalezy nacisna¢ klawisze
Ctrl+F5, aby od$wiezy¢ okno przegladarki (lub wyczysci¢ pamie¢ podreczng).

- Tenprojektor korzysta z funkgji,JavaScript”i,Cookies’, wiec przegladarka musi obstugiwac te funkcje. Metody konfiguracji réznia sie
w zaleznosci od wersji przegladarki. Dodatkowe informacje s dostepne w systemie pomocy przegladarki oraz innych dokumentach
dodawanych do oprogramowania.

Przygotowanie przed uzytkowaniem

Przed zastosowaniem funkcji dostepnych z poziomu przegladarki do projektora nalezy podtaczyc¢
przewdd LAN. (— strona 168)

W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera
proxy i ustawien. Jesli przyczyna braku dostepu do funkgji jest serwer proxy, moze wystapic sytu-
acja, kiedy ustawienia zostana wprowadzone, ale nie zostanie to wyswietlone. Takie zachowanie
jest zalezne od pamieci cache. Ustawienia wprowadzone z poziomu przegladarki moga nie mie¢
odzwierciedlenia w urzadzeniu. Zaleca sie nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to niezbedne.

57



3. Przydatne funkce

Obstuga adresow do obstugi za pomoca przegladarki

W przypadku adresu wprowadzanego w polu adresu lub w kolumnie URL, gdy sterowanie projek-
torem odbywa sie za pomoca przegladarki internetowej, mozna uzy¢ nazwy hosta odpowiadajacej
adresowi IP projektora, jesli administrator zarejestrowat te nazwe na serwerze nazw domeny lub
nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora ustawionej w pliku ,HOSTY” na uzywanym
komputerze.

Przyktad 1: Jedli nazwa projektora to,pj.nec.co.jp’, dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie
adresu
http://pj.nec.co.jp/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przyktad 2: Jesli adres projektora to,192.168.73.1", dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie
adresu
http://192.168.73.1/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

Ekran serwera HTTP
Rozmiar ekranu uzywanego terminala jest automatycznie dopasowywany do wys$wietlania ekranu
komputera lub smartfona.
Mozna réwniez recznie przetacza¢ miedzy ekranem komputera i ekranem smartfona.
« W przypadku przetaczania ekranu z komputera na smartfon
Nacisnij przycisk [SWITCH TO MOBILE] w prawym gérnym rogu ekranu.
« W przypadku przetaczania ekranu ze smartfona na komputer
Nacisnij przycisk menu w lewym gérnym rogu ekranu i wybierz [SWITCH TO PC PAGE].

Ekran dla smartfona

Ekran dla komputera
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3. Przydatne funkce

3-10. Zapisywanie zmian przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci z uzyciem funkgji
[PAMIEC OBIEKTYWU]

Ta funkcja stuzy do zapisywania wyregulowanych wartosci podczas korzystania z funkcji [PRZES.
OBIEK ], elektrycznej regulacji [ZOOM] i elektrycznej regulacji [OSTROSC]. Skorygowane wartosci
mozna zastosowac do wybranego sygnatu. Pozwala to wyeliminowac koniecznos¢ skorygowania
przesuniecia obiektywu, ostrosci i zoomu w chwili wybrania zrodta. Istnieja dwa sposoby zapisywania
skorygowanych wartosci przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci.

Nazwa funkgji Opis Strona

PAMIEC OBIEKT. REF. Skorygowane wartosci wspélne dla wszystkich sygnatow wejsciowych. W chwili 130
montazu mozna zachowac dwa rodzaje skorygowanych wartosci.

Jesli nie zapisano zadnych skorygowanych wartosci w [PAMIEC OBIEKTYWU, obiek-
tyw zastosuje skorygowane wartosci z [PAMIEC OBIEKT. REF.].

PAMIEC OBIEKTYWU Skorygowane wartosci dla kazdego sygnatu wejsciowego. 108
Uzyj skorygowanych wartosci dla sygnatu z innym wspétczynnikiem ksztattu obrazu
lub inng rozdzielczoécia. Skorygowane wartosci mozna zastosowac w chwili wyboru
Zrédta.

UWAGA:
«Koniecznie uzyj opcji [KALIBRACJA SOCZEWEK] po wymianie obiektywu.
« Opcje [PAMIEC OBIEKTYWU] i [KALIBRACJA SOCZEWEK] s niedostepne dla obiektywu NP44ML.

59



3. Przydatne funkce

Aby zapisaé skorygowane wartosci w [PAMIEC OBIEKT. REF.]:
1. Nacisnij przycisk MENU.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
TRYB STANDARD
NASTAWIONY 1:WYS. JASN. GIe
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST S —— X 0 ]
JASKRAWOSE S — Y 0 ]
0OSTROSG e———— )
KOLOR S —— X 0 ]
BARWA S — Y 0 ]
WYZER.

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk », aby wybrac¢ [USTAW.], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.

WEJSCIE  SKORYGUJ  WYSW. INFORM.
JEZYK POLSKI
WYBSR KOLORU KOLOR
JASNOSCE 0SD 10 GIo
WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ.
WYSWIETLANIE INFORM. WEACZ.
ID WYSWIETLACZ WEACZ.
OSTRZEZENIE 3D WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA RECZNIE
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

3. Nacisnij przycisk », aby wybrac [INSTALACJA(2)].

WYSW.

WEJSCIE SKORYGUJ
INSTALACJA(2)

USTAWIENIA MIGAWKI
PAMIEC OBIEKT. REF.
POLOZENIE OBIEKTYWU
KALIBRACJA SOCZEWEK

JEDNOL. KOL.(NARZ.) WYLACZ.

GAMMA (NARZEDZIE) WYLACZ.

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.
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4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybraé¢ [PAMIEC OBIEKT. REF.], a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.

USTAWIENIA MIGAWKI
PAMIEC OBIEKT. REF.
POLOZENIE OBIEKTYWU
KALIBRACJA SOCZEWEK

JEDNOL. KOL.(NARZ.) WYLACZ.

GAMMA (NARZEDZIE) WYLACZ.

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [PAMIEC OBIEKT. REF.].

5. Koniecznie wyréznij [PROFIL], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL

ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran wyboru dla [PROFIL].
6. Naciskaj przyciski V/A, aby wybra¢ numer dla [PROFIL], po czym nacisnij przycisk ENTER.

PROFIL

G2

ENTER EXIT

Powréé¢ do ekranu ustawien [PAMIEC OBIEKT. REF].
7. Wybierz [ZACHOWAJ] i naci$nij przycisk ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
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8. Nacisnij przycisk 4, aby dokonac¢ wyboru i wybierz [TAK], po czym nacisnij przycisk ENTER.
A CZY JESTES PEWIEN ?

Wybierz numer dla [PROFIL] i zapisz w tym profilu skorygowane wartosci dla [PRZES. OBIEK.],
[ZOOM] i [OSTROSC].

9. Nacisnij przycisk MENU.
Menu zostanie zamkniete.

WSKAZOWKA:
« Aby zapisa¢ skorygowane wartosci dla kazdego Zrédta, nalezy uzy¢ funkgji [PAMIEC OBIEKTYWU]. (— strona 108)
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Aby przywotaé skorygowane wartosci z [PAMIEC OBIEKT. REF.]:
1. Nacisnij przycisk MENU.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
TRYB STANDARD
NASTAWIONY 1:WYS. JASN. GIe
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST S —— X 0 ]
JASKRAWOSE S — Y 0 ]
0OSTROSG e———— )
KOLOR S —— X 0 ]
BARWA S — Y 0 ]
WYZER.

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk », aby wybrac¢ [USTAW.], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.

WEJSCIE  SKORYGUJ  WYSW. INFORM.
JEZYK POLSKI
WYBSR KOLORU KOLOR
JASNOSCE 0SD 10 GIo
WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ.
WYSWIETLANIE INFORM. WEACZ.
ID WYSWIETLACZ WEACZ.
OSTRZEZENIE 3D WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA RECZNIE
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

3. Nacisnij przycisk », aby wybrac [INSTALACJA(2)].

4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybraé¢ [PAMIEC OBIEKT. REF.], a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.

USTAWIENIA MIGAWKI

PAMIEC OBIEKT. REF.

POLOZENIE OBIEKTYWU
KALIBRACJA SOCZEWEK

JEDNOL. KOL.(NARZ.) WYLACZ.

GAMMA (NARZEDZIE) WYLACZ.

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [PAMIEC OBIEKT. REF.].



3. Przydatne funkce

. Koniecznie wyréznij [PROFIL], a nastepnie naciénij przycisk ENTER.
PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL

ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran wyboru dla [PROFIL].
. Naciskaj przyciski ¥/A, aby wybra¢ numer dla [PROFIL], po czym nacisnij przycisk ENTER.

PROFIL

©|

o o2

ENTER EXIT

Powré¢ do ekranu ustawiers [PAMIEC OBIEKT. REF.].
. Wybierz [PRZESUN] i nacisnij przycisk ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMU$ WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

Obiektyw przesunie sie w oparciu o wartosci zapisane pod wybranym ustawieniem opcji
[PROFIL].

. Nacisnij przycisk 4, aby dokona¢ wyboru i wybierz [TAK], po czym nacisnij przycisk ENTER.
A CZY JESTES PEWIEN ?

Skorygowane wartosci zostang zastosowane do biezacego sygnatu. .
. Nacisnij przycisk MENU.
Menu zostanie zamkniete.



3. Przydatne funkce

WSKAZOWKA:

Aby przywotaé zachowane wartosci opcji [PAMIEC OBIEKTYWU]:
1. W menu wybierz [SKORYGUJ] — [PAMIEC OBIEKTYWU] —> [PRZESUN] i naciénij przycisk ENTER.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
ZACHOWAJ

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.

WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

= HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.

2. Naci$nij przycisk <, aby dokonac wyboru i wybierz [TAK], po czym nacisnij przycisk ENTER.
Podczas wyswietlania, jesli skorygowane wartosci dla sygnatu wejsciowego zostaty zapisane, obiektyw przesunie sie. Jedli tak sie
nie stanie, obiektyw przesunie sie w oparciu o skorygowane wartosci z wybranego numeru ustawienia opcji [PAMIEC OBIEKT. REF.]
[PROFIL].

Aby automatycznie zastosowac zachowane wartosci w chwili wyboru zrédta:
1. W menu wybierz [USTAW.] — [PAMIEC OBIEKT. REF.] — [WCZYTUJ WG SYGNAKU] i nacisnij przycisk ENTER.
PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.

WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [WEACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.
Spowoduje to automatyczny ruch obiektywu do potozenia w chwili wyboru 7rédta zgodnie ze skorygowanymi warto$ciami.
WCZYTUJ WG SYGNALU

O WYLACZ.

Funkga [PAMIEC OBIEKTYWU] wykorzystujaca skorygowane wartosci zapisane w projektorze moze powodowa¢ wyswietlanie
obrazu, ktdry nie jest idealnie dopasowany (z powodu tolerancji soczewek). Po przywotaniu i zastosowaniu zachowanych wartosci
z funkgji [PAMIEC OBIEKTYWU], nalezy dokfadnie wyregulowac przesuniecie obiektywu, elektryczny zoom i elektryczng ostrosc,
aby uzyskac najlepszy mozliwy obraz.




4, Projekcja wieloekranowa

Tego projektora mozna uzywac samodzielnie lub z wieloma innymi projektora w celu utworzenia
projekcji wieloekranowe;j.

4-1. Korzystanie z funkgji projekgji wieloekranowej

Przypadek 1. Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwéch rodzajéw filméw
jednoczesnie [PIP/OBRAZ 0BOK OBRAZU]

Przyktad podtaczenia i projekcja obrazu

W przypadku opcji [OBRAZ OBOK OBRAZU] W przypadku opcji [OBRAZ W OBRAZIE]

Przypadek 2. Dopasuj wiele projektorow w celu wyswietlania obrazu w wysokiej rozdzielczosci na
wiekszym ekranie. [KAFELKOWANIE]

Przyktad podtaczenia i projekcja obrazu
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4, Projekcja wieloekranowa

4-2, Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwéch rodzajow filmow
jednoczesnie [PIP/OBRAZ O0BOK OBRAZU]

Projektor jest wyposazony w funkcje pozwalajaca wyswietla¢ sygnaty zdwoch zrédet jednoczesnie.
Dostepne sg dwa tryby: [OBRAZ W OBRAZIE] i [OBRAZ OBOK OBRAZU].

Film wyswietlany na pierwszym ekranie nazywany jest gtbwnym ekranem, a film wyswietlany na
drugim ekranie nazywany jest ekranem podrzednym.

Wybierz funkcje projekcji, wybierajac kolejno [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] — [TRYB] w
menu ekranowym (domysine ustawienie fabryczne to [OBRAZ W OBRAZIE]). (— strona 111)

+ Wyswietlany jest pojedynczy obraz, gdy zasilanie jest wtaczone.

Funkcja obrazu w obrazie

Mate okienko z ekranem podrzednym jest wyswietlane w
ekranie gtéwnym.

Ekran podrzedny moze by¢ ustawiany i requlowany naste- Ekran gtéwny
pujaco. (— strona 111, 112) s
+ Mozna wybra¢ miejsce, gdzie bedzie wyswietlany ekran ' Ekan o
podrzedny: géra po prawej stronie, géra po lewej stronie, E podrzedny i
doét po lewej stronie lub dot po prawej stronie (mozna ~ — b—m—————""=C
wybrac¢ rozmiar ekranu podrzednego, a pozycja moze
zostac¢ dostosowana)
« Zamiana ekranu gtéwnego z ekranem podrzednym
Funkcja obrazu obok obrazu
Wyswietlenie gtéwnego ekranu i ekranu podrzednego
obok siepie. T FTTTTTTTTTS !
Ekran gtéwny i ekran podrzedny moga by¢ ustawiane i b
regulowane nastepujaco. (— strona 111, 112) Elrangfowny § - Elran podrzedny |
« Wybor granicy wyswietlania (proporcja) gtéwnego ekra- b
nuiekranu podrzednego [T T
« Zamiana ekranu gtéwnego z ekranem podrzednym
Ztacza wejsciowe, ktérych mozna uzyc dla gtéwnego ekranu i ekranu podrzednego.
Gtéwny i podrzedny ekran obstuguje nastepujace ztacza wejsciowe.
« Gléwny i podrzedny ekran obstuguja sygnaty komputerowe do WUXGA@60HZzRB.
Ekran podrzedny lub dodatkowy
HDMI1 HDMI2 DisplayPort KOMPUTER HDBaseT
HDMI1 Nie Tak Tak Tak Tak
HDMI2 Tak Nie Tak Tak Tak
Ekran gtéwny | DisplayPort Tak Tak Nie Tak Tak
KOMPUTER Tak Tak Tak Nie Tak
HDBaseT Tak Tak Tak Tak Nie

UWAGA:
- W zaleznosd od rozdzielczosci, niektore sygnaty moga nie by¢ wyswietlane.
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4, Projekcja wieloekranowa

Wyswietlanie na dwdch ekranach

1. Naciénij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie wybierz [WYSW.] —
[PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU].

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
SUB WEJSCIE WYLACZ.
TRYB OBRAZ W OBRAZIE

CEID:WYBOR GID:ZAKON.  $:PRZESUN
== HDMI1 ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] menu ekranowego.
2. Wybierz [SUB WEJSCIE] przyciskami ¥/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wysSwietlony ekran [SUB WEJSCIE].
3. Wybierz sygnatl wejsciowy przyciskami ¥/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
@®
&= C HDMI1
&=  HDMI2
&= O DisplayPort

C KOMPUTER
&=  HDBaseT

L Eenter I ExiT B

*  Ten ekran pochodzi z modelu HDBaseT.
Wyswietlony zostanie ekran [OBRAZ W OBRAZIE] lub [OBRAZ OBOK OBRAZU] skonfigurowany
w [TRYB]. (— strona 111)
« Jeslinazwa sygnatu jest wyswietlana w kolorze szarym, oznacza to, ze nie mozna jej wybrac.
4. Nacisnij przycisk MENU.
Zniknie menu ekranowe.

5. Powracajac do pojedynczego ekranu, wyswietl ponownie ekran [PIP/OBRAZ OBOK OB-
RAZU]i wybierz [WYLACZ.] na ekranie [SUB WEJSCIE] z kroku 3.

WSKAZOWKA:

« W czasie projekcji na dwdch ekranach, jesli wybrane wejécie nie jest obstugiwane przez ekran podrzedny, na ekranie tym wyswietli
sie czarny ekran.
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4, Projekcja wieloekranowa

Przefaczanie miedzy ekranem gtéwnym a ekranem podrzednym i na odwrot

1.

Nacis$nij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie wybierz [WYSW.] —
[PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU].

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
SUB WEJSCIE HDMI1

TRYB OBRAZ W OBRAZIE
PRZE+ACZ OBRAZ WYLACZ.

UST. OBRAZU W OBRAZIE

CID:WYBOR @GID:ZAKON.  $:PRZESUN
= HDMI1 ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] menu ekranowego.

Wybierz [PRZELACZ OBRAZ] przyciskami V/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wys$wietlony ekran zamiany pozycji ekranu.

Wybierz [WLACZ.] przyciskiem V¥ i nacisnij przycisk ENTER.

@® WYLACZ.
*
)

Film wyswietlany na gtéwnym ekranie zostanie zamieniony z filmem wyswietlanym na ekranie
podrzednym.

Film na ekranie podrzednym Film na ekranie gtownym
|
o8 il
Film na ekranie gtéwnym HHHH HH /}@— Film na ekranie podrzednym

Kiedy ustawione jest [WYLACZ.] Kiedy ustawione jest [WLACZ.]

Sygnat wysytany z wyjscia HDBaseT OUT/Ethernet nie zmienia sie, nawet jesli pozycje ekranéw
zostaty zamienione.

Nacisnij przycisk MENU.

Zniknie menu ekranowe.
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4, Projekcja wieloekranowa

Ograniczenia

Nastepujace operacje sg dostepne wytacznie dla ekranu gtéwnego.
- Ustawienia audio-wideo
- Powiekszenie/kompresja filmu przy uzyciu przyciskéw VOL./D-ZOOM (+)(-).

Jednakze powiekszenie/kompresja zaleza tylko od ustawienia [OBRAZ OBOK OBRAZU] [RAMKA].
- OBRAZ TESTOWY
Nie mozna uzywac funkcji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] podczas wyswietlania filmu 3D.
Podczas korzystania z funkgji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] nie mozna uzywac opcji [KONTRAST
DYNAMICZNY1.
Nie mozna uzywac funkcji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], kiedy odbierany wejsciowy sygnat o
rozdzielczosci 1920 x 1200 lub wyzszej.
Port HDBaseT OUT/Ethernet ma funkcje wzmacniacza sygnatu. Rozdzielczo$¢ wyjsciowa jest
ograniczona przez maksymalng rozdzielczo$¢ podtaczonego monitora i projektora.
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4, Projekcja wieloekranowa

4-3. Dopasuj wiele projektoréw w celu wyswietlania obrazu w wysokiej rozdzielczosci na
wiekszym ekranie [KAFELKOWANIE]

W tym rozdziale opisano procedury projekcji obrazu o rozdzielczosci 3840 x 2160 (4K UHD) za
pomoca czterech projektoréw.

Przygotowanie:
« Rozstaw cztery projektory w ukfadzie 2 x 2.

Podtacz uzywane urzadzenia wyjsciowe wideo do czterech projektoréw (— strona 167).
« Wiacz zasilanie wszystkich urzadzen, aby wyswietlaty te same cztery obrazy

Jedli do zmiany ustawien lub regulacji uzywany jest jeden pilot zdalnego sterowania, nalezy wia-
czy¢ funkcje [ID STEROWANIA] w celu przypisania identyfikatora do kazdego projektora, aby inne
projektory nie byly aktywowane. (— strona 138)

UWAGA:

- Podczas konfigurowania projektora, przypisz unikalne ID sterowania do kazdego projektora.

« Przestaw,ustawienie Color”i, ustawienie DeepColor”w odtwarzaczu Blu-ray lub komputerze na, Auto”. Aby uzyskac wiecej informaji,
patrz podrecznik uzytkownika dotaczony do odtwarzacza Blu-ray lub komputera.

«Podfacz wyjécie HDMI odtwarzacza Blu-ray lub komputera do pierwszego projektora, a nastepnie podtacz port HDBaseT IN/Ethernet
do drugiego i kolejnych projektoréw.

« Wybranie innego Zrddfa sygnatu wejsciowego na drugim i kolejnych projektorach wytaczy funkcje wzmacniacza sygnatu HDBaseT.
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4, Projekcja wieloekranowa

Ustawianie funkcji [KAFELKOWANIE]

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ WEJSCIE__ SKORYGUJ USTAW. INFORM.
menu ekranowe, a nastepnie wybierz S UMEEEE
[WYSW.] — [USTAWIENIA OBRAZU] — wveacz.
[TRYBI.

Wyswietli sie ekran [TRYB].

¥ WYBOR EIP:ZAKON.  $:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.
2. Wybierz [KAFELKOWANIE] przyciskami
V /A, anastepnie nacisnij przycisk ENTER. @ Wykacz.
Menu powréci do ekranu [USTAWIENIA 8 o

OBRAZU].

[ enTEr B ExiT I

3. Wybierz [KAFELKOWANIE] przyciskami
V/A, anastepnie nacisnij przycisk ENTER. st i JEoNosTKE

o WYSOKOSE 1 JEDNOSTKA
Wyswietli sie ekran [KAFELKOWANIE]. POLOZENIE POZIOME 1. JEDNOSTKA
POLOZENIE PIONOWE 1. JEDNOSTKA

CGID:WYBSR @I:ZAKON., #:PRZESUN
4. Ustaw [SZEROKOSC], [WYSOKOSC], [POLOZENIE POZIOME] i [POLOZENIE PIONOWE]
(1) Wybierz [2 JEDNOSTKI] na ekranie w celu ustawienia liczby projektoréw znajdujacych sie w
pozycji poziomej. (liczba projektoréw znajdujacych sie w pozycji poziomej)
(2) Wybierz[2 JEDNOSTKI] na ekranie w celu ustawienia liczby projektoréw znajdujacych sie w
pozycji pionowej. (liczba projektoréw znajdujacych sie w pozycji pionowej)
(3) Na ekranie ustawiania kolejnosci poziomej wybierz [1. JEDNOSTKA] lub [2. JEDNOSTKA].

(spojrz na ekrany; ekran po lewej wyswietla [1. JEDNOSTKA], a ekran po prawej wyswietla
[2. JEDNOSTKAI)

(4) Na ekranie ustawiania kolejnosci pionowej wybierz [1. JEDNOSTKA] lub [2. JEDNOSTKA].
(spojrz na ekrany; ekran na gérze wyswietla [1. JEDNOSTKA], a ekran na dole wyswietla [2.
JEDNOSTKAY])
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4. Projekcja wieloekranowa

Po zakonczeniu procedury wprowadzania ustawien opisanych w krokach od 1 do 4, jeden obraz
wypetni caty ekran.

5. Nacisnij przycisk MENU.
Zniknie menu ekranowe.

Aby krawedzie graniczne na wyswietlanym obrazie byly mniej widoczne, do ich wyregulowania
uzyj funkcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI]. (— nastepna strona)
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4, Projekcja wieloekranowa

4-4, Skoryguj krawedzi wyswietlanego obrazu [WYGLADZANIE KRAWEDZI]

Ten projektor posiada funkcje,[WYGLADZANIE KRAWEDZI]’, ktéra sprawia, ze brzegi (obramowanie)
wyswietlanego ekranu sg niewidoczne.

UWAGA:

« Przed uzyciem funkeji wygtadzania krawedzi nalezy umiesci¢ projektor we whasciwej pozycji, tak zeby obraz byt kwadratowy i we
wiasciwym rozmiarze, bo dopiero wtedy mozna dokonac regulacji optycznej (przesuniecie obiektywu, ostros¢i zoom).

« Nalezy ustawic jaskrawos¢ kazdego projektora uzywajac funkgji [DOST. SWIATEA REF.] w [TRYB SWIATLA REE]. Poza tym uzyj
[WZORZEC BIELI], aby dostosowac [KONTRAST], [JASKRAWOSC] i [JEDNOLITOSC].

Ponizsza procedura przedstawia przyktad czterech projektoréw w uktadzie 2 x 2.

Obszar wyéwietlanego obrazu ~ Obszar wys’wieflanego obrazu

{ : —/ \

Obszar wyswietlanego . e
obrazu—| | Obszar wygtadzania krawedzi

——

Obszar wyswietlanego
obrazu—
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4. Projekcja wieloekranowa

Ustawianie naktadania sie ekranéw projekcyjnych

(@ Wiacz funkcje [WYGLADZANIE KRAWEDZI].

1. Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.
2. Wybierz [WYSW.] — [WYGLADZANIE KRAWEDZI].
Pojawi sie ekran [WYGLADZANIE KRAWEDZI]. Ustaw kursor na [TRYB] i naci$nij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran trybu.

WEJSCIE SKORYGUJ
+ WYGLADZANIE KRAWEDZI

USTAW.

INFORM.

TRYB WYLACZ.

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

3. Wybierz [TRYB] — [WLACZ.]i nacisnij przycisk ENTER.

® WYLACZ.
L

ENTER EXIT

Funkcja wygtadzania krawedzi zostanie wtaczona. Dostepne s3 nastepujace pozycje menu:
[MARKER], [GORA], [DOL], [LEWO], [PRAWO], [KRZYWA £ ACZACA] i [POZIOM CZERNI]

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.

TRYB WLACZ.
MARKER WYLACZ.
GORA

DOL

PRAWO

KRZYWA £ACZACA WYLACZ.
POZIOM CZERNI

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.



4, Projekcja wieloekranowa

4. Wybierz odpowiednia pozycje sposréd [GORA], [DOL], [LEWO] i [PRAWO], aby wybra¢é
obszar naktadania krawedzi, a nastepnie wiacz [KONTROLA].

WEACZ.
ZASIEG . N 128 }
POLOZENIE Y —— - 0 ]
CID:WYBOR GEIP:ZAKON. 3:PRZESUN
[GORAJ: [WYLACZ] [GORA]: [WYLACZ.]
[LEWO]: [WY- [PRAWO]: ) [PRAWO]: [WY-
LACZ] [WEACZ] LeeE 2 EACZ]
[DOL]: [WEACZ] [DOL]: [WEACZ]
[GORAJ: [WEACZ.] [GORAJ: [WEACZ.]
[LEWO]: [WY- [PRAWO]: ) [PRAWO]: [WY-
FACZ)] [WEACZ] [LEWO]: WEACZ] YACZ]
[DOL]: [WYLACZ.] [DOL]: [WYLACZ.]
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4. Projekcja wieloekranowa

(2 Dostosuj [POLOZENIE] i [ZASIEG], aby okresli¢ obszar nachodzacych na siebie brzegéw obrazéw
wyswietlanych przez kazdy z projektoréw.
Gdy [MARKER] jest ustawiona na [WLACZ.], na ekranie wyswietlone sg znaczniki w czterech kolorach.

Znaczniki w kolorze cyjanu i kolorze zielonym oznaczaja krawedzie obszaru pokrywania sie obra-

zéw, a znaczniki w kolorze magenty i czerwonym oznaczaja zakres obszaru pokrywania sie (obszar/
szerokosc).

Wigcz [PRAWO] Wigcz [LEWO]

* Na rysunku obydwa ekrany sg od siebie oddzielone w celach ilustracyjnych.

77



4, Projekcja wieloekranowa

Dopasuj krawedz obszaru nakfadania do krawe-
dzi obrazu za pomoca [POLOZENIE], a nastepnie
skoryguj obszar nakfadania (szeroko$¢) za pomoca
opcji [ZASIEG].W przypadku sytuacji przedstawio-
nej na ilustracji na poprzedniej stronie, najpierw
ustaw znacznik w kolorze cyjanu na krawedzi

POLOZENIE
+—— D

N5 ZAKON. &G0P: ZAKON.

e —] 128

+:DOSTOSUJ

obrazu na lewym ekranie, a zielony znacznik na
krawedzi obrazu na prawym ekranie. Nastepnie
ustaw znacznik w kolorze magenty na lewym
ekranie na zielonym znaczniku na prawym ekranie,
a czerwony znacznik na prawym ekranie na znacz-
niku w kolorze cyjan na lewym ekranie. Regulacja
jest zakonczona, gdy wszystkie znaczniki zostang
ustawione na sobie i zmienig kolor na biaty. Wytacz
opcje [MARKER], aby wyfaczy¢ znaczniki.

L) ZAKON. =EP: ZAKON. +:DOSTOSUJ

WSKAZOWKA:

- Jesli wyswietlany jest sygnat o réznej rozdzielczosdi, funkcje wygtadzania krawedzi nalezy wykonac od poczatku.

« Ustawienie opcji [MARKER] nie zostanie zapisane i powrdci do stanu [WYtACZ.] kiedy projektor zostanie wytaczony.

= Aby wyswietli¢lub ukry¢ znacenik, iedy projektor jest wiaczony, nalezy wiaczy¢ lub wylaczyC element MARKER] w menu.
[KRZYWA LACZACA]

Skoryguj jaskrawosc¢ pokrywajacej sie czesci ekranéw. Zaleznie od koniecznosci skoryguj jaskrawos¢
pokrywajacych sie czesci ekrandéw za pomoca opcji [KRZYWA £LACZACA] i [POZIOM CZERNI].

« Ustaw [TRYB] na [WLACZ.] w celu wybrania [KRZYWA LACZACA] i [POZIOM CZERNI].

Wybor opcji dla [KRZYWA tACZACA]

Kontrola stopniowania zachodzenia na siebie czesci ekranéw sprawia, ze krawedzi wyswietlanych

ekrandw sa niezauwazalne. Wybierz optymalng opcje sposréd dziewieciu.

1. W menu ekranowym przesun kursor na[WYSW.] — [WYGLADZANIE KRAWEDZI] — [KRZY-
WA LACZACA] i nacisnij ENTER. Wyswietlony zostanie ekran opcji ustawien dla [KRZYWA
LACZACA].

WEJSCIE

USTAW. INFORM.
* USTAWIENIA DBRAZU » (8/4)

SKORYGUJ

TRYB WLACZ.
MARKER WYLACZ.
GORA

DoL

LEWO

PRAWO

KRZYWA £ACZACA WYLACZ.

POZIOM CZERNI

@EP:ZAKON.  2:PRZESUN
ZAAWANS.

€ WYBGR
= HOMI1
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4. Projekcja wieloekranowa

2. Wybierz jedna opcje sposrod dziewieciu przy uzyciu A lub V.

COCOOCOOCe
WOk Wwhh—

ENTER EXIT

Regulacja poziomu czerni

Pozwala to na regulowanie poziomu czerni nachodzacego na siebie obszaru i nienachodzacego na
siebie obszaru w czasie wieloekranowej projekcji (WYGLADZANIE KRAWED?ZI).
Skoryguj poziom jaskrawosci, jesli uwazasz, ze réznica jest zbyt duza.

UWAGA:
- Regulowane obszary réznia sie w zaleznodi od tego, jaka kombinaga opdji [GORA], [DOL], [LEWO] i [PRAWO] zostata whaczona.

Poziom czerni dolnego lewego projektora reguluje sie w sposéb pokazany na rysunku.

RAMKA (GORA)

GORA

{ ——————— RAMKA (PRA-
i WO)

$RODEK { | PRAWO

N
/7

1. Wybierz [WYSW.] — [WYGLADZANIE KRAWEDZI] — [POZIOM CZERNI] i nacisnij przycisk
ENTER.

Ekran zostanie przetaczony na ekran regulacji poziomu czerni.
WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.

TRYB WLACZ.
MARKER WYLACZ.
GORA

DoL

LEWO

PRAWO

KRZYWA L ACZACA WYLACZ.

POZIOM CZERNI

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.
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4. Projekcja wieloekranowa

2. Uzyjprzycisku <4, », ¥ lub przycisku A, aby wybrac element, a nastepnie uzyj <lub » do
ustawienia poziomu czerni.
Jesli jest to konieczne, wykonaj te czynnos¢ jeszcze raz dla drugiego projektora.

<« SRODEK - (1/3)
REFERENCYJNY < &
CZERWONY 4 &
ZIELONY " &
NIEBIESKI < &
WYZER.
WSKAZOWKA:

- 9-segmentowy podziat regulacji poziomu czerni
Poziom czerni $rodkowego projektora reguluje sie w sposob pokazany na rysunku.

RAMKA (GORA)
-| - -
|
> LEWO | SRODEK .| PRAWO
DOL
RAMKA (LEWO) RAMKA (DOK) RAMKA (PRAWO)

WSKAZOWKA:
+ Liczha ekranéw podziatu poziomu czerni zmienia sie w zaleznosci od liczby wybranych pozycji wygtadzenia krawedzi (gdra, dét,

prawo, lewo). Co wiecej, kiedy zostaty wybrane gérny/dolny i lewy/ prawy koniec, pojawi sig ekran z podziatem rogu.

« Szerokos¢ wygtadzania krawedzi jest szerokoscia ustawiona w zasiegu, a naroznik powstaje przez przeciecie sie obszaréw gérmych/
dolnych koricéw lub lewego/prawego korica.

- [POZIOM CZERNI] mozna tylko rozjasnic.
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4, Projekcja wieloekranowa

Dostosuj za pomoca komputera lub smartfona
[WYGLADZANIE KRAWEDZI] mozna tatwo przeprowadzac przy uzyciu komputer lub smartfona

podfaczonego do projektoréw przez siec.
Potacz sie z serwerem HTTP (— strona 56) i wyswietl karte [WYGLADZANIE KRAWEDZI].

Ekran dla komputera Ekran dla smartfona
50
© wins :

O

EDGE BLENDING

HODE

olfs

MARKER

CONTROL IDENTIFICATION

or : @-
@ RANGE
——— — —

Elementy ustawien/regulacji dla [WYGLADZANIE KRAWEDZI] s3 wy$wietlone na jednym ekranie i
mozna je obstugiwac za pomocg myszki komputera lub ekranu dotykowego smartfona. Aby uzy-
skac szczegdtowe informacje na temat poszczegolnych ustawien/regulacji, skorzystaj zoméwienia
menu ekranowego.

- [POLOZENIE] i [ZASIEG] mozna regulowad, przesuwajac znaczniki (linia w kolorze cyjanu, zielo-
nym, magenty, czerwonym) poprzez klikanie i przecigganie myszka (lub przesuwanie na ekranie
smartfona).

- Nastepujace wartosci regulacji mozna precyzyjnie modyfikowac za pomoca przyciskéw «—/— na
klawiaturze:

- POLOZENIE
« ZASIEG
+ [REFERENCYJNY] dla [POZIOM CZERNI], [CZERWONY], [ZIELONY], NIEBIESKI]

« Aby sprawdzi¢, ktérego ekranu projektora dotyczy regulacja, nacisnij przycisk [IDENTIFICATION].

Komunikat identyfikacyjny (adres IP) zostanie wyswietlony na ekranie przez 3 sekundy.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

5-1. Korzystanie z menu

UWAGA:
«Menu ekranowe moze nie zosta¢ prawidtowo wyswietlone przy wyswietlaniu obrazu wideo z przeplotem.

1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby
wyswietli¢ menu.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
» OPCJE OBRAZU » VIDEOQ » USTAWIENIA 3D » (1/2)

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 1:WYS. JASN. GIe
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST S —— X 0 ]
JASKRAWOSE S — Y 0 ]
0OSTROSG e———— )
KOLOR S —— X 0 ]
BARWA S — Y 0 ]
WYZER.

O :WYBOR @EP:ZAKON.  #:PRZESUN  +:PRZESUN
— HDMI1 ZAAWANS.

UWAGA:
- Polecenia, takie jak ENTER, EXIT, A'V, <P na dole przedstawiajac dostepne przyciski do obstugi.

2. Naciskaj przyciski €4 na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby
wyswietli¢ podmenu.

3. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby
wyroézni¢ najwyzszy element lub pierwsza karte.

4. Naciskaj przyciski AV na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby
wybra¢é element, ktéry ma zosta¢ wyregulowany lub ustawiony.
Do wybierania zagdanej karty mozna uzy¢ przyciskéw 4» znajdujacych sie na pilocie zdalnego
sterowania lub obudowie projektora.

5. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby
wyswietli¢ okno podmenu.

6. Dostosujpoziom lub wiacz/wytacz wybrany element za pomoca przyciskow AV «4» znaj-
dujacych sie na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
Zmiany zostang zapisane do czasu nastepnej regulacji.

7. Powtdrz czynnosci z krokéw 2-6, aby wyregulowac kolejny element lub nacisnij przycisk
EXIT na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby zamkna¢ menu.

UWAGA:
« Po wyswietleniu menu lub komunikatu moze nastapic utrata kilku wierszy informacji w zaleznosci od sygnatu lub ustawien.

8. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkna¢ menu.
Nacisnij przycisk EXIT, aby powréci¢ do poprzedniego menu.
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

5-2. Elementy menu
Karta Suwak
WEJSCIE  IEGRCON  WYsW.  USTAW| INFORM.
TRYB STANDARD ) )
NASTAWIONY 1:WYS. JASN. Glr— Wypetniony trojkat
SZCZEGGLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST “ + @D
JASKRAWOSE S — Y 0 ]
0OSTROSG e———— )
KOLOR R % 0 ]
BARWA S —— X 0 ]
WYZER.
Dostepne przyciski
ENTER EXIT
Zrodto = HDMI1 ZAAWANS.
Wyrdznienie Okragty przycisk opgji
SKORYGUJ  WYSW.  USTAW. INFORM. KOLOR $CIANY
O

== ® HOMI1 O REJESTR [] O BIALA TABLICA

&= O HDMI2 () OBRAZ TESTOWY B O TaBLICA

& O DisplayPart B O TABLICA (SZARA)

O KOMPUTER O JASNO ZOETY

& O HDBaseT ¢ JASNOD ZIELONY

ENTER
— HDMI1

SymbolTRYB SWIATEA
REF.

Symbol trybu duzej
wysokosci

Symbol termometru

B O JASND NIEBIESKI
< BEEKITNY
> JASND ROZOWY
B O RGZOWY

¢ = mbe:00

ZAAWANS.

Tryb menu

Pozostaty czas do wylgczenia

Symbol ktodki

Okna menu i okna dialogowe na ogot zawieraja nastepujace elementy:

Wyréznienie

Wskazuje wybrane menu lub wybrany element.

Wypetniony trojkat Wskazuje mozliwos¢ dokonania dalszych wyboréw. Wyrézniony tréjkat oznacza aktywny element.

Karta Oznacza grupe funkgji w oknie dialogowym. Klikniecie dowolnej karty powoduje przesuniecie jej
strony na pierwszy plan.

Okragty przycisk opdji Tego okragtego przycisku uzywa sie do wybierania opcji w oknie dialogowym.

Irédto Wskazuje aktualnie wybrane 7rddto.

Tryb menu Wskazuje obecny tryb menu: [PODSTAWOWY] lub [ZAAWANS.].

Pozostaty czas do wytaczenia

Wskazuje pozostaty czas do wytaczenia po wiaczeniu funkcji [REGUL. CZASOWY WYL.].

Suwak

Wskazuje ustawienia lub kierunek regulacji.

SymbolTRYB SWIATEA REF.

Wskazuje ustawienie [TRYB SWIATLA REF.].

Symbol ktodki

Wskazuje wiaczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER.].

Symbol termometru

Wskazuje automatyczne przetaczenie [TRYB OSWIETLENIA] na [WACZ.] z powodu zbyt wysokiej
temperatury wewnetrznej.

Symbol trybu duzej
wysokosci

Wskazuje ustawienie [TRYB WENTYLATORA] na tryb [DUZA WYSOKOSC].
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

5-3. Lista elementéw menu
Niektére elementy menu nie sg dostepne w zaleznosci od Zrédta wejsciowego.

Element menu Domyslny Opge
WESCE | HDMIT *
HDMI2 *
DisplayPort *
KOMPUTER *
HDBaseT
REJESTR
OBRAZ TESTOWY
SKORYGU) ~ | OBRAZ TRYB STANDARD | STANDARD, PROFESJONALNY
NASTAWIONY * AUTO, 1:WYS. JASN., 2:PREZENTACJA, 3:VIDEQ, 4:KINO,
5:GRAFIKA, 6:5RGB, 7:DICOM SIM.
SICZEGOLOWE 0GOLNE
NASTAWIENIA ODNOSNIK * WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDE, KINO, GRAFIKA, SRGB,
DICOM SIM.
USTAWIENIA GAMMA*1
ROZMIAR EKRANU*2 * DUZE, SREDNI, MAEY
TEMP. BARWOWA* *
KONTRAST DYNAMICZNY * WYLACZ., 0BRAZ RUCHU, OBRAZ STATYCZNY
TRYB DOSTOSOWANIE *

OSWIETLENIA SWIATEA
STALA JASNOSC WYRACZ. | WYRACZ., WEACZ.

ROWNOWAGA BIELI
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
KONTRAST B 0
JASNOSCR 0
JASNOSCG 0
JASNOSCB 0
KOREKCJA KOLORU
CZERWONY 0 BARWA, NASYCENIE
ZIELONY 0 BARWA, NASYCENIE
NIEBIESKI 0 BARWA, NASYCENIE
10LTY 0 BARWA, NASYCENIE
KARMAZYNOWY 0 BARWA, NASYCENIE
CYJAN 0 BARWA, NASYCENIE
KONTRAST 50
JASKRAWOSC 50
0STROSC 10
KOLOR 50
BARWA 0

WYZER.

* Gwiazdka (*) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.

*1 Element [USTAWIENIA GAMMA] jest dostepny, gdy element inny niz [DICOM SIM.] jest wybrany dla [ODNO-
SNIK].

*2 Element [ROZMIAR EKRANU] jest dostepny, gdy [DICOM SIM.] jest wybrane dla [ODNOSNIK].

*3 Kiedy [WYS. JASN.] jest wybrane dla [ODNOSNIK], opcja [TEMP. BARWOWA] jest niedostepna.
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

Element menu Domysiny Opge
SKORYGU) | OPCJEOBRAZU | ZEGAR *
FAZA *
POZIOME *
PIONOWE *
WYGASZANIE * GORA, DO, LEWO, PRAWO
WYK. POW. DO WYSW. OBR. AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
WSP. KSZTALTU OBRAZU AUTO | (HDTV/SDTV) AUTO, NORMALNY, 4:3, SKRZYNKA NA LISTY,
STEROKI EKRAN, ZOOM, PEENY
AUTO | (KOMPUTER) AUTO, NORMALNY, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10,
PEENY, NATURALNY
ROZDZIELCZ0SC WEJSCIOWA** * -
VIDEO REDUKCJA SZUMOW REDUKCJA PRZYP. SZUMOW * WYEACZ., NISKI, SREDNI, WYSOKI
RED. SZUMOW MOSQUITO WYEACZ. | WYEACZ., NISKI, SREDNI, WYSOKI
RED. SZUMOW BLOKOWYCH WYEACZ. | WYEACZ., NISKI, SREDNI, WYSOKI
PRZEPLOT NORMALNY | NORMALNY, DYNAMICZY, STATYCZNY
WZBOGACENIE KONTRASTU | TRYB AUTO | WYEACZ., AUTO, NORMALNY
WZMOCNIENIE
TYP SYGNALU AUTO | AUTO, RGB, REC601, REC709, REC2020
POZIOM WIDEO AUTO | AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE, SUPER BIEL
TRYB HDR*S AUTO | AUTO, WYEACZ, WEACZ.
USTAWIENIA3D | FORMAT AUTO | AUTO, WYEACZ.(2D), FRAME PACKING, OBR. PRZY OBR.(POL),
OBR.PRZY OBR.(PELEN), GORA | DOL, ALTERNATYWA RAM,
ALTERNATYWA WIERSZY
ODWROCENIE L/P WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
PAMIEC ZACHOWA)
OBIEKTYWU PRZESUN
WYZER.
WCZYTUJ WG SYGNALU WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
WYSW. | PIP/OBRAZOBOK | SUBWEJSCIE WYEACZ. | WYEACZ, HDMIT, HDMI2, DisplayPort, KOMPUTER, HDBaseT
0BRAZU TRYB OBRAZW | OBRAZW OBRAZIE, 0BRAZ 0BOK 0BRAZU
OBRAZIE
PRZELACZ OBRAZ WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
UST. OBRAZUW OBRAZIE | POZYCJA STARTOWA GORA-LEWO | GORA-LEWO, GORA-PRAWO, DOL-LEWO, DOL-PRAWO
POLOZENIE POZIOME
POLOZENIE PIONOWE
ROZMIAR SREDNI | DUZE, SREDNI, MAtY
RAMKA
KOREKCJA TRYB WYLACZ. | WYEACZ, ZNIEKSZTALC. TRAPEZ, CORNERSTONE, NAROZNIK
GEOMETRYCZNA POZIOMY, NAROZNIK PIONOWY, WYGIECIE, NARZEDZIE PC
INIEKSZTAC. TRAPEZ. POZIOME
PIONOWE
PRZECHYL
WSPOLCZYNNIK PROJEKCII
CORNERSTONE GORA-LEWO, GORA, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DO-
LEWO, DO, DOL-PRAWO
NAROZNIK POZIOMY GORA-LEWO, GORA, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DO
LEWO, DOE, DOL-PRAWO
NAROZNIK PIONOWY GORA-LEWO, GORA, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DOt-
LEWO, DOE, DOL-PRAWO
WYGIECIE GORA-LEWO, GORA, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DO-
LEWO, DO, DOL-PRAWO
NARZEDZIE PC WYEACZ. | WYEACZ, 1,2,3
WYZER.

*4 Element [ROZDZIELCZOSC WEJSCIOWA] mozna wybra¢ dla wejécia [KOMPUTER].
*5 Element [TRYB HDR] jest dostepny wyfacznie dla sygnatu 4K.

85



5. Korzystanie zmenu ekranowego

Element menu Domysiny Opge
WYSW. [ WYGLADZANIE | TRYB WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
KRAWEDZI MARKER WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
GORA KONTROLA WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
ASIEG
POLOZENIE
DOE KONTROLA WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
IASIEG
POLOZENIE
LEWO KONTROLA WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
ASIEG
POLOZENIE
PRAWO KONTROLA WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
IASIEG
POLOZENIE
KRZYWA LACZACA 5 WYEAZ, 1,2,3,4,5,6,7,8,9
POZIOM CZERNI SRODEK, GORA, DO, LEWO, PRAWO, ODNOSNIK, CZERWONY, ZIELONY, NIEBIESKI, WYZER.
RAMKA (GORA), RAMKA (D),
RAMKA (LEWO), RAMKA (PRAWO)
USTAWIENIA TRYB WYEACZ. | WYEACZ,, Z0OM, KAFELKOWANIE
0BRAZU 700M 700M POZIOMY
700M PIONOWY
POLOZENIE POZIOME
POLOZENIE PIONOWE
KAFELKOWANIE SZEROK0SC 1 JEDNOSTKA, 2 JEDNOSTKI, 3 JEDNOSTKI, 4 JEDNOSTKI
WYSOKOSC 1 JEDNOSTKA, 2 JEDNOSTKI, 3 JEDNOSTKI, 4 JEDNOSTKI
POLOZENIE POZIOME 1. JEDNOSTKA, 2. JEDNOSTKA, 3. JEDNOSTKA, 4, JEDNOSTKA
POLOZENIE PIONOWE 1. JEDNOSTKA, 2. JEDNOSTKA, 3. JEDNOSTKA, 4, JEDNOSTKA
WIRTUALNE ROWNOWAGA BIELI TRYB WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
PULPITY KONTRAST BIELI
KONTRAST R
KONTRAST G
KONTRAST B
JASNOSC BIEL
JASNOSCR
JASNOSC G
JASNOSCB
USTAW. | MENU(1) JEZYK ENGLISH | ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL,
SVENSKA, B AN 5E
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI,
NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TURKCE, PYCCKMI, =, ENvika, &7 44 R 32,
gh=o4
ROMANA, HRVATSKA, bIITAPCKM, INDONESIA, FR=,
‘e, Lo, R P Tiéng Viet
WYBOR KOLORU KOLOR | KOLOR, MONOCHROMAT.
JASNOSC 0SD 10 1,2,3,4,56,7,8,9,10
WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ | WYEACZ, WEACZ.
WYSWIETLANIE INFORM. WEACZ | WYEACZ, WEACZ.
IDWYSWIETLACZ WEACZ | WYEACZ, WEACZ.
OSTRZEZENIE 3D WEACZ | WYEACZ, WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC | RECZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

Element menu Domysiny Opge
USTAW. MENU(2) KAT MENU 0° 0°,90°,270°
POLOZENIE MENU SRODEK QORA-LEWO, GORA-SRODEK,'GORA-PRAWO,' SRODEK-LEWO,
SRODEK, SRODEK-PRAWO, DOL-LEWO, DG-SRODEK,
DOt-PRAWO
INSTALACJA(1) | ORIENTACJA AUTO AUTO, PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY
BIURKOWY, PRZEDNI SUFITOWY
EKRAN RODZA) EKRANU DOWOLNY | DOWOLNY, EKRAN 4:3, EKRAN 16:9, EKRAN 16:10
POLOZENIE
KOLOR SCIANY WYLACZ. | WYLACZ., BIALATABLICA, TABLICA, TABLICA (SZARA), JASNO
ZQ&TTY, JASNlQ ZIELONY, JASNO NIEBIESKI, BEEKITNY, JASNO
ROZOWY, ROZOWY
TRYB WENTYLATORA AUTO AUTO, NORMALNY, WYSOKI, DUZA WYSOK0SC
TRYB SWIATEA REF. TRYB SWIATEA REF. NORMALNY [ WZMOCNIENIE, NORMALNY, EKOLOGICZNY1, EKOLOGICZNY2
DOST. SWIATEA REF.
STALA JASNOSC WYRACZ. | WYEACZ., WEACZ.
WZORZEC BIELI KONTRASTR
KONTRAST G
KONTRAST B
JASNOSCR
JASNOSC G
JASNOSCB
JEDNOLITOSCR
JEDNOLITOSCB
BIEZNOSC STATYCZNA POZIOMER
POZIOME G
POZIOMEB
PIONOWE R
PIONOWE G
PIONOWE B
INSTALACJA(2) | USTAWIENIA MIGAWKI WEACZENIE MIGAWKI OTWARTA | OTWARTA, ZAMKNIETA
MIGA. PRZYG. 0BRAZU OTWARTA | OTWARTA, ZAMKNIETA
(ZAS SCIEMNIANIA (Ta funkqja nie jest dostepna).
CZAS ROZJASNIANIA 0 0-10 SEC
PAMIEC OBIEKT. REF. PROFIL 1 1,2
ZACHOWA)
PRZESUN
WYZER.
WCZYTUJ WG SYGNALU WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
POLOZENIE OBIEKTYWU HOME
KALIBRACJA SOCZEWEK
JEDNOL. KOL.(NARZ.) WYRACZ. | WYEACZ,1,2,3
GAMMA(NARZEDZIE) WYRACZ. | WYEACZ,1,2,3

87



5. Korzystanie zmenu ekranowego

Element menu Domysiny Opge
USTAW. | KONTROLA NARZE- | TRYBADMINI- | TRYB MENU ZAAWANS. | ZAAWANS., PODSTAWOWY
DZIA | STRATORA NIE ZACHOWU) WYBRANYCH WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
WARTOSCI
NOWE HASEO
POTWIERDZ HASLO
ZEGAR PROGRA- | DOSTEPNY WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
MOWANIA USTAWIENIA | EDY- | AKTYWNY
T [ pziEn
Qans
FUNKCA
USTAWIENIA
ZAAWANSO-
WANE
POWTORZ
USTAWIENIA | WYBOR STREFY CZASOWE)
DATY1GODZINY: | ySTAWIENIA DATY | GODZINY
UST. (ZASU LETNIEGO
MYSZKI PRZYCISK PRAWORECZ- | PRAWORECZNY, LEWORECZNY
NY
QUr0s¢ SREDNI [ SZYBKA, SREDNI, POWOLNA
BLOKADA PANELU STER. WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
BEZPIECZENSTWO WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
STYBKOSC TRANSMIS)I 38400bps | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
PC CONTROL (HDBaseT) WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
D STEROWANIA NUMER D STEROWANIA 1 1-254
D STEROWANIA WYEACZ. | WYEACZ, WEACZ.
ZDALNY CZUINIK PRZEDNI/ | PRZEDNI/TYLNY, PRZEDNI, TYLNY, HDBaseT
TYLNY
USTAWIENIA SIECI | HASEO SIECIOWE
KABLOWA SIEC LOK. INTERFEJS SIEC, HDBaseT
PROFILE ZABLOKOWANY, PROFILU 1, PROFILU 2
DHCP WYEACZ, WEACZ.
ADRES IP
MASKA PODSIECI
PRZEJSCIE
AUTO DNS WYEACZ, WEACZ.
KONFIGURACJA DNS
POLACZ PON.
NAZWA PROJEKTORA NAZWA PROJEKTORA p)-rxrrrres
DOMENA NAZWA HOSTA g
NAZWA DOMENY
ALARM POCZTY ALARM POCZTY WYEACZ, WEACZ.
NAZWA HOSTA pj-rrrrEres
NAZWA DOMENY
ADRES NADAWCY
NAZWA SERWERA SMTP
ADRES ODBIORCY 1
ADRES ODBIORCY 2
ADRES ODBIORCY 3
POCZTA PROBNA

88




5. Korzystanie zmenu ekranowego

Element menu Domysiny Opge
USTAW. USTAWIENIA SIECI | USEUGA SIECI | USLUGI SERWER HTTP WEACZ. | WYEACZ., WEACZ., UPRAW.
PlLink NOWE HASLO
POTWIERDZ HASEO
KLASA KLASAT, KLASA2
CEL
AMX BEACON WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
CRESTRON ROOMVIEW WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
CRESTRON CONTROL
(DOSTEPNY,
CONTROLLER IP
ADDRESS, IP D)
Extron XTP WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
PCCONTROL WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
UPRAW. PC CONTROL WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
Art-Net Art-Net WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
[2.xx.X]
[10.x.x.x]
USTAWIENIA
KANAL
KONTO UZYTKOW- | REJESTRU)
NIK1, UZYT- [ ZMIEN NAZWE
KOWNIK2, | yzyTKOW.
woreo: [z sto
DOSTEPNY WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
USUN
HASLO
OPCJEZRODEA | AUTO. REGULACJA NORMALNY | WYLACZ., NORMALNY, DOKEADNY
WYBOR AUDIO HDMI1 HDMIT | HDMI1, KOMPUTER
HDMI2 HDMI2 | HDMI2, KOMPUTER
DisplayPort DisplayPort | DisplayPort, KOMPUTER
HDBasel HDBasel | HDBaseT, KOMPUTER
DOMYSLNY WYBOR WEJ. OSTATNI | OSTATNI, AUTO, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, KOMPUTER,
HDBasel
PLYNNA KOMUTACJA WYEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
TH0 NIEBIESKI | NIEBIESKIEGO, CZARNEGO, LOGO
HDBaseT WYBIERZ WYLACZ. | WYLACZ., AUTO, HDMIT, HDMI2, DisplayPort, HDBaseT
WERSJA EDID HDMI1 TRYB1 TRYB1,TRYB2
HDMI2 TRYB1 TRYB 1, TRYB 2
WERSJA HDCP HDMIN HDCP2.2 [ HDCP 2.2, HDCP 1.4
HDMI2 HDCP2.2 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
HDBaseT HDCP 1.4 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
OPCJEZASILANIA | OSZCZEDZANIA ENERGII WEACZ. | WYEACZ., WEACZ.
BEZP. Wk. ZASILANIA WYRACZ. | WYEACZ., WEACZ.
WYB. AUTO. WLACZ. WYLACZ. [ WYEACZ., HDMI1, HDMI2, DisplayPort, KOMPUTER, HDBaseT
AUTO. WYEACZ. 0:15 WYEACZ., 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
REGUL. CZASOWY WY, WYEACZ. | WYEACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
WYZER. BIEZACY SYGNAL
WSZYSTKIE DANE

WSZYSTKIE DANE (DOLACZANIE LISTY REJESTRU)
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Element menu

Domysiny

Opge

INFORM.

CZAS WYKORZY-
STYWANIA

GODZINY UZ SWIATEA

CALKOWITY CZAS SPEDZONY

CALK. 0S2CZ. WEGLA

RODEO(1)

KONCOWKA WEJSCIOWA

ROZDZIELCZ0SC

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

TYP SYNCHRONIZA)I

BIEGUNOWOSC SYNCHR

RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

RODEO(2)

TYP SYGNALU

GEEBIA BITOWA

POZIOM WIDEO

CZESTOT. PROBKOWANIA

FORMAT 3D

RODLO(3)

KONCOWKA WEJSCIOWA

ROZDZIEL(Z0SC

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

TYP SYNCHRONIZA)I

BIEGUNOWOSC SYNCHR

RODZA) SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

RODLO(4)

TYP SYGNAtU

GHEBIA BITOWA

POZIOM WIDEQ

CZESTOT. PROBKOWANIA

FORMAT 3D

KABLOWA SIEC
LOK.

ADRES IP

MASKA PODSIECI

PRZEJSCIE

ADRES MAC

DNS

VERSION

OPROGRAMOWANIE

INNE

DATA GODZINA

NAZWA PROJEKTORA

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

1D STEROWANIA*S

1D OBIEKTYWU

WARUNKI

TEMPERATURA WLOTOWA

TEMPERATURA WYLOTOWA

CISNIENIE ATMOSFERYCZNE

POZYCJA INSTALACI

05X

0SY

057

OPTION COVER

*6 [ID STEROWANIA] zostanie wyswietlone, gdy ustawione zostanie [ID STEROWANIA].
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Element menu

Domysiny

Opge

INFORM.

HDBasel

JAKOSC SYGNALU

TRYB PRACY

STAN+ACZA

STAN HDMI

Art-Net(1)

KANAE 1

KANAL 2

KANAL 3

KANAL 4

KANAL 5

KANAL 6

KANAL 7

KANAL 8

KANAL 9

Art-Net(2)

KANAL 10

KANAE 11

KANAL 12
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5-4. Opis menu i funkcji [WEJSCIE]

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.

&= @® HDMI1 { REJESTR

&= O HDMI2 {> OBRAZ TESTOWY

&= O DisplayPort

{ KOMPUTER

&= O HDBaseT

— HDMI1 ZAAWANS.
HDMI1
Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do ztagcza HDMI 1 IN.
HDMI2
Wyswietla film z urzadzenia podfgczonego do ztgcza HDMI 2 IN.
DisplayPort
Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do ztacza DisplayPort IN.
KOMPUTER

Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do ztacza wejsciowego wideo dla komputera.
(Wyswietla sygnat analogowy RGB lub sygnat komponentowy).

HDBaseT
Projekcja sygnatu HDBaseT.

REJESTR
Wyswietlenie listy sygnatéw wejsciowych. Patrz kolejne strony.

OBRAZ TESTOWY
Zamkniecie menu i przejscie do ekranu z wzorcem testowym.
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Korzystanie z rejestru

Kazda modyfikacja zrédta jest automatycznie rejestrowana w rejestrze. Zapamietane zmienione
wartosci zrédta sygnatu mozna w razie potrzeby zatadowac z rejestru.

Jednak pojemnos¢ rejestru jest ograniczona do 100 pozycji. Po zarejestrowaniu 100 pozycji wyswie-
tlany jest komunikat o btedzie i dodawanie kolejnych wpiséw przestaje by¢ mozliwe. Nalezy wtedy
usuna¢ zmienione wartosci zrédet sygnatéw, ktoére przestaty by¢ potrzebne.

Wyswietlanie rejestru

1. Naci$nij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Nacis$nij przycisk < lub >, aby wybraé [WEJSCIE].
Pojawi sie lista elementéw do wyboru dla opcji [WEJSCIE].

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
= ® HDMI1 { REJESTR
& O HDMI2 {> OBRAZ TESTOWY
&= O DisplayPort
{ KOMPUTER
&= O HDBaseT
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

*  Ten ekran pochodzi z modelu HDBaseT.

3. Uzyj <, >, A lub V¥, aby wybraé [REJESTR], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Pojawig sie okna dla [REJESTR].
Jesli okno dla [REJESTR] nie zostanie wyswietlone, przetacz menu na [ZAAWANS.].

Aby przefaczy¢ miedzy [ZAAWANS.] a [PODSTAWOWY], wybierz [USTAW.] — [KONTROLA] —
[NARZEDZIA] — [TRYB ADMINISTRATORA] — [TRYB MENU]. (— strona 132)
REJESTR

NIE  NAZWA ZRODEA ROZDZIELCZOSE WEJSCIE &
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HDMI1 VR =
002 NTSC358 1024 x 768 HOMI2 v [ =
003 AAA 1024 x 768 DisnlayPort 4
004 004 1024 x 768 HOMI1 v v

005 005 1024 x 768 HOMI2 v o
006 008 1024 x 768 DisnlayPort £
007 007 1024 x 768 HOMI1 v v

008 008 1024 x 768 HOMI2 v
009 009 1024 x 768 DisnlayPort
010 010 1024 x 768 HOMI1 v v m
011 011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisnlayPort

018 013 1024 x 768 HOMI1 v 5 &

ENTER EXIT
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Zapisywanie obecnie wyswietlanego sygnatu w rejestrze (@ (zacHOWA))]

1. Nacisnij przycisk A lub V¥, aby wybra¢ dowolny numer.

2. Nacisnij przycisk < lub »>, aby wybra¢ [ (ZACHOWAJ)], a nastepnie nacisnij przycisk

ENTER.

REJESTR

NAZWA ZRODLA
001 1280x1024 60Hz
002 NTSC358
003 AAA
004 004

ROZDZIELCZOSC WEJSCIE

1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768

E L
HDMI1 v v
HDMI2 v m
DisplayPort E
HDMI1 v v
HDMI2 v @
DisplayPort
HDMI1 v v i)
HDMI2 v @
DisplayPort —
HDMI1 v v
HDMI2 v .
DisplayPort
HDMI1 v v .

ENTER EXIT

Wezytywanie sygnatu z rejestru [{E) (LADU))]

1. Naciénij przycisk A lub V¥, aby wybra¢ sygnal, a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.

Edycja sygnatu z rejestru [{Z) (EDYTU))]

1. Naciénij przycisk A lub V¥, aby wybrac¢ sygnat do edycji.
2. Naciénij przycisk €, >, A lub ¥, aby wybraé [{{Z}) (EDYTUJ)], a nastepnie naciénij przycisk

ENTER.

Pojawi sie okno [EDYTUJ].

NR POZYCJI REJESTRU 8
NAZWA ZRODLA =
ROZDZIELCZOSC 1024 x 768
WEJSCIE [DisnlayPort [ » |
[] & ZAMKNIJ
[1X PoMIN
ok )
NAZWA ZRODEA Whpisz nazwe sygnatu. Mozna uzy¢ maksymalnie 18 znakéw alfanumerycznych.
WEJSCIE Mozna zmienic¢ ztacze wejsciowe. Mozliwe jest przefaczanie pomiedzy HDMIT/HDMI2/Display-
Port/KOMPUTER/HDBaseT.
(2 ZAMKNI) Whaczenie tej opcji powoduje, e dany sygnat nie moze by¢ usuniety poleceniem [l (USUN
WSZYSTKO)]. Zmian wprowadzonych po uzyciu opcji ZAMKNIJ nie mozna zapisac.
i POMIN Ta opcja powoduje, ze wybrany sygnat bedzie pomijany przy automatycznym wyszukiwaniu.

3. Skonfiguruj powyzsze elementy, wybierz [OK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA:

- Nie mozna zmieni¢ ztacza wejsciowego na sygnat obecnie wyswietlany.
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Wycinanie sygnatu z rejestru [ (WYTNI))]

1. Nacisnij przycisk A lub V¥, aby wybrac sygnat do usunigcia.

2. Nacisnij przycisk <, », A lub ¥, aby wybra¢ [ (WYTNHJ)], a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

Sygnat zostanie usuniety z rejestru, po czym znajdzie sie w schowku ponizej rejestru.

UWAGA:
+ Nie mozna usungc sygnatu aktualnie wyswietlanego.
+ Po wybraniu sygnatu zablokowanego zostanie on wyrdzniony kolorem szarym, co oznacza, ze jest niedostepny.

WSKAZOWKA:
+ Dane znajdujace sie w schowku mozna przenies¢ do rejestru.
« Dane znajdujace sie w schowku nie zostang utracone po zamknieciu rejestru.

Kopiowanie i wklejanie sygnatu z rejestru [IB (KOPIUD)]/ [@ (WKLEJ)]

1. Nacisnij przycisk A lub V¥, aby wybra¢ sygnat do skopiowania.

2. Nacisnij przycisk <4, », A lub ¥, aby wybra¢ [‘B (KOPIUJ)], a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

Skopiowany sygnat znajdzie sie w schowku ponizej rejestru.
3. Nacisnij przycisk € lub », aby przejsc do listy.
4. Nacisnij przycisk A lub ¥, aby wybra¢ sygnat.

5. Nacisnij przycisk <4, », A lub ¥, aby wybra¢ [@ (WKLEJ)], a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

Dane ze schowka zostang wklejone.
Usuwanie wszystkich sygnatow z rejestru [ (USUN WSZYSTKO)]

1. Nacis$nij przycisk <, », A lub ¥, aby wybra¢ [ (USUN WSZYSTKO)], a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.
Pojawi sie komunikat potwierdzenia.

2. Nacisnij przycisk € lub »>, aby wybrac [TAK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA:
«Nie mozna usunac sygnatu zablokowanego.

Korzystanie z obrazu testowego [0BRAZ TESTOWY]

Wyswietla obraz testowy w celu skorygowania znieksztatcer na ekranie i ostrosci podczas konfigu-
racji projektora. Gdy w menu ekranowym wybrany zostanie [OBRAZ TESTOWY], pojawi sie obraz w
celu korekgiji. Jesli na obrazie widac znieksztatcenia, skoryguj kat instalacji projektora lub skoryguj
znieksztatcenia naciskajac przycisk Geometric. na pilocie. Jesli wymagana jest korekta ostrosci,
nacisnij przycisk FOCUS na pilocie zdalnego sterowania, w celu wyswietlenia ekranu regulacji
[OSTROSC], a nastepnie skoryguj [OSTROSC] przyciskiem < lub ». Zaleca sie wykonac regulacje
ostrosci po pozostawieniu projektora w stanie, w ktérym OBRAZ TESTOWY byt wyswietlany przez
ponad 30 minut. Nacisnij przycisk EXIT, aby zamkna¢ obraz testowy i powréci¢ do menu.
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5-5. Opis menu i funkcji [SKORYGUJ]
[0BRAZ]

WEJSCIE

USTAW. INFORM.

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 1:WYS. JASN. GIe

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST S —— X 0 ]

JASKRAWOSE S — Y 0 ]

0OSTROSG e———— )

KOLOR S —— X 0 ]

BARWA S — Y 0 ]

WYZER.

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.
[TRYB]

Ta funkcja pozwala okresli¢ sposéb zapisu parametréw dla [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA] opgji
[NASTAWIONY] dla kazdego z wejsc.

STANDARD Zapisuje ustawienia dla poszczegdlnych ustawien dla [NASTAWIONY] (pozycje ustawien od 1do 7)
PROFESJONALNY Zapisanie wszystkich parametréw opcji [0BRAZ] dla kazdego z wejs.
UWAGA:

- Kiedy wyswietlony jest [OBRAZ TESTOWY], nie mozna wybrac [TRYB].

[NASTAWIONY]

Ta funkcja pozwala na wybdr optymalnych ustawien dla wyswietlanego obrazu. Mozna ustawi¢
neutralny odcien dla koloru zéttego, cyjanu lub magenty. Dostepnych jest siedem ustawien fabrycz-
nych dla réznych rodzajéw obrazéw. Mozna réwniez uzy¢ opcji [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA], aby
wprowadzi¢ regulowane przez uzytkownika ustawienia niestandardowe wspétczynnika gamma lub
koloru. Ustawienia zostanga zapisane jako [NASTAWIONY] 1 do [NASTAWIONY] 7.

AUTO Automatycznie odréznianie optymalnych ustawien dla sygnatu wejsciowego.
WYS. JASN. Opcja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.
PREZENTACJA Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.

VIDEO Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.

KINO Opcja zalecana dla ogladania filméw.

GRAFIKA Opcja zalecana do wyéwietlania elementéw graficznych.

sRGB Standardowe wartosci kolordw

DICOM SIM. Opcja zalecana dla formatu symulacji DICOM.

UWAGA:

+ Opcja [DICOM SIM.] jest przeznaczona wytacznie do celéw szkoleniowych/referencyjnych i nie nalezy jej wykorzystywac do
diagnostyki.

« DICOM — skrét od Digital Imaging and Communications in Medicine (Obrazowanie cyfrowe i komunikacja w medycynie). Jest
to standard opracowany przez stowarzyszenie ACR (American College of Radiology) i NEMA (National Electrical Manufacturers
Association).

Okresla on sposéb przesytania cyfrowych danych obrazowych z systemu do systemu.
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[SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA]

_ RGWNOWAGA BIELI

ODNOSNIK WYS. JASN. KONTRAST R g @

USTAWIENIA GAMMA S = 2.0 ] KONTRAST G S — Y 0 ]
KONTRAST B R — Y 0 ]
JASNOSE R S —— X 0 ]

KONTRAST DYNAMICZNY WYLACZ. GIo JASNOSE G ey @
JASNOSC B R — Y 0 ]

KOREKCJA KOLORU

CZERWONY

ZIELONY

NIEBIESKI|

ZOLTY

KARMAZYNOWY

CYJAN

Zapisanie wtasnych ustawien niestandardowych [ODNOSNIK]

Ta funkcja pozwala zapisa¢ ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 71.
Najpierw nalezy wybra¢ podstawowy tryb ustawien z opcji [ODNOSNIK], a nastepnie ustawi¢ warto$¢
parametréow [USTAWIENIA GAMMA] i [TEMP. BARWOWA].

WYS. JASN. Opcja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.
PREZENTACJA Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEO Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
KINO Opcja zalecana dla ogladania filméw.

GRAFIKA Opcja zalecana do wyéwietlania elementdw graficznych.

sRGB Standardowe wartosci kolordw.

DICOM SIM. Opcja zalecana dla formatu symulacji DICOM.

Regulacja gradacji obrazu [USTAWIENIA GAMMA]

Skoryguj gradacje obrazu. Dzieki temu nawet ciemne obszary moga miec¢ zywe barwy na ekranie.

UWAGA:
« Tafunkgja nie jest dostepna po wybraniu [DICOM SIM.] dla [SZCZEGOFOWE NASTAWIENIA].
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Wybranie rozmiaréw ekranu dla opcji DICOM SIM [ROZMIAR EKRANU]
Ta funkcja pozwala skorygowac wspétczynnik gamma w sposéb odpowiedni do rozmiaréw ekranu.

DUZE Dla ekranu o przekatnej 300"
SREDNI Dla ekranu o przekatnej 200”
DUZY Dla ekranu o przekatnej 100”
UWAGA:

- Tafunkgja jest dostepna tylko po wybraniu [DICOM SIM.] dla [SZCZEGOFOWE NASTAWIENIA].

Dostosowywanie temperatury barw [TEMP. BARWOWA]

Ta opcja pozwala wybra¢ dowolng temperature barw.
Mozna ustawi¢ wartos¢ pomiedzy 5000 K a 10500 K w odstepach co 100 K.

UWAGA:
« Kiedy [WYS. JASN.] jest wybrane dla [ODNOSNIK], ta funkgja jest niedostepna.

Ustawianie jaskrawosci i kontrastu [KONTRAST DYNAMICZNY]

Po skonfigurowaniu wybierany jest najbardziej optymalny wspétczynnik kontrastu w zaleznosci
od filmu.

WYLACZ. Kontrast dynamiczny jest wyaczony.

OBRAZRUCHU Najbardziej optymalne ustawienie dla filmow i animagj.

OBRAZ STATYCZNY Najbardziej optymalne ustawienie dla obrazéw statycznych. Natychmiast podaza za wszelkimi
zmianami w filmie.

UWAGA:
« Opcji [KONTRAST DYNAMICZNY] nie mozna wybra¢ w nastepujacych przypadkach.[]
- Kiedy [TRYB SWIATLA REF] jest ustawione na [EKOLOGICZNY2]
- Gdy zkacze wejsciowe jest wybrane dla [SUB WEJSCIE] pod [PIP/OBRAZ 0BOK OBRAZU]
- Podczas korzystania z opcji [KOREKCJA GEOMETRYCZNA]
- Kiedy [WYGLADZANIE KRAWEDZI] — [TRYB] jest ustawione na [WACZ]
- Kiedy [USTAWIENIA OBRAZU] — [TRYB] jest ustawione na [ZOOM] lub [KAFELKOWANIE]
- Kiedy [WIRTUALNE PULPITY] — [ROWNOWAGA BIELI] — [TRYB] jest ustawione na [WEACZ.]
- Kiedy [TRYB WENTYLATORA] jest ustawione na [WYSOKI] lub [DUZA WYSOKOSC]
- Podczas projekdji portretowej
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Ustawianie jaskrawosci [TRYB OSWIETLENIA]

Dostosuj jasnos¢ (jaskrawosc) projektora i zapisz jg osobno dla kazdego z sygnatéw wejsciowych.
Kiedy [TRYB SWIATLA REF.] jest ustawione na [NORMALNY], regulacja dziata, je$li [OBRAZ] — [TRYB]
jest ustawione na [PROFESJONALNY]. (— strona 96, 128)

DOSTOSOWANIE SWIATEA Jaskrawo$¢ mozna regulowa¢ w odstepach co 1% od 50 do 100%.
STALA JASNOSC WYLACZ. Tryb [STALA JASNOSC] zostanie anulowany.
WEACZ. Zachowuje jaskrawos¢, ktéra ma zastosowanie, gdy wybrane jest [WEACZ.]. Jedli nie
jestwybrane [WYLACZ.], to samo ustawienie pozostanie zachowane po wytaczeniu
projektora.

« Aby skorygowac jaskrawos¢ ponownie, najpierw nalezy wybrac ustawienie
[WYLACZ] przed dokonaniem dalszej regulacji.

UWAGA:
« Ustawienie [STALA JASNOSC] nie zostanie zapisane dla wszystkich sygnatow
wejsciowych.

Regulacja balansu bieli[ROWNOWAGA BIELI]

Za pomocy tej opcji mozna wyregulowac balans bieli. Kontrast dla kazdego koloru (RGB) stuzy do
regulacji poziomu bieli ekranu. Jaskrawos¢ dla kazdego koloru (RGB) stuzy do regulacji poziomu
czerni ekranu.

[KOREKCJA KOLORU]

Korekcja koloréw dla wszystkich sygnatow.
Regulacja poziomu koloru czerwonego, zielonego, niebieskiego, zéttego, magenty i cyjanu.

CZERWONY BARWA Kierunek + W kierunku magenty
Kierunek — Kierunek zéttego
NASYCENIE Kierunek + Tywy
Kierunek — Staby
ZIELONY BARWA Kierunek + Kierunek zéttego
Kierunek — Kierunek cyjanu
NASYCENIE Kierunek + Tywy
Kierunek — Staby
NIEBIESKI BARWA Kierunek + Kierunek cyjanu
Kierunek — W kierunku magenty
NASYCENIE Kierunek + Iywy
Kierunek — Staby
204TY BARWA Kierunek + Kierunek czerwonego
Kierunek — Kierunek zielonego
NASYCENIE Kierunek + Tywy
Kierunek — Staby
KARMAZYNOWY BARWA Kierunek + Kierunek niebieskiego
Kierunek — Kierunek czerwonego
NASYCENIE Kierunek + Tywy
Kierunek — Staby
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CYJAN BARWA Kierunek + Kierunek zielonego
Kierunek — Kierunek niebieskiego
NASYCENIE Kierunek + Zywy
Kierunek — Staby
[KONTRAST]
Dostosowanie natezenia obrazu zgodnie z sygnatem wejsciowym.
[JASKRAWOSC]
Dostosowanie poziomu jasnosci lub natezenia rastréw wstecznych.
[0STROSC]
Regulacja szczeg6towosci obrazu.
[KOLOR]
Zwiekszenie lub zmniejszenie poziomu nasycenia koloréw.
[BARWA]

Zmiana koloru od +/— zielonego do +/— niebieskiego. Poziom czerwieni jest wykorzystywany jako
odniesienie.

UWAGA:
- Kiedy wyswietlany jest [0BRAZ TESTOWY], nie mozna regulowac ustawien dla [KONTRASTI, [JASKRAWOSC], [0STROSC], [KOLOR]
i [BARWA].

[WYZER.]

Nastapi przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych wszystkich ustawien i parametréw opgji
[OBRAZ] z wyjatkiem nastepujacych elementéw: numery pozycji pamieci oraz [ODNOSNIK] na
ekranie [NASTAWIONY].

Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], ktére nie
sg aktualnie wybrane, nie zostang zresetowane.
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[OPCJE OBRAZU]

WEJSCIE

USTAW. INFORM.

OPCJE OBRAZU

POZIOME  ee——) D
PIONOWE B —— Y 35 ]
WYGASZANIE

WYK. POW. DO WY§W. OBR.  AUTO G
WSP. KSZTALTU OBRAZU AUTO (€ IDD)
ENTER EXIT

—— HDMI1 ZAAWANS.

Regulowanie ustawien zegara i fazy [ZEGAR/FAZA]

Ta opcja pozwala recznie regulowac ustawienia [ZEGAR] i [FAZA].

ZEGAR Tego elementu uzywa sie do szczegétowego dostrojenia obrazu komputerowego lub usuniecia
ewentualnych pionowych paskéw. Za pomocg tej funkcji mozna dostosowac czestotliwosc zegara,
o wyeliminuje poziome pasma na obrazie.

Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

TTTTTT TT17]

AN
/

FAZA Tego elementu uzywa sie do requlacji fazy zegara lub do redukgji szumdw obrazu, interferengji
punktowej lub przeniku. (Ten problem jest sygnalizowany migotaniem czeéci obrazu).
Opcji [FAZA] nalezy uzywac dopiero po ukoriczeniu konfiguracji opcji [ZEGAR].

UWAGA:

- Elementy [ZEGAR] i [FAZA] s3 dostepne wytacznie dla sygnatow RGB.
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Regulacja pozycji w pionie/poziomie [POZIOME/PIONOWE]
Regulacja potozenia obrazu w poziomie i w pionie.
1= = a0

L
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UWAGA:

Podczas regulacji elementow [ZEGAR] i [FAZA] obraz moze by¢ znieksztatcony. Nie jest to objaw awarii.
«Ustawienia parametréw [ZEGARY], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostaja zapisane w pamieci i przypisane do biezacego sygnatu.
Przy nastepnym uzyciu danego sygnatu do wyswietlania obrazu nastapi ustawienie tej samej rozdzielczosci, czestotliwosci poziomej

i pionowej oraz pozostatych parametrow.
Aby skasowac zmiany zapisane w pamieci, nalezy wybra¢ z menu kolejno opcje [USTAW.] — [WYZER.] — [BIEZACY SYGNAY] i

skasowac wszystkie zmiany.

[WYGASZANIE]
Regulacja zakresu obrazu (wygaszanie) w czesci gornej, dolnej, prawej i lewej dla sygnatu wejscio-
wego.

UWAGA:
+Mozna to ustawic, kiedy [USTAWIENIA 3D] — [FORMAT] jest ustawione na [WYLACZ.(2D)].
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Wybieranie procentu obciecia krawedzi [WYK. POW. DO WYSW. OBR.]

Wyswietlany obraz

Obciecie krawedzi o0 10%

UWAGA:
« Opcja [WYK. POW. DO WYSW. OBR.] nie jest dostepna:
- kiedy [NATURALNYT jest wybrane dla [WSP. KSZTALTU OBRAZU].
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Wybieranie wspétczynnika ksztattu obrazu [WSP. KSZTALTU OBRAZU]

Za pomocg tej funkcji mozna wybra¢ wspétczynnik proporcji diugosci do szerokosci obrazu.
Projektor automatycznie rozpoznaje sygnat na wejsciu i dobiera optymalne proporcje obrazu.

Sygnat z komputera

Sygnaty HDTV/SDTV

O O
{ NORMALNY NORMALNY
O a8 (O ]
O 54 & SKRZYNKA NA LISTY
O 1.9 > SZEROKI EKRAN
O 158 C  ZooMm
<O 1e:10 & PEENY
{ PEENY
& NATURALNY
el sy
Rozdzielczo$¢ Wsp. ksztattu obrazu
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 okoto 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Quad HD 3840 x 2160 16:9
Quad HD 4096 x 2160 19.7
Opcje Funkcja
AUTO Projektor automatycznie wykrywa sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowied-
niego wspétczynnika ksztattu obrazu.
W zaleznosci od sygnatu projektor moze btednie okresli¢ wspétczynnik ksztattu obrazu. W takiej
sytuagji nalezy wybrac jeden z nastepujacych wspétczynnikéw ksztattu obrazu.
NORMALNY Obraz jest wyswietlany z oryginalnym wspétczynnikiem ksztattu obrazu jego sygnatu wejsciowego.
43 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 4:3.
5:4 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 5:4
16:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:9
15:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 15:9
16:10 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:10
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Opcje Funkcja
NATURALNY Projektor wyswietla biezacy obraz w prawdziwej rozdzielczosci, kiedy wejsciowy sygnat komputera
ma nizsza lub wyzsza rozdzielczos¢ od naturalnej rozdzielczosci projektora. (— strona 182)
Kiedy odbierany z komputera sygnat ma rozdzielczos¢ wyzsza od rozdzielczosci naturalnej projekto-
ra, wyswietlana bedzie $rodkowa czes¢ obrazu.

4:3
r A EY Vi
C J ’AA‘
SKRZYNKA NA LISTY Obraz sygnatu nadawanego w formacie skrzynki na listy (16:9) zostaje rozciagniety rownomiernie
w pionie i poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiaréw ekranu.

SKRZYNKA NA LISTY

"""""""""""" O d
(] —>

O @

SZEROKI EKRAN Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciagniety w lewo i w
prawo w proporcjach 16:9.

Sci$niecie

O g O @
@) O%O @

Z00M Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciagniety w lewo i w
prawo w proporcjach 4:3.
(zesci wyswietlonego obrazu zostaja przyciete z lewej i prawej krawedzi (nie beda widoczne).

Sci$niecie

O g
) O%

PEENY Wyswietlanie na petnym ekranie.

WSKAZOWKA:

« Potozenie obrazu mona requlowac w pionie za pomoca opcji [POLOZENIE], kiedy wybrany jest wspdtczynnik ksztattu [16:9], [15:9]
lub [16:10].

- Termin ,skrzynka na listy” dotyczy obrazu o orientacji bardziej poziomej w poréwnaniu do obrazu o wspdotczynniku 4:3, co jest
standardowym wspétczynnikiem ksztattu obrazéw wideo.
Sygnat skrzynka na listy ma wspdtczynniki ksztattu obrazu zapewniajace obraz perspektywiczny, 1,85:1” lub kinowy,,2,35:1".

« Termin ,$cisniecie” dotyczy skompresowanego obrazu, ktérego wspdtczynnik ksztattu zostat skonwertowany z wartosci 16:9 na
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[ROZDZIELCZOSC WEJSCIOWA]

Rozdzielczos¢ jest przypisywana automatycznie, kiedy nie mozna odréznic sygnatu wejsciowego z
gniazda wejsciowego wideo dla komputera (RGB analogowe).

[VIDEO]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
<+ OBRAZ * OPCJE OBRAZU s VIDEQ » USTAWIENIA 3D » (1/72)

REDUKCJA SZUMOW

PRZEPLOT NORMALNY G
WZBOGACENIE KONTRASTU

TYP SYGNALU AUTO oD
POZIOM WIDEQ AUTO G
TRYB HOR AUTO G

CID:WYBOR @GIP:ZAKON. $:PRZESUN «:PRZESUN
= HDMI1 ZAAWANS.

Korzystanie z redukcji szuméw [REDUKCJA SZUMOW]

Podczas wyswietlania obrazu wideo mozna uzy¢ funkcji [REDUKCJA SZUMOW] do redukgji zaktécen
na ekranie (nieréwnosci i zaktdcenia). To urzadzenie jest wyposazone w trzy rodzaje funkgcji redukgji
szumow. Wybierz funkcje w zaleznosci od rodzaju zaktdcenia. W zaleznosci od poziomu szumoéw,
natezenie redukcji szuméw mozna ustawi¢ na [WYLACZ.], [NISKI], [SREDNI] lub [WYSOKI]. Funkcje
[REDUKCJA SZUMOW] mozna wybrac dla sygnatu SDTV, HDTV oraz sygnatu komponentowego.

REDUKCJA PRZYP. SZUMOW | Redukgja losowo rozmieszczonego migotania obrazu.
RED. SZUMOW MOSQUITO | Ograniczenie szuméw pojawiajacych sie wokot brzegow obrazu podczas odtwarzania z Blu-ray.
RED. SZUMOW BLOKOWYCH | Ograniczenie zaktoceri tworzacych efekt mozaiki.

Wybor trybu konwersji sygnatu z przeplotem do postaci bez przeplotu [PRZEPLOT]
Ta funkcja pozwala wybrac sposéb konwersji sygnatu wideo z przeplotem do postaci bez przeplotu.

NORMALNY Automatycznie rozréznia poruszajacy sie obraz od obrazu statycznego, aby stworzy¢ osobny obraz.
Wybierz [DYNAMICZY], jesli wystepuja wyrazne drgania i zaktdcenia.

DYNAMICZY Wybierz do projekcji ruchomych obrazéw. Ta funkcja jest odpowiednia dla sygnatéw z duza iloscia
drgan i zaktécen.

STATYCZNY Wybierz do projekgji nieruchomych obrazéw. Film bedzie miga¢ podczas wyswietlania ruchomego
obrazu.

[WZBOGACENIE KONTRASTU]

W oparciu o wtasciwosci ludzkiego oka, zostata osiggnieta jakos¢ obrazu z doskonatym efektem
kontrastu i rozdzielczosci.

WYLACZ. Funkcja [WZBOGACENIE KONTRASTU] jest wytaczona.
AUTO Ta funkcja automatycznie poprawia kontrast i jakos¢ obrazu.
NORMALNY Recznie ustaw wzmocnienie.
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[TYP SYGNALU]

Wybor sygnatu RGB i komponentowego. Normalnie ustawione na [AUTO]. Nalezy zmienic ustawienia,
jesli kolor obrazu jest nienaturalny.

AUTO Automatycznie rozpoznaje sygnaty RGB i komponentowy.

RGB Przetaczenie na sygnat RGB.

REC601 Przefacza na sygnat komponentowy zgodny ze standardem ITU-R Rec601.
Ustawienie odpowiednie dla obrazéw SDTV.

REC709 Przetacza na sygnat komponentowy zgodny ze standardem ITU-R Rec709.
Ustawienie odpowiednie dla obrazéw Hi-Vision.

REC2020 Przefacza na sygnat komponentowy zgodny ze standardem ITU-R Rec2020.
Ustawienie odpowiednie dla obrazéw 4K.

[POZIOM WIDEO]

Wybér poziomu sygnatu wideo podczas podtaczania urzadzenia zewnetrznego do ztagcza HDMI 1
IN, HDMI 2 IN, DisplayPort oraz HDBaseT IN projektora.

AUTO Poziom sygnatu wideo jest przetaczany automatycznie w zaleznosci od informacji otrzymywanych z
urzadzenia Zrddfowego.
Zaleznie od podfaczonego urzadzenia, to ustawienie moze nie dziata¢ prawidtowo. W takim
przypadku nalezy wyprébowac z menu ustawienie [NORMALNY] lub [WZMOCNIONE] i pozostac
przy ustawieniu optymalnym.
NORMALNY Wytacza tryb wzmocniony.
WZMOCNIONE Ta opcja podnosi kontrast obrazu, zwiekszajac dynamike miedzy partiami ciemnymi i jasnymi.
SUPER BIEL Kontrast filmu zostaje poprawiony, a wyglad ciemnych obszaréw jest bardziej dynamiczny.
[TRYB HDR]
AUTO Automatycznie rozpoznaje sygnat HDR.
WYLACZ. Wyswietla obraz w oparciu o sygnat wejsciowy
WEACZ. Wyswietla obraz zgodny z sygnatem HDR
UWAGA:

- Teopcje sq dostepne wytacznie dla sygnatu 4K.
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[USTAWIENIA 3D]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.

USTAWIENIA 3D » (1/2)

FORMAT AUTO

ODWRGCENIE L/P WYLACZ. G

ENTER EXIT

= HOMI1 ZAAWANS.
[FORMAT]

Wybieranie formatu filmu 3D (format nagrywania/przesytania). Wybierz, aby dopasowac sposéb
wyswietlania materiatéw 3D do nosnika. Normalnie wybrane jest [AUTO]. Nalezy wybra¢ format
sygnatu wejsciowego 3D, kiedy wykrycie typu sygnatu formatu 3D jest niemozliwe.

[ODWROCENIE L/P]
Odwrécenie kolejnosci materiatu wideo wyswietlanego po lewej i prawej stronie.
Wybierz [WLACZ ], jesli ogladanie obrazu 3D z wybranym [WYLACZ.] powoduje dyskomfort.

Uzywanie funkcji pamieci obiektywu [PAMIEC OBIEKTYWU]

WEJSCIE
<+ PAMIEC OBIEKTYWU »

WYSW.

USTAW.

INFORM.

ZACHOWAJ

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.

WYMU$ WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.

Ta funkcja stuzy do zapisywania wyregulowanych wartosci dla poszczegélnych sygnatéw wejscio-
wych podczas korzystania z funkcji [PRZES. OBIEK.], elektrycznej regulacji dla [ZOOM] i elektrycznej
regulacji dla [OSTROSC] projektora. Skorygowane warto$ci mozna zastosowa¢ do wybranego
sygnatu. Pozwala to wyeliminowac koniecznos¢ skorygowania przesuniecia obiektywu, ostrosci i
zoomu w chwili wybrania zrédfa.

ZACHOWA) Zapisuje biezace skorygowane wartosci w pamieci dla kazdego sygnatu wejsciowego.
PRZESUN Stosuje skorygowane wartosci do hiezacego sygnatu.

WYZER. Przywrdcenie wyregulowanych wartosci do poprzedniego stanu.

WCZYTUJ WG SYGNALU Przesuwa obiekty do zapisanej pozydji requlacji obiektywu po przefaczeniu sygnatu.
WYMUS WYCISZENIE Wybierz, czy obraz ma by¢ wygaszany podczas przesuwania obiektywu.

- Tafunkgcja nie jest dostepna dla obiektywu NP44ML.
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WSKAZOWKA:

Regulacja pamieci obiektywu jest automatycznie rejestrowana za pomoca opcji [REJESTR]. Te regulacje pamieci obiektywu mozna
zatadowac za pomocg opqji [REJESTR]. (— strona 93)

Iwré¢ uwage, ze skorzystanie z opcji [WYTNIJ] lub [USUN WSZYSTKO] w [REJESTR] usunie regulacje pamieci obiektywu, a takze
regulaje Zzrédtowe. Usuwanie nie zostanie przeprowadzone, dopdki nie zostang zatadowane inne regulacje.

+ Aby zapisa¢ poszczegdlne wartosci regulagji ustawien opcji [PRZES. OBIEK.], elektrycznej regulacji dla [ZOOM] i elektrycznej requlacji

dla [0STROSC] jako warto$¢ wspding dla wszystkich sygnatow wejsciowych, zapisz je z uzyciem opcji [PAMIEC OBIEKT. REF.].

Aby zapisaé skorygowane wartosci z uzyciem opcji [PAMIEC OBIEKTYWU:

4.

. Wyswietl sygnat podtaczonego urzadzenia, ktore chcesz skorygowac.

Dostosuj pozycje, rozmiar i ostros¢ wyswietlanego obrazu przyciskami SHIFT/HOME POSI-
TION, ZOOM +/-i FOCUS +/-.

Regulacje mozna wykonac przy pomocy pilota zdalnego sterowania. Prosze odnies¢ sie do
,2-5 Regulacja rozmiaru i potozenia obrazu” na stronie 26.

Niewielkie regulacje wykonane poprzez zmiane potozenia projektora oraz nézek przechytu
nie sa zapisywane z uzyciem opcji [PAMIEC OBIEKTYWU].

Przesun kursor na [ZACHOWAJ] i nacisnij ENTER.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
ZACHOWAJ
WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Przesun kursor na [TAK] i nacis$nij ENTER.

Aby przywotaé skorygowane wartosci z uzyciem opcji [PAMIEC OBIEKTYWU]:

1.

W menu wybierz [SKORYGUJ] — [PAMIEC OBIEKTYWU] — [PRZESUN] i naci$nij przycisk
ENTER.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.

ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
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2. Nacisnij przycisk <4, aby dokona¢ wyboruiwybierz [TAK], po czym naci$nij przycisk ENTER.

Podczas wyswietlania, jesli skorygowane wartosci dla sygnatu wejsciowego zostaty zapisane,
obiektyw przesunie sie. Jesli tak sie nie stanie, obiektyw przesunie sie w oparciu o skorygowane
wartosci z wybranego numeru pozycji pamieci opcji [PAMIEC OBIEKT. REF.] — [PROFIL].

Aby automatycznie stosowac skorygowane wartosci w chwili wyboru zrédta:

1. Wybierz[WCZYTUJ WG SYGNALU] w menu i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.

ZACHOWAJ
PRZESUN
WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.

WYMU$ WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

2. Nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

Spowoduje to automatyczny ruch obiektywu do potozenia w chwili wyboru Zrédta, zgodnie ze
skorygowanymi wartosciami.

WCZYTUJ WG SYGNALU

O WYLACZ.
O

ENTER EXIT

UWAGA:

« Funkcja [PAMIEC OBIEKTYWU] wykorzystujaca skorygowane wartosci zapisane w projektorze moze powodowa¢ wyswietlanie
obrazu, ktéry nie jest idealnie dopasowany (z powodu tolerangji soczewek). Po przywotaniu i zastosowaniu skorygowanych wartosci
zapisanych z uzyciem opcji [PAMIEC OBIEKTYWU], precyzyjnie skoryguj ustawienia dla [PRZES. OBIEK.], [ZOOM] i [0STROSC], aby
uzyskac najlepszy mozliwy obraz.
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5-6. Opis menu i funkeji [WYSW.]
[PIP/OBRAZ 0BOK OBRAZU]

WEJSCIE SKORYGUJ
<+ PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU »

USTAW.

INFORM.

SUB WEJSCIE WYLACZ.
TRYB OBRAZ W OBRAZIE

O :WYBOR @EP:ZAKON.  #:PRZESUN  +:PRZESUN
— HDMI1 ZAAWANS.

SUB WEJSCIE

Wybieranie sygnatu wejsciowego, ktéry ma zosta¢ wyswietlony na ekranie podrzednym.
Patrz,4-2. Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwoch rodzajow filméw jedno-
cze$nie [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]" (— strona 67), aby uzyskac szczegdétowe informacje o obstudze.

TRYB

Wybierz[OBRAZW OBRAZIE] lub [OBRAZ OBOK OBRAZU] w przypadku przetaczenia na wyswietlanie
dwuekranowe.

PRZELACZ OBRAZ

Filmy wyswietlane na gtéwnym i podrzednym ekranie zostang zamienione miejscami.
Patrz,4-2. Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwoch rodzajow filméw jedno-
czednie [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]" (— strona 67), aby uzyskac szczegdtowe informacje.

UST. OBRAZU W OBRAZIE

Wybieranie potozenia ekranu, dopasowanie potozenia i rozmiaru ekranu podrzednego na ekranie
[OBRAZ W OBRAZIE].

POZYCJA STARTOWA Wybdr potozenia wyswietlania ekranu podrzedneqgo, po przetaczeniu na ekran [0BRAZ W OBRAZIE].

POLOZENIE POZIOME Dostosuj potozenie wyswietlania ekranu podrzednego w poziomie. Odpowiednie narozniki beda
stuzyty jako punkty odniesienia.

POLOZENIE PIONOWE Dostosuj potozenie wyswietlania ekranu podrzednego w pionie. Odpowiednie narozniki beda
stuzyty jako punkty odniesienia.

ROZMIAR Wybiera rozmiar wyswietlanego ekranu podrzednego.
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WSKAZOWKA:

« Ustawienia opcji [POLOZENIE POZIOME] i [POLOZENIE PIONOWE] okreslaja liczbe przesunie¢ od punktéw odniesienia. Na przyktad,
podczas requlagji potozenia [GORA-LEWO], pozycja jest wyswietlana z takim samym stopniem przesuniecia, nawet gdy wy$wietlania
dotycz rézne ustawiania dla opcji [POZYCJA STARTOWA].

Maksymalna liczba przesunie¢ wynosi potowe rozdzielczosci projektora.

Punkt odniesienia
Wyreguluj za pomoca Punkt odniesienia
Wyreguluj za pomoca potoze- | potozenia poziomego
nia pionowego

GORA-LEWO GORA-PRAWO

DOt-LEWO DOL-PRAWO

Ekran podrzedny  Ekran gtéwny
Punkt odniesienia Punkt odniesienia

RAMKA

Wybiera granice wyswietlania gtéwnego ekranu i ekranu podrzednego na ekranie [OBRAZ OBOK
OBRAZU]I.

Ekran podrzedny Ekran gtowny

Ekran gtowny | Ekran podrzedny

Ekran gtéwny L—J Ekran podrzedny

Granica wyswietlania

WSKAZOWKA:
- Dostepnych jest siedem opcji, od zera do szesciu.
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[KOREKCJA GEOMETRYCZNA]

TRYB

WYZER.

ENTER
— HDMI1

TRYB

WEJSCIE SKORYGUJ
+ KOREKCJA GEOMETRYCZNA »

USTAW. INFORM.

(2/3)

WYLACZ.

EXIT
ZAAWANS.

Ustawianie wzorca do korygowania znieksztatcenia. Jesli wybrane jest [WYLACZ.], [KOREKCJA
GEOMETRYCZNA] nie dziata.

UWAGA:

«Jesli konieczna jest zmiana ustawienia dla [KAT MENU], nalezy ja przeprowadzic przed uzyciem opcji [KOREKCJA GEOMETRYCZNA].
Jesli ustawienie opcji [KAT MENU] zostanie zmienione po skorzystaniu z opcji [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], skorygowane wartosci
zostang przywrécone do wartosci domysinych.

« Mozna to ustawi, kiedy [USTAWIENIA 3D] — [FORMAT] jest ustawione na [WYLACZ.(2D)].

INIEKSZTALC. TRAPEZ.
Korekcja znieksztatcer w kierunku poziomym i pionowym.

POZIOME Regulacja podczas projekgji na ukos wzgledem ekranu.

PIONOWE Regulacja podczas projekgji z géry lub dotu wzgledem ekranu.

PRZECHYE Regulacja znieksztatcen podczas wykonywania korekji trapezowej z ekranem przesunietym w pionie za
pomoca przesuniecia obiektywu.

WSPOLCZYNNIK | Regulacja w zaleznosci od wspétczynnika projekdji uzytego opcjonalnego obiektywu.

PROJEKCI

Nazwa modelu obiek- . Nazwa modelu obiek- .
Zakres requlacji Zakres regulacji
tywu tywu

NPT1FL 8 NP407L 8-11
NP12ZL 12-15 NP41ZL 13-30
NP13ZL 15-30 NP43ZL 30-60
NP14ZL 29-47 NP44ML 3
NP15ZL 46-71
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UWAGA:

«Jedli zasilanie urzadzenia jest wkaczone, poprzednio uzyta wartos¢ ustawienia [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] zostaje zachowana, nawet
jesli nachylenie urzadzenia zostato zmienione.

- Podczas przeprowadzania korekji za pomocg opdji [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], czasem moze wystepowac spadek jaskrawosci lub
pogorszenie jakosci ekranu.

CORNERSTONE

Wyswietlanie ekranu 4-punktowej korekcji oraz regulacja znieksztatcenia trapezowego wyswie-
tlanego ekranu.

Aby dowiedziec sie wiecej na temat tej operacji, patrz,Korekcja poziomych i pionowych znieksztatcen
trapezowych [CORNERSTONE]" (— strona 45).

NAROZNIK POZIOMY/NAROZNIK PIONOWY
Korekcja znieksztatcen projekcji naroznej np. na powierzchniach $cian.

NAROZNIK POZIOMY Wykonuje korekcje przy projekdji na $ciane znajdujaca sie pod katem wzgledem kierunku poziome-

o
<«

* Odwrdcenie kata korekdji jest réwniez mozliwe.
NAROZNIK PIONOWY Wykonuje korekcje przy projekgji na Sciane znajdujaca sie pod katem wzgledem kierunku piono-

»@

*Odwrdcenie kata korekgji jest réwniez mozliwe.

UWAGA:

« Kiedy przekroczony zostaje zasieg maksymalny, regulacja znieksztatcen zostaje wytaczana. Ustaw projektor pod optymalnym
katem, poniewaz pogorszenie jakosci obrazu wzrasta wraz ze wzrostem natezenia regulacji znieksztatcenia.

- Nalezy pamigtac, ze obraz bedzie nieostry ze wzgledu na réznice w odlegtosci pomiedzy géra a dotem lub lewg i prawa strong a
srodkiem ekranu w przypadku projekcji przez narozniki. Obiektywy z krétkimi ogniskowymi rdwniez nie s3 zalecane do projekdji
naroznej, poniewaz obraz bedzie nieostry.
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Metoda regulacji

1.

Ustaw kursor na [NAROZNIK POZIOMY] lub [NAROZNIK PIONOWY] menu [KOREKCJA
GEOMETRYCZNA] i nacisnij przycisk ENTER.

«  Pojawi sie ekran regulacji.

Naciskaj przyciski ¥V A 4p>, aby ustawi¢ kursor (z6tta kratke) na docelowy punkt regulacji,
a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

«  Kursor zmieni sie w punkt regulacji (zétty).

Naciskaj przyciski ¥V A 4P, aby dostosowac narozniki lub boki ekranu, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

«  Punkt regulacji zmieni sie ponownie w kursor (zotty).
Objasnienie przejscia ekranu
Punkty regulacji czterech naroznikéw (g, ¢, f oraz h na rysunku) beda sie poruszac niezaleznie.

- Nastepujace punkty regulacji sa rézne dla funkcji INAROZNIK POZIOMY] i [NAROZNIK PIO-
NOWY].

NAROZNIK POZIOMY: Kiedy ,Punkt b” ha rysunku zostanie przeniesiony, oraz gérny bok i
»Punkt g” zostang przeniesione, dolny bok zostanie przeniesiony réwnolegle.

NAROZNIK PIONOWY: Kiedy ,Punkt d” na rysunku zostanie przeniesiony, oraz lewy bok i
,Punkt e” zostang przeniesione, prawy bok zostanie przeniesiony réwnolegle.

[Punkty regulacji ekranu [NAROZNIK POZIOMY] i przesuwane punkty na ekranie projekgjil

Punkt b zostanie przeniesiony réownolegle, jednoczesnie z punktami a, b, c

JF ________ % ______ e

a. —— pr—
~+~d" »

4 d—= B e 4 « GEED @&

L — e

i

Punkt g zostanie przeniesiony rownolegle, jednoczesnie z punktamif, g, h
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[Punkty regulacji ekranu [NAROZNIK PIONOWY] i przesuwane punkty na ekranie projekgjil

Punkt d zostanie przeniesiony réwnolegle, jednoczesnie z punktami a, d,

=
- Q#; .............

Punkt e zostanie przeniesiony réwnolegle, jednoczesnie z punktami f, g, h

4. Rozpocznij od kroku 2, aby ustawic pozostate punkty.

Po zakonczeniu regulacji naciskaj przyciski ¥ A €4», aby ustawic¢ kursor na [EXIT] na ekranie
regulacji, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

«  Przetacz na ekran menu [KOREKCJA GEOMETRYCZNA].

Naci$nij przycisk € lub >, aby przestawic kursor na [OK], a nastepnie nacis$nij [ENTERI.

- Skorygowane wartosci dla[NAROZNIK POZIOMY] lub [NAROZNIK PIONOWY] zostaja zapisane
i ekran przefgcza sie z powrotem na [KOREKCJA GEOMETRYCZNA].

WSKAZOWKA:
«Korekcji mozna dokonac za pomoca dostepnej w sprzedazy myszki USB. (—> strona 49)

WYGIECIE
Korekcja znieksztatcen obrazu na okreslonej powierzchni, takiej jak kolumna lub kula.

U

WAGA:

Kiedy przekroczony zostaje zasieg maksymalny, regulacja znieksztatcen zostaje wytaczana. Ustaw projektor pod optymalnym
katem, poniewaz im bardziej zwigksza sie poziom korekcji, tym jakos¢ obrazu staje sie gorsza.

« Nalezy pamietac, ze obraz hedzie nieostry ze wzgledu na réznice w odlegtosci pomiedzy obrzezami a srodkiem ekranu w przypadku

projekji wyswietlanych przez narozniki, jak réwniez na kolumnie lub kuli. Obiektywy z krdtkimi ogniskowymi réwniez nie sq
zalecane do projekji naroznej, poniewaz obraz bedzie nieostry.
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Metoda regulacji

1. Ustaw kursor na [WYGIECIE] w menu [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] i nacisnij ENTER.
«  Pojawi sie ekran regulacji.

2. Naciskaj przyciski VA <€), aby ustawic kursor (niebieskq kratke) na docelowy punkt
regulacji, a nastepnie nacisnij ENTER.

«  Kursor zmieni sie w punkt regulacji (zotty).

3. Naciskaj przyciski ¥ A 4», aby dostosowac narozniki lub boki ekranu, a nastepnie nacisnij
ENTER.

«  Kursor z powrotem zmieni sie w z6ttg kratke.
Objasnienie korygowania znieksztatcen
«  Osiem punktéw regulacji mozna przesuwac niezaleznie.

- Dlalewego i prawego boku uzyj przyciskow €/» w celu regulacji znieksztatcenia, a przyci-
skow V/A uzyj do skorygowania wartosci szczytowej znieksztatcen.

- Dlagéry i dotu ekranu uzyj przyciskow ¥/A w celu regulacji znieksztatcenia, a przyciskow
<«/» uzyj do skorygowania wartosci szczytowej znieksztatcen.

« W przypadku naroznikéw uzyj przyciskow V¥ A 4» do zmiany potozenia.

4. W celu regulacji innych punktéw powtorz procedure od kroku 2.
5. Po zakonczeniu regulacji ustaw kursor na [EXIT] na ekranie regulacji i naci$nij ENTER.
+  Ekran przetaczy sie na menu [KOREKCJA GEOMETRYCZNA].
Pojawi sie ekran zakonczenia korekgji.
6. Nacisnij przycisk < lub P>, aby przestawi¢ kursor na [OK], a nastepnie nacisnij [ENTER].

Skorygowane wartosci dla [WYGIECIE] zostang zapisane, a ekran powréci do menu [KOREKCJA
GEOMETRYCZNA].

WSKAZOWKA:
« Korekcji mozna dokonac za pomocg dostepnej w sprzedazy myszki USB. (— strona 49)
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NARZEDZIE PC

Przywotanie danych korekcji geometrycznej uprzednio zapisanych w projektorze.
Mozna zapisac trzy typy danych korekgji.

UWAGA:
« Podczas przeprowadzania elektronicznej korekcji geometrycznej, czasami moze wystepowac spadek jaskrawosci i jakosci obrazu.

WYZER.

Zerowanie wartosci regulacji zapisanych jako [TRYB] dla [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] (przywrdcenie
wartosci wyjsciowej).

« Tafunkcja nie dziata, gdy [TRYB] jest ustawione na [WYLACZ.].

« Wyzerowanie mozna wykonac poprzez nacisniecie i przytrzymanie przez ponad 2 sekundy przy-
cisku Geometric. na pilocie zdalnego sterowania.
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[WYGLADZANIE KRAWEDZI]

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
+ WYGLADZANIE KRAWEDZI » USTAWIENIA OBRAZU » (8/4)

TRYB WYLACZ.

G WYBOR GLP:ZAKON.  $:PRZESUN  «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.
Reguluje krawedzie (obramowanie) wyswietlanego ekranu podczas wyswietlania filméw o wysokiej
rozdzielczosci przy uzyciu kombinacji kilku projektoréw umieszczonych u gdry, na dole, po lewej
i po prawej stronie.

TRYB

Powoduje to wtaczenie lub wylgczenie funkcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI].
Kiedy [TRYB] jest ustawione na [WLACZ.], mozna regulowa¢ ustawienia [MARKER], [GORA], [DOL],
[LEWOQ], [PRAWO], [POZIOM CZERNI] i [KRZYWA £ACZACA].

UWAGA:
+Mozna to ustawi, kiedy [USTAWIENIA 3D] — [FORMAT] jest ustawione na [WYLACZ.(2D)].

MARKER

Ustawia, czy wyswietlac znacznik, czy nie, podczas regulacji zakresu i potozenia wyswietlania. Kiedy
jest wkaczone, wyswietlane sg znaczniki w kolorze magenty i czerwieni do regulacji zakresu, a takze
zielone znaczniki do regulacji potozenia wyswietlania.

GORA/DOL/LEWO/PRAWO

Wybiera miejsca zastosowania opcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI] po lewej stronie, po prawej stronie,
na gorze i na dole ekranu.
Mozna zmienia¢ nastepujace ustawienia, gdy element jest wybrany. (— strona 75)

KONTROLA Whaczenie funkgji [GORA], [DOL], [LEWO] i [PRAWO].

ZASIEG Reguluje zakres (szerokos¢) wygtadzania krawedzi.

POLOZENIE Reguluje potozenie wyswietlania wygtadzania krawedzi.

KRZYWA tACZACA

Ustawienie jaskrawosci dla obszaréw dziatania opcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI]. (— strona 78)
POZIOM CZERNI

Korekcja poziomu czerni obszaru dziatania opcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI]. (— strona 79)
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[USTAWIENIA OBRAZU]

WEJSCIE

TRYB

ENTER
— HDMI1

SKORYGUJ

WYLACZ.

USTAW.
USTAWIENIA OBRAZU »

INFORM.

(3/4)

ZAAWANS.

Pozwala ustawi¢ warunki podziatu dla pomniejszania lub powiekszania obszaru obrazu oraz
wyswietlania go w zgdanym potozeniu lub do projekgji z uzyciem kombinacji wielu projektoréw.
Patrz,4. Projekcja wieloekranowa” (— strona 66), aby uzyskac szczegétowe informacje.

TRYB WYLACZ. Uzyj jednego projektora niepotaczonego z innymi.
Z00M Reguluje potozenie i szeroko$¢ obszaru filmu, ktéry ma zostac podzielony.
Réwniez szerokos¢ wygtadzania krawedzi zostanie automatycznie ustawiona
na te szerokosc.
KAFELKOWANIE Przypisuje podzielone ekrany do projektoréw. Rowniez funkcja wygtadzania
krawedzi zostanie automatycznie ustawiona.
Z00M Z00M POZIOMY Powigksza obszar filmu w poziomie.
Z0OM PIONOWY Powigksza obszar filmu w pionie.
POLOZENIE POZIOME | Przesuwa obszar filmu w poziomie.
POLOZENIE PIONOWE | Przesuwa obszar filmu w pionie.
KAFELKOWANIE SZEROK0SC Wybiera liczbe projektorow, ktére maja zostac ustawione poziomo.
WYSOKOSC Wybiera liczbe projektordw, ktdre maja zostac ustawione pionowo.
POLOZENIE POZIOME | Wybiera potozenie projektoréw zaczynajac od lewej wsréd tych utozonych
poziomo.
POLOZENIE PIONOWE | Wybiera potozenie projektoréw zaczynajac od gory wsrdd tych utozonych
pionowo.
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Warunki korzystania z kafelkowania

« Wszystkie projektory musza spetnia¢ nastepujace warunki.
- Rozmiar panelu musi by¢ taki sam
- Rozmiar ekranu projekcji musi by¢ taki sam
- Lewaiprawa krawedz oraz gérnai dolna krawedz wyswietlanego ekranu musza by¢ jednakowe.
- Ustawienia dla [LEWO] i [PRAWO] dla [WYGLADZANIE KRAWEDZI] musza by¢ takie same
- Ustawienia dla [GORA] i [DOt] dla [WYGLADZANIE KRAWEDZI] musza by¢ takie same
Jesli warunki kafelkowania sg spetnione, ekran wideo projektoréw we wszystkich pozycjach
instalacji bedzie automatycznie uzyskiwany i wyswietlany.
Jesli warunki kafelkowania nie zostana spetnione, dostosuj ekran wideo projektoréw we wszystkich
pozycjach instalacji za pomoca funkcji zoom.

«+ Przypisz unikatowe ID sterowania do kazdego projektora.

+ Przestaw ,ustawienie Color”i,ustawienie DeepColor”w odtwarzaczu Blu-ray lub komputerze na
»Auto”. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz podrecznik uzytkownika dotaczony do odtwarzacza
Blu-ray lub komputera. Podtacz sygnat wyjsciowy HDMI odtwarzacza Blu-ray lub komputera do
pierwszego projektora, a nastepnie podtacz port HDBaseT OUT/Ethernet na pierwszym projek-
torze do portu HDBaseT IN/Ethernet na drugim projektorze, a nastepnie powtérz te czynnosé w
przypadku kolejnych projektoréw.

Przyktad ustawienia kafelkowania) Liczba poziomych projektoréw = 2, liczba pionowych projektorow =2

Kolejnos¢ w poziomie = Drugi projektor
Kolejnos¢ w pionie = Pierwszy projektor
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[WIRTUALNE PULPITY]

WEJSCIE SKORYGUJ
+ WIRTUALNE PULPITY »

USTAW. INFORM.

a/4)

ROWNOWAGA BIELI

T — ZAAWANS.
ROWNOWAGA BIELI

Reguluje balans bieli dla kazdego projektora podczas wyswietlania za pomoca kombinacji kilku
projektorow.

Mozna to ustawi¢, gdy [TRYB] jest ustawione na [WLACZ.].

KONTRAST BIELI, KONTRAST R, KON- | Regulacja bieli filmu.
TRAST G, KONTRAST B
JASNOSC BIELI, JASNOSCR, JASNOSC G, | Regulacja czemi filmu.
JASNOSCB
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5-7. Opis menu i funkcji [USTAW.]
[MENU(1)]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
+ MENU(1) » MENU(2) » INSTALACJA(1) »

INFORM.

JEZYK ({9 POLSKI

WYBGR KOLORU KOLOR

JASNOSE 0SD 10 QD)
WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ.

WYSWIETLANIE INFORM. WEACZ.

ID WYSWIETLACZ WEACZ.

OSTRZEZENIE 3D WEACZ.

CZAS WYSWIETLANIA RECZNIE

O :WYBOR @EP:ZAKON.  #:PRZESUN  +:PRZESUN
— HDMI1 ZAAWANS.

Wybieranie jezyka menu [JEZYK] (=
Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w jednym z 30 jezykdw.

UWAGA:
- Ustawienie tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkeji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie koloru menu [WYBOR KOLORU]
Mozna wybra¢ jedna z dwdch opcji koloru menu: [KOLOR] i [MONOCHROMAT.].

Wybieranie jasnosci menu [JASNOSC 0SD]
Wybierz jeden z 10 poziomdw jasnosci menu ekranowego (menu, ekranu zrédet i komunikatow).

Wiaczanie/wylaczanie wyswietlania zrodta [WYSWIETLANIE WEJSCIA]

Ta opcja wytacza lub wiacza wyswietlanie nazwy wejscia, jak np. [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort],
[KOMPUTER], [HDBaseT], w prawym gdérnym rogu ekranu.

Wiaczanie i wytaczanie komunikatow [WYSWIETLANIE INFORM.]

Ta opcja decyduje o tym, czy w dolnej czesci wyswietlanego obrazu beda sie pojawiaty komunikaty
projektora.

Nawet po wybraniu [WYLACZ.] bedzie wyswietlane ostrzezenie o blokadzie bezpieczenstwa. Ostrze-
Zenie to mozna usunac tylko przez anulowanie blokady bezpieczenstwa.

Wiaczanie/wylaczanie ID sterowania [ID WYSWIETLACZ]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylgczy¢ wyswietlanie numeru identyfikacyjnego po na-
cisnieciu przycisku ID SET na pilocie zdalnego sterowania. (— strona 139)
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[OSTRZEZENIE 3D]

Pozwala wybra¢, czy w momencie przetaczenia na film 3D bedzie wyswietlane ostrzezenie.
Domyslne ustawienie fabryczne to [WLACZ.].

WYLACZ. Ekran ostrzezenia 3D nie bedzie wyswietlany.

WEACZ. Ekran ostrzezenia 3D bedzie wyswietlany po przefaczeniu na film 3D. Nacisnij przycisk ENTER, aby

anulowac komunikat.

« Komunikat zniknie automatycznie po 60 sekundach lub po nacisnieciu innych przyciskéw. Jesli
zniknie automatycznie, ostrzezenie 3D zostanie ponownie wyswietlone po przefaczeniu na film
3D.

Wybieranie czasu wyswietlania menu [CZAS WYSWIETLANIA]

Za pomoca tej opcji mozna okresli¢ jak dtugo od ostatniego przycisniecia przycisku menu ekranowe
ma by¢ wyswietlane na ekranie. Dostepne sg nastepujace opcje: [RECZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO
15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Domyslna wartos¢ fabryczna to [AUTO 45 SEC].

[MENU(2)]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
+ MENU(1) » MENU(2) » INSTALACJA(1) »

INFORM.

KAT MENU 0
POLOZENIE MENU $RODEK

Iy : WYBOR @EP:ZAKON.  #:PRZESUN  +:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

[KAT MENU]
Wybér kierunku wyswietlania menu.

[POLOZENIE MENU]
Zmiana pozycji wyswietlania menu. Mozna wybra¢ sposréd 9 miejsc.

WSKAZOWKA:

« Pozycja wyswietlania menu zostaje zachowana nawet po wytaczeniu zasilania projektora.

+ Po zmianie ustawienia [KAT MENU] pozycja wyswietlania menu powraca do wyjsciowego ustawienia fabrycznego.
« Ustawienie opcji [POLOZENIE MENU] nie ma wptywu na potozenie wyswietlania ztaczy wejéciowych i komunikatow.
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

[INSTALACJA(1)]

WEJSCIE

SKORYGUJ WYSW.
INSTALACJA(1) »

INFORM.

(1/3)

ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
EKRAN

KOLOR $CIANY WYLACZ.

TRYB WENTYLATORA AUTO

TRYB SWIATLA REF.
WZORZEC BIELI
ZBIEZNOSC STATYCZNA

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Wybieranie orientacji projektora [ORIENTACJA]

Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekcji. Dostepne sg nastepujace
opcje: przednia biurkowa, tylna sufitowa, tylna biurkowa i przednia sufitowa.

A OSTRZEZENIE

- Ten projektor jest produktem RG3. Projektor jest przeznaczony do uzytku profesjonalnego i
musi zostac zainstalowany w miejscu zapewniajacym bezpieczenstwo. Z tego powodu nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca, poniewaz instalacja oraz podtaczenie/odtaczenie obiektywu
muszg zosta¢ przeprowadzone przez pracownika serwisu. Nie wolno prébowac instalowac
projektora samodzielnie. Moze to prowadzi¢ do uszkodzenia wzroku itp.

[PRZEDNI SUFITOWY].

AUTO Automatycznie wykrywa potozenie i stosuje projekcje w potozeniach [PRZEDNI BIURKOWY] i

UWAGA:

« Nie wykrywa potozeri [TYLNY BIURKOWY] i [TYLNY SUFITOWY]. Nalezy wybra¢ recznie.

PRZEDNI BIURKOWY

TYLNY SUFITOWY
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

TYLNY BIURKOWY

PRZEDNI SUFITOWY

WSKAZOWKA:

« Sprawdzi¢, czy dla automatycznego ustawienia [PRZEDNI BIURKOWY] projektor jest zainstalowany w zakresie +10 od poziomu
podtogii czy dla automatycznego ustawienia [PRZEDNI SUFITOWY] projektor jest zainstalowany w zakresie 10 od poziomu sufitu.
Nalezy wybrac recznie, kiedy ekran projekcyjny jest odwrécony.

Wybieranie wspétczynnika ksztattu obrazu i potozenia ekranu [EKRAN]

[RODZAJ EKRANU]
Okresla wspotczynnik ksztattu obrazu wyswietlanego ekranu.

DOWOLNY Wybrany jest wspétczynnik panelu ciektokrystalicznego. Nalezy to wybra¢ podczas wyswietlania

wieloekranowego oraz na ekranie 17:9 (2 K).

EKRAN 4:3 Dla ekranu o wspdtczynniku ksztattu 4:3

EKRAN 16:9 Dla ekranu o wspdtczynniku ksztattu 16:9

EKRAN 16:10 Dla ekranu o wspdtczynniku ksztattu 16:10

UWAGA:

« Po zmianie rodzaju ekranu sprawdz ustawienie opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] w menu. (—> strona 104)

[POLOZENIE]
Regulacja potozenia ekranu. W zaleznosci od modelu projektora i rodzaju ekranu funkcja moze by¢
nieskuteczne, a zakres regulacji moze sie réznic.
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

Uzywanie funkgji korekgji koloru $ciany [KOLOR SCIANY]

[] & BIALA TABLICA
B O TABLICA
B O TABLICA (SZARA)
> JASND ZOETY
O JASND ZIELONY
B O JASND NIEBIESKI
C BLEKITNY
O JASND ROZOWY
B O ROZOWY

L Eenter I ExiT B

Za pomoca tej funkcji mozna zastosowac szybka adaptacyjna korekcje koloru w przypadku wyswie-
tlania obrazu na tle, ktére nie jest biate.

U

WAGA:

- Wybranie opcji [BIALA TABLICA] zmniejsza jasnos¢ Zrédta Swiatta.

Wybieranie trybu pracy wentylatora [TRYB WENTYLATORA]
Funkcja trybu wentylatora pozwala ustawic szybko$¢ pracy wewnetrznego wentylatora chtodzacego.

TRYB Wybierz jeden sposréd czterech trybéw: [AUTO], [NORMALNY], [WYSOKI] i [DUZA WYSOKOSC].

AUTO Whudowane wentylatory pracuja ze zmienng predkoscia requlowang
automatycznie w zaleznosci temperatury wykrytej przez whudowane czujniki
temperatury i ci$nienia atmosferycznego.

NORMALNY Whbudowane wentylatory pracuja z odpowiednia predkoscia w zaleznosci od
whudowanego czujnika temperatury.

WYSOKI Whudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach

DUZA WYSOK0SC Wbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach. Te opcje nalezy
wybrac przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1700 me-
tréw/5500 stop.

UWAGA:

Koniecznie ustaw predkos¢ pracy na [WYSOKI] w przypadku korzystania z tego urzadzenia bez przerwy przez kilka dni.

« Ustaw [TRYB WENTYLATORA] na [AUTO] lub [DUZA WYSOKOSC] w przypadku korzystania z projektora na wysokosci okoto 1700

metréw/5500 st6p lub wiekszej.

« Uzywanie projektora na wysokosci okoto 1700 metréw/5500 stép lub wigkszej bez ustawienia tej opcji na [AUTO] lub [DUZA

WYSOKOSC] moze spowodowac przegrzanie i wytaczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczeka kilka minut i ponownie
wiaczy¢ projektor.

« Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1700 metrow/5500 stop) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowa¢

nadmierne schtodzenie projektora i migotanie obrazu. Przetacz [TRYB WENTYLATORA] na [AUTO].

« Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metréw (5500 st6p) i wiekszej moze skrdci¢ trwatos¢ elementéw optycznych urzadzenia,

takich jak Zrodto Swiatta.
Ustawienie tej opcji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

WSKAZOWKA:
- Kiedy [DUZAWYSOKOSC] jest wybrane dla [TRYB WENTYLATORAJ, symbol ikony EXd jest wyswietlany na dole menu.
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[TRYB SWIATEA REF.]

Dostosuj to ustawienie, aby zmieni¢ jasnos¢ projektora lub uzywac projektora w trybie oszczedzania
energii (— strona 41).

Tego ustawienia mozna réwniez uzywac do regulacji jasnosci miedzy réznymi projektorami podczas
korzystania z kombinacji wielu projektoréw.

TRYB SWIATLA REF. WZMOCNIENIE Obraz staje sie jasniejszy niz w trybie [NORMALNY]. Jednakze poziom hatasu pod-
(zas pracy i zuzycie energii réwniez wzrosng z uwagi na regulacje pracy wentylatora
chtodzacego w zaleznosdi od jasnosci. Zywotnos¢ elementéw optycznych moze
réwniez ulec skréceniu w zaleznosci od srodowiska pracy.

NORMALNY Jasnos¢ lampy (jaskrawos¢) wyniesie 100%, a ekran zmieni sie na jasny.
EKOLOGICZNY1 Kontrolujac jasno$¢ i predkos¢ wentylatora zgodnie z wybranym ustawieniem,
EKOLOGICZNY2 mozna zaoszczedzic energie, a szum spowodowany ruchem wentylatora i zuzycie
energii mozna obnizy¢.

DOST. SWIATEA REF. Jaskrawo$¢ mozna regulowac w odstepach co 1% od 50 do 100%.
STALA JASNOSC WYLACZ. Tryb [STALA JASNOSC] zostanie anulowany.
WEACZ. Zachowuje jaskrawos¢, ktéra ma zastosowanie, gdy wybrane jest [WEACZ.]. Jesli nie
jest wybrane [WYLACZ.], to samo ustawienie pozostanie zachowane po wytczeniu
projektora.

« Aby skorygowac jaskrawos¢ ponownie, najpierw nalezy wybrac ustawienie
[WYLACZ.] przed dokonaniem dalszej regulacji.

UWAGA:
« Kiedy [KOLOR SCIANY] jest ustawione na [BIALA TABLICA], nie mozna wybrac [TRYB SWIATEA REF].
« Jesli [STALA JASNOSC] jest ustawione na [WEACZ.], nie mozna wybra¢ [TRYB SWIATEA REF.] ani [DOST. SWIATEA REF.].

WSKAZOWKA:

«Jasnos¢ zazwyczaj spadaz czasem uzytkowania, ale po wybraniu trybu [STALA JASNOSC] czujniki wewnatrz projektora wykrywaja i
automatycznie reguluja generowana jasno$¢, w ten sposéb utrzymujac statg jasno$¢ przez caty okres uzytkowania modutu $wiatta.
Jednakze jesli generowana jasnosc jest ustawiona na maksimum, jasno$¢ spadnie wraz z czasem uzytkowania.

1 tego powodu, podczas uzywania projekcji wieloekranowej, zaleca sie, aby ustawi¢ jaskrawo$¢ na nieco nizszy poziom, a nastepnie
ustawic tryb [STALA JASNOSC] na [WEACZ].
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

[WZORZEC BIELI]

Za pomoca tej funkcji mozna wyregulowac balans bieli wszystkich sygnatéw.

Poziomy bielii czerni w sygnatach sg dobierane tak, aby zapewni¢ optymalne odwzorowanie koloréw.
Regulowana jest takze jednolitos¢ barw, kiedy poziomy czerwonego (R) i niebieskiego (B) w kolorze
biatym w kierunku poziomym (lewo-prawo) na ekranie nie s réwne.

KONTRAST R, KONTRAST G, | Te ustawienia stuza do regulaji bieli obrazu.

KONTRAST B

JASNOSCR, JASNOSC G, Te ustawienia stuzg do regulacji czerni obrazu.

JASNOSCB

JEDNOLITOSCR Im ustawienie jest blizsze znaku plusa (+), tym bardziej intensywna bedzie czerwieri z lewej strony
obrazu (wzrost intensywnosci w strone lewego brzequ) i stabsza bedzie czerwieri z prawej strony
obrazu (spadek intensywnosci w strone prawego brzegu).

Relacja ta zostaje odwrécona przy ustawieniu blizszym do znaku minusa (-).

JEDNOLITOSC B Im ustawienie jest blizsze znaku plusa (+), tym bardziej intensywna bedzie barwa niebieska z lewej
strony obrazu (wzrost intensywnosci w strone lewego brzegu) i stabsza bedzie barwa niebieska z
prawej strony obrazu (spadek intensywnosci w strong prawego brzegu).

Relacja ta zostaje odwrécona przy ustawieniu blizszym do znaku minusa (-).
[ZBIEZNOSC STATYCZNA]

Za pomocg tej funkcji mozna wyregulowac odchylenia koloréw w obrazie.
Regulacje przeprowadza sie w odstepach +1 piksela w kierunku poziomym dla [POZIOME R], [PO-
ZIOME G] i [POZIOME B] oraz w kierunku pionowym dla [PIONOWE R], [PIONOWE G] i [PIONOWE B].
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

[INSTALACJA(2)]

WEJSCIE  SKORYGUJ  WYSW. INFORM.
INSTALACJA(2) v (2/3)

USTAWIENIA MIGAWKI
PAMIEC OBIEKT. REF.
POLOZENIE OBIEKTYWU
KALIBRACJA SOCZEWEK

JEDNOL. KOL.(NARZ.) WYLACZ.

GAMMA (NARZEDZIE) WYLACZ.

ENTER EXIT

— HOMI1 ZAAWANS.
[USTAWIENIA MIGAWKI]

Wiaczanie i wylaczanie funkcji migawki obiektywu. Mozna réwniez ustawi¢, jak dtugo Swiatto
bedzie sie stopniowo $ciemniato i rozjasniato, gdy wcisniety zostanie przycisk SHUTTER na pilocie
zdalnego sterowania.

WEACZENIE MIGAWKI | OTWARTA Gdy zasilanie zostanie wtaczone, Zrédto Swiatta wiaczy sie i wyswietlony zostanie
obraz.
ZAMKNIETA Irédto $wiatta nie wiaczy sie, gdy zasilanie zostanie wiaczone.
Gdy wcidniety zostanie przycisk SHUTTER, migawka zostanie zwolniona i Zrédto
Swiatta whaczy sie.
MIGA. PRZYG. OBRAZU | OTWARTA Irédto swiatta jest nadal wiaczone, gdy obraz zostaje wytaczony w celu przetaczania
koncéwek wejsciowych.
ZAMKNIETA Irédto swiatta wytacza sie, gdy obraz jest wytaczony w celu przetaczenia koric6wek
wejsciowych.
(ZAS SCIEMNIANIA (Ta funkgja nie jest dostepna).
(ZASROZIASNIANIA | Ustaw, ile czasu zajmie $ciemnianie $wiatfa po nacisnieciu przycisku SHUTTER.
(zas mozna ustawi¢ na od 0 do 10 sekund w odstepach co 1 sekunde.

Uzywanie funkdji referencyjnej pamieci obiektywu [PAMIEC OBIEKT. REF.]

Funkcja ta stuzy do zapisywania skorygowanych wartosci wspoélnych dla wszystkich zrédet wej-
sciowych, podczas korzystania z funkcji [PRZES. OBIEK.], elektrycznie regulowanego ustawienia
[ZOOM] oraz elektrycznie regulowanego ustawienia [OSTROSC] projektora lub pilota. Skorygowa-
nych wartosci zapisanych w pamieci mozna uzy¢ jako punktu odniesienia dla wartosci biezacych.

PROFIL Wybierz zapisany numer ustawienia opcji [PROFIL].

ZACHOWA) Zapisuje biezace skorygowane wartosci w pamieci jako punkt odniesienia.

PRZESUN Stosuje skorygowane wartosci odniesienia zapisane w [ZACHOWAJ] do biezacego sygnatu.

WYZER. Wyzerowuje wybrany numer ustawienia [PROFIL] opcji [PAMIEC OBIEKT. REF] i przywraca jego
ustawienia fabryczne.
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WCZYTUJ WG SYGNALU Po przetaczeniu sygnatu obiektyw przesunie sie zgodnie z wartoscig przesuniecia obiektywu,
zoomu i wartosci dla wybranego numeru ustawienia opcji [PROFIL].

Jesli nie zapisano zadnych skorygowanych wartosci w [PAMIEC OBIEKTYWU], obiektyw zasto-
suje skorygowane wartosci z [PAMIEC OBIEKT. REF.]. Alternatywnie, jesli nie zapisano zadnych
skorygowanych wartosci w [PAMIEC OBIEKT. REF.], urzadzenie powrdci do fabrycznych ustawien
domysInych.

WYMUS WYCISZENIE Aby wytaczac obraz podczas przesuwania obiektywu, wybierz [TAK].

« Tafunkcja nie jest dostepna dla obiektywu NP44ML.

WSKAZOWKA:

- Skorygowane wartosci zapisane w [PAMIEC OBIEKT. REF.] nie zostang przywrécone do ustawieri domysinych podczas korzystania
zopqji [BIEZACY SYGNAL] lub [WSZYSTKIE DANE] dla [WYZER.] w menu.

« Aby zapisa¢ skorygowane wartosci dla kazdego Zrédta oddzielnie, uzyj funkcji pamieci obiektywu. (— strona 59, 108)

[POLOZENIE OBIEKTYWU]
Ustaw obiektyw ponownie w pozycji poczatkowe;j.

[KALIBRACJA SOCZEWEK]

Kalibrowany jest zakres regulacji zoomu, ostrosci i przesuniecia zamocowanego obiektywu.
Koniecznie uzyj opcji [KALIBRACJA SOCZEWEK] po wymianie obiektywu.

- Ta funkcja nie jest dostepna dla obiektywu NP44ML.

[JEDNOL. KOL.(NARZ.)]

Pobiera wartos¢ regulacji jednolitosci zapisana w projektorze po jej dostosowaniu z uzyciem opro-
gramowania ProAssist.

[GAMMA(NARZEDZIE)]
Pobiera warto$¢ regulacji gammy zapisang w projektorze po jej dostosowaniu z uzyciem oprogra-
mowania ProAssist.
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[KONTROLA]

WEJSCIE WYSW.

SKORYGUJ
KONTROLA

INFORM.
»  ((2/3)

NARZEDZIA

BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

BEZPIECZENSTWQ WYLACZ.

SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps

PC CONTROL (HDBaseT) WYLACZ.

ID STEROWANIA

ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.
NARZEDZIA

NARZEDZIA

TRYB ADMINISTRATORA
ZEGAR PROGRAMOWANIA
USTAWIENIA DATY | GODZINY
MYSZKI

ENTER EXIT

TRYB ADMINISTRATORA

Pozwala wybrac [TRYB MENU], zapisac ustawienia i ustali¢ hasto dla trybu administracyjnego.
TRYB ADMINISTRATORA

TRYB MENU ZAAWANS. [>]
[J NIE ZACHOWUJ WYBRANYCH WARTOSCI

NOWE HASEO 3
POTWIERDZ HASEO [x

ENTER EXIT

TRYB MENU Wybierz ustawienie [PODSTAWOWY] lub [ZAAWANS.] dla menu. —

(— strona 83)
NIE ZACHOWUJ WYBRANYCH | Zaznaczenie tej opcji spowoduje, Ze ustawienia projektora nie beda —
WARTOSCI zapisane.

Usuri zaznaczenie tej opgji, aby zapisa¢ ustawienia projektora.
NOWE HAStO, POTWIERDZ | Przypisz hasto dla trybu administratora. Do 10 znakéw alfanume-
HASLO rycznych
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ZEGAR PROGRAMOWANIA

ZEGAR PROGRAMOWANIA
DOSTEPNY WYLACZ.

USTAWIENIA

Ta opcja pozwala wiaczy¢ projektor lub przetaczy¢ go w stan gotowosci, zmieni¢ sygnat wideo i
wybra¢ automatycznie [TRYB OSWIETLENIA] o wskazanej godzinie.

Wazne:

« Przed uzyciem opcji [ZEGAR PROGRAMOWANIA], dopilnuj, aby funkcja [USTAWIENIA DATY | GODZINY] byfa ustawiona. (— strona
137)
Nalezy upewnic sie, czy projektor znajduje sie w stanie gotowosci i ma podtaczony kabel ZASILAJACY.
Projektor ma whudowany zegar. Po odtaczeniu zasilania elektrycznego praca zegara bedzie podtrzymywana przez okoto miesiac.

Jesliw ciggu miesiaca projektor nie zostanie podfaczony do zasilania, wymagane bedzie ponowne ustawienie funkji [USTAWIENIA
DATY | GODZINY].

Tworzenie nowego zegara programowania

1. Naekranie [ZEGARPROGRAMOWANIA] uzyj przycisku A lub V¥, aby wybra¢ [USTAWIENIA],
a nastepnie nacis$nij przycisk ENTER.

ZEGAR PROGRAMOWANIA
DOSTEPNY WEACZ.

USTAWIENIA

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [LISTA PROGRAMOW].

2. Wybierz puste pole numeru programu i nacisnij przycisk ENTER.

NIE  DZIEN CZAS FUNKCJA o B
01 =
02
03 N
04

05 ®
06

s | | €D
08

09

10

1

12

138

14

15 -

Pojawi sie ekran [ (EDYTUJ)L.
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3. Wpisz wartosci poszczegéinych ustawien.

6.

NR ZDARZENIA

01

W AKTYWNY

DZIEN N
CZAS 00:00
FUNKCJA ZASILANIE I,
USTAW. ZAAWANSOW. A - |
[ ] POWTSRZ
-
AKTYWNY Zaznacz, aby wiaczy¢ dany program.
DZIEN Wybierz dni tygodnia dla zegara programowania. Aby program byt wykonywany od
poniedziatku do piatku, wybierz [PN-PT]. Aby program byt wykonywany codziennie, wybierz
[CODZIENNIE].
(ZAS Okresla godzine wykonania programu. Godzine nalezy podac w formacie 24-godzinnym.
FUNKCJA Wybierz funkcje do wykonania. Wybranie [ZASILANIE] pozwala waczac i wytaczac projektor
po ustawieniu opcji [USTAWIENIA ZAAWANSOWANE]. Wybranie [WEJSCIE] pozwoli okresli¢
gniazdo wejsciowe po wprowadzeniu ustawieri [USTAWIENIA ZAAWANSOWANE]. Wybranie
[TRYB OSWIETLENIA] pozwoli na wybranie jednej opcji sposréd [WZMOCNIENIE], [NORMAL-
NY], [EKOLOGICZNY1] i [EKOLOGICZNY2] dla [TRYB OSWIETLENIA] poprzez wprowadzenie
ustawien dla [USTAWIENIA ZAAWANSOWANE].
USTAWIENIA ZAAWANSO- | Wybierz jedng z opji dla wybranego elementu w [FUNKCJA].
WANE
POWTORZ Zaznacz te opcje, aby stale powtarzac program. Aby program byt aktywny tylko w danym
tygodniu, usun zaznaczenie.

Wybierz [OK] i nacis$nij przycisk ENTER.
Na tym konczy sie konfiguracja ustawien.
Projektor powrdci do ekranu [LISTA PROGRAMOW].

Wybierz [ (WSTECZ)] i nacisnij przycisk ENTER.

NIE  DZIEN CZAS FUNKCJA o B
ot
02 L
03 N
04

05 ©
08

o || ©
08

09

10

1

12

13

14

15 -

Nastgpi powr6t do ekranu [ZEGAR PROGRAMOWANIA].
Wybierz [EXIT] i nacis$nij przycisk ENTER.
Nastgpi powrdt do ekranu [NARZEDZIA].
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U

WAGA:
Mozna zaprogramowac do trzydziestu réznych ustawien programatora.

- Zegar programowania jest uruchamiany w wyznaczonym czasie, nie w trybie programu.
« Powykonaniu programu, ktry nie ma zaznaczonej opcji [POWTORZ], zaznaczenie pola [AKTYWNY] zostanie automatycznie usuniete

i program zostanie wytaczony.

«Jesli wiaczenie i wylczenie zaprogramowano na te sama godzine, wyfaczenie uzyska pierwszeristwo.

Jesli dwa Zrodta sygnatu zaprogramowano na te sama godzine, pierwszeristwo uzyska polecenie o wyzszym numerze programu.

« Programowe wiaczenie nie zostanie wykonane, jesli o wskazanej godzinie pracuja wentylatory chtodzace lub gdy w urzadzeniu

wystapit btad.

«Jedli czas zaprogramowanego wytaczenia minie na skutek okolicznosci uniemozliwiajacych wytaczenie, ten krok programu zostanie

wykonany dopiero po tym, jak wytacznie znowu stanie sie mozliwe.

+ Programy bez zaznaczonego pola [AKTYWNY] na ekranie [EDYTUJ] nie beda wykonywane, nawet jesli zegar programowania jest

wiaczony.

« Kiedy projektor zostanie wiaczony przez zegar programowania i trzeba go pdzniej wytaczy¢, mozna ustawic w tym celu godzine

wytaczenia lub tez wytaczy¢ urzadzenie recznie, aby nie zostawia¢ projektora wtaczonego przez diuzszy czas.

Wiaczanie zegara programowania

1.

Wybierz [DOSTEPNY] na ekranie [ZEGAR PROGRAMOWANIA] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran wyboru.

Nacisnij przycisk ¥, aby ustawi¢ kursor na[WLACZ.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Powrd¢ do ekranu [ZEGAR PROGRAMOWANIA].

U

WAGA:

« Jesli aktywne ustawienia opcji [ZEGAR PROGRAMOWANIA] nie zostaty ustawione na [WEACZ.], program nie zostanie wykonany,

nawet jesli na licie programéw zostaty zaznaczone elementy [AKTYWNY] na liscie [LISTA PROGRAMOW].

« Nawet jesli aktywne ustawienia dla [ZEGAR PROGRAMOWANIA] s3 ustawione na [WtACZ.], funkcja [ZEGAR PROGRAMOWANIA]

nie bedzie dziata¢ do czasu zamkniecia ekranu [ZEGAR PROGRAMOWANIA].

Edytowanie zaprogramowanych ustawien

1.

Na ekranie [LISTA PROGRAMOW] wybierz program do edycji i nacisnij przycisk ENTER.

2. Zmien ustawienia na ekranie [EDYTUJ].

Wybierz [OK] i naci$nij przycisk ENTER.
Ustawienia programu zostang zmienione.
Projektor powrdci do ekranu [LISTA PROGRAMOW].

Zmiana kolejnosci programow

1.

Na ekranie [LISTA PROGRAMOW] wybierz program do zmiany kolejnosci i nacisnij przycisk
>.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac¢ A lub V.

Nacisnij kilkakrotnie przycisk ENTER, aby wybra¢ wiersz, do ktérego program ma by¢
przeniesiony.

Kolejnos¢ programoéw zostanie zmieniona.
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Usuwanie programow

1. Na ekranie [LISTA PROGRAMOW] wybierz program przeznaczony do usuniecia i nacisnij
przycisk ».

2. Nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ [ (USUN)].

3. Nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran potwierdzenia.

4. Wybierz [TAK] i naci$nij przycisk ENTER.
Program zostanie usuniety.

Usuwanie programu zostaje zakonczone.
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USTAWIENIA DATY | GODZINY

USTAWIENIA DATY | GODZINY
UST. CZASU LETNIEGOD

CID:WYBOR @E:ZAKON. $:PRZESUN

Mozna ustawi¢ biezaca godzine, miesiac, dzien i rok.

UWAGA:

« Projektor ma whudowany zegar. Po odtaczeniu zasilania elektrycznego praca zegara hedzie podtrzymywana przez okoto miesiac.
Jesliw ciggu miesiaca projektor nie zostanie podtaczony do pradu, whudowany zegar zatrzyma sie. Jesli wbudowany zegar zostanie
zatrzymany, nalezy ponownie ustawic date i godzine. Wbudowany zegar nie zatrzyma sie, gdy urzadzenie jest w trybie gotowosci.
W celu ciggtej pracy wbudowanego zegara, nawet wtedy, gdy projektor nie jest uzywany, nalezy pozostawic go w stanie gotowosi,
nie odtaczajac przewodu zasilajacego.

WYBOR STREFY CZASOWEJ) | Wybierz swoja strefe czasowa.

USTAWIENIA DATY | GODZINY | Ustaw biezaca date (MM/DD/RRRR) i godzine (GG:MM).

INTERNET. SERWER CZASU: Po zaznaczeniu tej opcji wbudowany zegar projektora bedzie synchroni-
zowany z internetowym serwerem czasu co 24 godziny oraz przy uruchamianiu projektora.
AKTUALIZACJA: Wymusza natychmiastowa synchronizacje whudowanego zegara w projektorze.
Przycisk [AKTUALIZACJA] nie jest dostepny, jesli pole wyboru [INTERNET. SERWER CZASU] nie jest
zaznaczone.

UST. CZASU LETNIEGO Zaznaczenie tej opqji pozwala przetacza¢ projektor na czas letni.

[MYSZKI]

Ta funkcja stuzy do uzywania dostepnej w sprzedazy myszki USB poprzez port USB-A na tym pro-
jektorze.

PRZYCISK Wybierz, czy myszka bedzie obstugiwana prawa, czy lewa reka.
(Zuk0SC Wybierz czutos¢ myszki za pomoca ustawien [SZYBKA], [SREDNI] i [POWOLNA].
UWAGA:

- To ustawienie nie jest gwarantowane w przypadku wszystkich dostepnych w sprzedazy myszek USB.

Wytaczenie przyciskow na obudowie [BLOKADA PANELU STER.]
Za pomocg tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje [BLOKADA PANELU STER.].

UWAGA:

+ Sposéb anulowania funkcji [BLOKADA PANELU STER.]
Jesli [BLOKADA PANELU STER.] jest ustawiona na [WEACZ.], naciénij przycisk EXIT na obudowie na 10 sekund lub dtuzej, aby anulowac
funkcje [BLOKADA PANELU STER.].

WSKAZOWKA: =
« Kiedy funkcja [BLOKADA PANELU STER.] jest wtaczona, w prawym dolnym rogu menu wyswietlana jest ikona ktodki [ 1.
+ Funkgja [BLOKADA PANELU STER.] nie ma wptywu na dziatanie pilota zdalnego sterowania.
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Wiaczanie zabezpieczen [BEZPIECZENSTWO]

Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje [BEZPIECZENSTWO.
Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazu do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta. (—
strona 50)

UWAGA:
- Ustawienie tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie szybkosci transmisji [SZYBKOSC TRANSMISJI]

Za pomoca tej funkcji mozna ustawic szybko$¢ transmisji za posrednictwem portu komputera (D-Sub
9P). Pamietaj, aby ustawi¢ odpowiednia predkos¢ dla podtagczanego urzadzenia.

UWAGA:
- Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] z menu.

[PCCONTROL(HDBaseT)]

Ustaw na [WLACZ.] w przypadku sterowania projektorem z komputera przez ztacze RS-232C za
posrednictwem nadajnika zgodnego z HDBaseT (sprzedawany oddzielnie).

Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania z funkcja [ID STEROWANIA] mozna oddzielnie i nie-
zaleznie obstugiwac kilka projektoréw. W razie przypisania tego samego identyfikatora do wszystkich
projektorow mozna wygodnie obstugiwac wszystkie projektory razem za pomoca jednego pilota
zdalnego sterowania. W tym celu nalezy przypisa¢ numer identyfikacyjny do kazdego projektora.

NUMER ID STEROWANIA Wybierz numer od 1 do 254, ktdry chcesz przypisac do projektora.
ID STEROWANIA Wybierz [WYLACZ.], aby wytaczy¢ ustawienie [ID STEROWANIA], lub wybierz [WEACZ.], aby waczy¢
ustawienie [ID STEROWANIA].

UWAGA:

« Kiedy [WEACZ.] jest wybrane dla [ID STEROWANIA], projektora nie bedzie mozna obstugiwac za pomoca pilota zdalnego sterowania
nieobstugujacego funkgji [ID STEROWANIA]. (W takim przypadku mozna uzywac przyciskéw na obudowie projektora).

« Ustawienie tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

« Naciéniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na obudowie projektora wyswietli menu anulowania funkgji ID
STEROWANIA.
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Przypisywanie lub zmienianie ID sterowania

1. Wiacz projektor.
2. Nacisnij przycisk ID SET na pilocie zdalnego sterowania.
Pojawi sie ekran [ID STEROWANIAL.

NUMER |D STEROWANIA 1
ID STEROWANIA WYLACZ.

ED:WYBOR @EIP:ZAKON. 2:PRZESUN

Jesli projektor moze by¢ obstugiwany za pomoca biezacego ID
pilota zdalnego sterowania, zostanie wyswietlone [AKTYWNY].
Jesli projektor nie moze by¢ obstugiwany za pomoca biezacego
ID pilota zdalnego sterowania, zostanie wyswietlone [NIEAK-
TYWNY]. Aby obstugiwac nieaktywny projektor, nalezy przypisac
ID sterowania uzywane dla projektora wedtug nastepujacej
procedury (krok 3).

3. Nacisnij jeden z numerycznych przyciskow klawiatury,
jednoczesnie naciskajac i przytrzymujac przycisk ID SET na
pilocie zdalnego sterowania.

Przyktad:

Aby przypisac¢ ID o wartosci,3", nalezy nacisna¢ przycisk,3" na
pilocie zdalnego sterowania.

Brak ID pozwala obstugiwac wszystkie projektory razem za
pomoca jednego pilota zdalnego sterowania. Aby ustawi¢ (=
brak ID i anulowa¢ ustawienie ID sterowania, wpisz ,000” lub
nacisnij przycisk numeryczny 0, jednoczesnie przytrzymujac
przycisk ID SET.

WSKAZOWKA:
« Zakres identyfikatoréw wynosi od 1 do 254.

4. Zwolnij przycisk ID SET.
Pojawi sie zaktualizowany ekran [ID STEROWANIA].

UWAGA:

- ldentyfikatory moga zosta¢ skasowane kilka dni po roztadowaniu lub wyjeciu
baterii.

« Przypadkowe naciéniecie dowolnego z przyciskéw pilota zdalnego sterowania
spowoduje skasowanie aktualnie okreslonego ID, jesli wyjete s3 baterie.
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Wiaczanie i wylaczanie czujnika pilota [ZDALNY CZUJNIK]

Ta opcja pozwala ustawi¢, ktéry czujnik pilota na projektorze ma by¢ wtaczony w trybie bezprze-
wodowym.
Dostepne opcje to: [PRZEDNI/TYLNY], [PRZEDNI], [TYLNY]i [HDBaseT].

UWAGA:
« Czujnik pilota zdalnego sterowania projektora nie bedzie odbierat sygnatéw, jesli zasilanie urzadzenia nadajacego HDBaseT
podfaczonego do projektora jest wiaczone, kiedy ta opcja jest ustawiona na [HDBaseT].

WSKAZOWKA:
«Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata w wyniku padania promieni stonecznych lub silnego strumienia $wiatta sztucznego na
czujnik pilota, nalezy wybrac inng opcje.
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[USTAWIENIA SIECI]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
INSTALACJA(2) » KONTROLA » USTAWIENIA SIECI »

INFORM.
(2/3)

HASLO SIECIOWE
KABLOWA SIEC LOK.
NAZWA PROJEKTORA
DOMENA

ALARM POCZTY
USLUGA SIECI

CIY:WYBOR COP:ZAKON. $:PRZESUN «:PRZESUN
— HDMI1 ZAAWANS.

Skonfiguruj rézne ustawienia, gdy projektor jest podtgczony do sieci.

Wazne:

« Nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie tych ustawien.

« Podczas uzywania kablowej sieci lokalnej nalezy podfaczyc przewéd Ethernet (przewéd LAN) do portu LAN projektora. (— strona
168)

« Nalezy uzyc skretki ekranowanej Kategorii 5e lub wyzszej dla kabla LAN (dostepny w sprzedazy).

« Domyslnie ustawienie [KABLOWA SIEC LOK.] tego projektora jest ustawione na [ZABLOKOWANY] w momencie dostawy. Aby pofaczy¢
sie z sieci i wiaczy¢ przewodowa sie¢ LAN, zmien ustawienie profilu [KABLOWA SIEC LOK.] z [ZABLOKOWANY] na [PROFILU 1] lub
[PROFILU 2].

WSKAZOWKA:

- Ustawienia sieci nie ulegaja zmianie, nawet w przypadku uzycia funkji [WYZER.] z menu.

Wskazowki dotyczace ustanowienia potaczenia sieci LAN

Aby skonfigurowac projektor pod katem polaczenia z siecig LAN:

Wybierz [KABLOWA SIEC LOK.] — [PROFILE] — [PROFILU 1] lub [PROFILU 2].

Dla przewodowego pofaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowac¢ dwa ustawienia.

Nastepnie wtacz lub wytgcz ustawienie [DHCP], [ADRES IP], [MASKA PODSIECI] i [PRZEJSCIE], a
nastepnie wybierz [OK] i naci$nij przycisk ENTER. (— strona 143)

Aby przywotac ustawienia sieci LAN zapisane pod numerem profilu:
Wybierz [PROFILU 1] lub [PROFILU 2] dla przewodowej sieci LAN, a nastepnie wybierz [OK] i
nacisnij przycisk ENTER. (— strona 143)

Aby potaczyc projektor z serwerem DHCP:
Wiacz [DHCP] dla przewodowej sieci LAN. Wybierz [WEACZ.] i nacisnij przycisk ENTER. Aby okresli¢
adres IP bez uzywania serwera DHCP, wyfacz opcje [DHCP]. (— strona 143)

Aby méc odbiera¢ komunikaty o btedach za posrednictwem poczty elektronicznej:
Wybierz [ALARM POCZTY] i wprowadz ustawienia dla [ADRES NADAWCY], [NAZWA SERWERA
SMTP] i [ADRES ODBIORCY]. Na koniec wybierz [OK] i naci$nij przycisk ENTER. (— strona 145)
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HASEO SIECIOWE

" ZMIER HASEO

NOWE HAStO

POTWIERDZ HASLO [

JESLI NIE USTAWIONG HASLA, .
POZOSTAWIC POLE PUSTE | WYBRAC OK.

Ustawianie hasta podczas korzystania z przewodowej sieci LAN. Badz tez zmiana ustawionego hasta.

Wprowadz hasto sktadajace sie maksymalnie z 10 znakéw alfanumerycznych.

Jesli hasto jest ustawione, nalezy je prowadzac w nastepujacych przypadkach.

- Podczas otwierania ekranu [HASLO SIECIOWE] oraz ekranu [KABLOWA SIEC LOK.] menu ekrano-
wego

+ Podczas aktualizacji ustawien sieciowych na ekranie [USTAWIENIA] serwera HTTP

Aby usunac ustawione hasto, pozostaw pole wprowadzania hasta puste podczas jego zapisywania.

WSKAZOWKA:
« W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.
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KABLOWA SIECG LOK.
SIEG

PROFILE [PROFILU 1 D
DHCP

ADRES IP 192.168.0.10 ~
MASKA PODSIECI 2655.255.255.0 -
PRZEJSCIE 192.168.0.1 i
AUTO DNS

KONFIGURACJA DNS

POLACZ PON.

Po wybraniu [KABLOWA SIEC LOK.] w menu ekranowym po raz pierwszy po zakupie projektora,
pojawi sie ekran konfiguracji ustawienia [HASLO SIECIOWE]. Wykonaj ponizszy krok (1) lub krok (2).

(1) W przypadku ustawiania hasta sieciowego (zalecane)
Patrz [HAStO SIECIOWE] (— strona 142).

(2) Gdy hasto sieciowe jest ustawione
Pozostaw 2 pola wprowadzania na ekranie ustawienia [HASLO SIECIOWE] puste, a nastepnie
wybierz [OK] i naci$nij przycisk ENTER.

Jesli [HASLO SIECIOWE] zostato ustawione, nie mozna wyswietli¢ ekranu [KABLOWA SIEC LOK.] bez
wpisania hasfa.

INTERFEJS Wybierz [SIEC], aby uzywac portu LAN do faczenia z przewodowg siecig —
LAN. Wybierz [HDBaseT], aby uzywac portu HDBaseT IN/Ethernet do
faczenia z przewodowa siecig LAN.
PROFILE - Ustawienia dotyczace przewodowej sieci LAN mozna zapisa¢ w pamie- —
di projektora na dwa sposoby.
« Wybierz [PROFILU 1] lub [PROFILU 2], a nastepnie skonfiguruj ustawie-
nia dla [DHCP] i innych opji.
Nastepnie wybierz [0K] i naciénij przycisk ENTER. Spowoduje to
zapisanie ustawieri w pamiedi.
« Aby wezytac ustawienia z pamieci:
Po wybraniu [PROFILU 1] lub [PROFILU 2] z listy [PROFILE].
Wybierz [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
« Wybierz [ZABLOKOWANY], jesli nie podtaczasz projektora do przewo-
dowe;j sieci LAN
DHCP Zaznacz opdje, aby serwer DHCP automatycznie przydzielat adres IP do —
projektora.
0dznacz opcje, aby zarejestrowac adres IP lub numer maski podsieci
otrzymane od administratora sieci.

ADRES IP Ustaw adres IP sieci, do ktdrej podtaczony jest projektor, jesli opcja [DHCP] | Do 12 znakéw nume-
jest wylaczona. ryaznych

MASKA PODSIECI Ustaw maske podsieci, do ktrej podtaczony jest projektor, jesli opcja Do 12 znakéw nume-
[DHCP] jest wytaczona. rycznych
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PRZEJSCIE Ustaw domysIng bramke sieci, do ktdrej podtaczony jest projektor, jesli | Do 12 znakéw nume-
opcja [DHCP] jest wytaczona. rycznych

AUTO DNS Zaznacz opcje, aby serwer DHCP automatycznie przydzielat adres IP Do 12 znakdw nume-
serwera DNS podtaczonego do projektora. rycznych
Wyfacz te opcje, aby ustawic adres IP serwera DNS podtaczonego do
projektora.

KONFIGURACJA DNS Ustaw adres IP serwera DNS sieci, do ktdrej podtaczony jest projektor, jesli | Do 12 znakdw nume-
opcja [AUTO DNS] jest wytaczona. rycznych

POLACZ PON. Ponowna préba podtaczenia projektora do sieci. Sprobuj uzy¢ to opji po —
zmianie ustawienia dla [PROFILE].

NAZWA PROJEKTORA
NAZWA PROJEKTORA PJ-0123456789 EI
-

NAZWA PROJEKTORA Okresl unikalng nazwe projektora. Mozna uzy¢ maksy-
malnie 16 znakéw
alfanumerycznych lub
symboli

DOMENA
Ustaw nazwe hosta i nazwe domeny projektora.
LT TS 7 S - 0123456 788 xx ]
NAZWA DOMENY [
-

NAZWA HOSTA Ustaw nazwe hosta projektora. Do 16 znakéw alfanu-
merycznych

NAZWA DOMENY Ustaw nazwe domeny projektora. Do 60 znakéw alfanu-
merycznych
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ALARM POCZTY

W ALARM POCZTY
NAZWA HOSTA pj-0123456789xx n
NAZWA DOMENY

ADRES NADAWCY
NAZWA SERWERA SMTP
ADRES ODBIORCY 1
ADRES ODBIORCY 2
ADRES ODBIORCY 23

ooBBEs

ALARM POCZTY Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéw o btedach za pomoca poczty —
e-mail, kiedy uzywane jest przewodowe lub bezprzewodowe pofaczenie
LAN.

Zaznaczenie opqji wyboru wi3cza funkgje ,alarm poczty”.
Usuniecie zaznaczenia opcji wytacza funkgje ,alarm poczty”.
Przyktadowy komunikat wysytany przez projektor:

Temat: [Projektor] Informacje o projektorze
WENTYLATOR CHLODZACY JEST ZATRZYMANY.
[INFORMACJA]

NAZWA PROJEKTORA: XXxxx

GODZINY UZ. SWIATEA: xxxx[H]

NAZWA HOSTA Wpisz nazwe hosta. Do 16 znakéw alfanu-
merycznych

NAZWA DOMENY Wprowadz nazwe domeny sieci, do ktdrej jest podtaczony projektor. Do 60 znakéw alfanu-
merycznych

ADRES NADAWCY Okresl adres nadawcy. Mozna uzy¢ maksy-

malnie 60 znakéw
alfanumerycznych lub

symboli
NAZWA SERWERA SMTP Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktdrego jest podtaczony projektor. | Do 60 znakéw alfanu-
merycznych
ADRES ODBIORCY 1, Wprowadz adres odbiorcy. Mozna uzy¢ maksy-
ADRES ODBIORCY 2, ADRES malnie 60 znakow
ODBIORCY 3 alfanumerycznych lub
symboli
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POCZTA PROBNA Wystanie wiadomosci testowej celem sprawdzenia poprawnosci —
ustawien.

UWAGA:

- Jesliwprowadzony zostat nieprawidtowy adres, wiadomos¢ zawierajaca
alarm pocztowy moze nie zosta¢ dostarczona. W takiej sytuacji nalezy
sprawdzi¢, czy wprowadzono prawidtowy adres odbiorcy.

«Jeslidowolna z opgji [ADRES NADAWCY], [NAZWA SERWERA SMTP] lub
[ADRES ODBIORCY 1-3] nie jest wybrana, opcja [POCZTA PROBNA] jest
niedostepna.

« Koniecznie wyrdznij [0K] i nacisnij przycisk ENTER przed skorzystaniem
zopqji [POCZTA PROBNA].

[USLUGA SIECI]
HASLO

Jesli [HASLO] zostato ustawione, nie mozna wyswietli¢ ekranu [USLUGA SIECI] bez wpisania hasta.

[UstuGl]

WEACZ.
PJLink
AMX BEACON WYLACZ.
CRESTRON
Extron XTP WYLACZ.
PC CONTROL WHACZ.
UPRAW. PC CONTROL WELACZ.
Art-Net

ENTER EXIT

SERWER Skonfiguruj ustawienia wymagane do potaczenia projektora z serwerem HTTP. —
HTTP
WEACZ. Bezposrednie pofaczenie z serwerem HTTP bez wyswietlania ekranu
logowania.
WYLACZ. Potaczenie z serwerem HTTP jest niemozliwe.
UPRAW. Wyswietlanie ekranu logowania podczas taczenia z serwerem HTTP.
Wprowadz NAZWE UZYTKOWNIKA i HASEO skonfigurowane dla opcji [KONTO].

146



5. Korzystanie zmenu ekranowego

PLink Skonfiguruj ustawienia korzystania z PJLink. Do 32 znakéw alfanu-
merycznych
NOWE HAStO, PO- Ustaw hasto.
TWIERDZ HASEO
KLASA Aby korzysta¢ z funkji uzywajacych specyfikagji klasy 2
PJLink, ustaw [KLASA2].
CEL Kiedy [KLASA] jest ustawione na [KLASA2], wprowadz adres
IP miejsca docelowego.
UWAGA:
«Uwazaj, aby nie zapomniec hasta. W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie
ze sprzedawca.

+ (zym jest PlLink?
PJLink to standaryzowany protokdt uzywany do sterowania projektorami réznych
producentéw. Ten standardowy protokét zostat stworzony przez stowarzyszenie Japan
Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) w roku 2005.
Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia klasy 1 protokotu PILink.

- Ustawienia opgji PLink nie ulegna zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.]
dostepnej w menu.

AMX BEACON | Wtacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywnic (lub wytaczy¢) funkcje wykrywania urzadzen —
AMX Device Discovery w przypadku podtaczenia do sieci z obstuga systemu sterowania
NetLinx firmy AMX.

WSKAZOWKA:

« Woprzypadku uzywania urzadzenia z obstuga AMX Device Discovery, wszystkie systemy
sterowania AMX NetLinx rozpoznaja urzadzenie i pobior odpowiedni modut Device
Discovery Module z serwera AMX.

Wybranie [W£ACZ.] wiacza wykrywanie projektora przez funkcje AMX Device Discovery.
Wybranie [WY£ACZ.] wytacza wykrywanie projektora przez funkcje AMX Device Disco-

very.
CRESTRON | ROOMVIEW: WHacz lub wytacz w przypadku sterowania projektorem z komputera. Do 12 znakéw nume-

CRESTRON CONTROL: Wiacz lub wytacz w przypadku sterowania projektorem z uzyciem | rycznych

sterownika.

« C(ONTROLLER IP ADDRESS: Wprowadz adres IP SERWERA CRESTRON.
« IPID: wprowadz wartosc IP ID SERWERA CRESTRON.

WSKAZOWKA:

- Konfiguracja ustawieri CRESTRON jest konieczna wytacznie do uzytku w potaczeniu z
CRESTRON ROOMVIEW.
Wiecej informacji mozna uzyskac na stronie http://www.crestron.com

Extron XTP | Ustawienie w przypadku podtaczania projektora do nadajnika Extron XTP. —
[WEACZ.] wiacza faczenie z nadajnikiem XTP.
[WYEACZ.] wytacza taczenie z nadajnikiem XTP.

PCCONTROL | Wiaczenie lub wytaczenie funkgji sterowania z komputera. —
[WEACZ.] wiacza funkgje sterowania z komputera.
[WYACZ.] wytacza funkgje sterowania z komputera.
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UPRAW.PC | Whaczenie lub wytaczenie uwierzytelniania sterowania z komputera. —
CONTROL [WEACZ] pozwala na korzystanie z uwierzytelniania sterowania z komputera z uzyciem
nazwy uzytkownika i hasta zapisanych dla opgji [KONTO].

[WYLACZ.] wytacza funkcje uwierzytelniania sterowania z komputera.

UWAGA:

« Ta funkcja bedzie rozbudowywana w przysztosci. Bezpieczeristwo mozna poprawic,
uzywajac jej w pofaczeniu z aplikacja zgodna z funkcja uwierzytelniania. W celu uzy-
skania szczegotowych informacji dotyczacych procedury uwierzytelniania wymaganej
przez aplikacje oprogramowania, odwiedz nasza strong internetowa.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Art-Net Art-Net jest protokotem komunikacji do przesytania i odbierania sygnatdw DMX512 przez —

sie¢ Ethernet.

Skonfiguruj ustawienia do sterowania projektorem za pomoca sterownika Art-Net.

Art-Net Whacza lub wytacza funkcje Art-Net.

[2.XXX], Automatycznie oblicza adres IP zgodnie ze specyfikacja Art-Net i
[10.XXX]  |zastepuje nim aktualne ustawienia przewodowej sieci LAN (adres IP,
maska podsieci).

USTAWIENIA | Ustawia DMX Universe i uruchamia kanat wykorzystywany przez
projektor.

KANAL Wybiera funkcje projektora, ktére maja by¢ przypisane do kanatow
od 1do 12. Aby tymczasowo zablokowac przypisana funkge, wybierz
[ZAMKNLJ], aby ustawic warto$¢ na nieobstugiwana.

« Funkgje i wartosci DMX ustawione dla poszczegdlnych kanatéw mozna sprawdzi¢ w
[INFORM.].

- Patrz,Lista parametrow DMX Art-Net” (— strona 201), aby uzyskac informacje o
parametrach DMX.

[KONTO]

KONTO

UZYTKOWNIK1 PJ-01234567
UZYTKOWNIK2

UZYTKOWNIK3

ENTER EXIT

UZYTKOWNIK2
REJESTRUJ

ENTER EXIT

Mozna zarejestrowac trzy typy kont: [UZYTKOWNIK1], [UZYTKOWNIK2] i [UZYTKOWNIK3].

Kiedy ustawione jest [HASLO], dla kazdego z uzytkownikéw witaczona jest opcja [REJESTRUJ].
[ZMIEN NAZWE UZYTKOW.], [ZMIEN HASt O], [DOSTEPNY]i [USUN] mozna wybra¢ po zarejestrowaniu
konta z uzyciem opcji [REJESTRUJ].
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REJESTRUJ Skonfiguruj nazwe uzytkownika i hasto konta do uzytku w potaczeniuz | Do 16 znakéw
uwierzytelnianiem dla [SERWER HTTP] oraz [UPRAW. PC CONTROL]. alfanumerycznych
IMIEN NAZWE UZYTKOW. | Zmier nazwe uzytkownika zarejestrowang dla opcji [KONTO]. Do 16 znakow
alfanumerycznych
ZMIEN HASEO Imien hasto zarejestrowane dla opcji [KONTO]. Do 16 znakow
alfanumerycznych
DOSTEPNY Wybierz, czy konto ma by¢ wtaczone, czy wytaczone. —
[WEACZ.] whaczy konto.

[WYLACZ.] wytaczy konto. Za pomoca tego konta nie mozna faczyc sie z
serwerem HTTP wymagajacym uwierzytelnienia ani obstugiwac projekto-
ra za pomoca funkcji [UPRAW. PC CONTROL].

USUN Usuri NAZWE UZYTKOWNIKA i HASO skonfigurowane dla opgji [KONTO]. —

UWAGA:

« Jesli wszystkie konta zapisane pod opcjami [UZYTKOWNIK1], [UZYT-
KOWNIK2] i [UZYTKOWNIK3] zostaly usuniete, nie mozna faczy¢ sie
z serwerem HTTP wymagajacym uwierzytelniania ani obstugiwac
projektora za pomoca funkgji [UPRAW. PC CONTROL].

[HASLO]

Ustaw hasto dla administratora sieci. Do 10 znakéw alfanu-
Kiedy hasto jest ustawione, po otwarciu ekranu [USLUGA SIECI] menu ekranowego i karty [USLUGI] merycznych

serwera HTTP wyswietlany jest ekran potwierdzenia wymagajacy wprowadzenia hasta.
Ustaw hasto za pomocg kombinadji przyciskow W A <P na projektorze lub pilocie.
Aby usunac hasto, zapisz [HASLO] z pustym polem wprowadzania.

UWAGA:
« Hasto warto zanotowac i schowac w bezpiecznym miejscu.
- Wrazie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.
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[OPCJE ZRODLA]
WEJSCIE  SKORYGUJ  WYSW. INFORM.
« OPCJE ZRODEA - (3/3)

AUTO. REGULACJA NORMALNY
WYBOR AUDIO

DOMYSLNY WYBOR WEJ. OSTATNI
PLYNNA KOMUTACJA WYLACZ.
TrO NIEBIESKIEGO
HDBaseT WYBIERZ WYLACZ.
WERSJA EDID

WERSJA HDCP

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Ustawianie funkcji automatycznej requlacji [AUTO. REGULACJA]

Za pomoca tej funkcji mozna uaktywnic tryb automatycznej regulacji, pozwalajacy na automatyczne
lub reczne skompensowanie szumu i stabilnosci sygnatu komputerowego. Automatyczne zmiany
moga by¢ wprowadzane na dwa sposoby: [NORMALNY]i [DOKLADNY].

WYLACZ. Sygnat komputerowy nie zostanie automatycznie dostosowany. Mozna recznie zoptymalizowac
sygnat z komputera.

NORMALNY Ustawienie domysine. Sygnat komputerowy zostanie automatycznie dostosowany. Na ogét nalezy
uzywac tej opgji.

DOKEADNY Te opcje nalezy wybrac w razie konieczno$ci wprowadzenia precyzyjnych poprawek. Kiedy wybrana
jest opcja [NORMALNY], przetaczenie na Zrédto obrazu trwa troche diuzej.

WSKAZOWKA:
« DomysInym ustawieniem fabrycznym jest [NORMALNY].

[WYBOR AUDIO]
Wybiera wejscie audio HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN lub port HDBaseT IN/Ethernet.

Wybieranie domysinego zrédta [DOMYSLNY WYBOR WE..]
Mozna ustawi¢ domysinie uzywane zrédto stosowane po kazdym wiaczeniu projektora.

OSTATNI Po wiaczeniu projektora domysinie bedzie uzywane ostatnie aktywne wejscie.

AUTO Wyszukiwanie aktywnego Zrédfa w kolejnosci HDMIT — HDMI2 — DisplayPort — KOMPUTER —
HDBaseT i wyswietlenie pierwszego odnalezionego Zrédta.

HDMI1 Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zfacza wejsciowego HDMI 1IN przy kazdym wiaczeniu
projektora.

HDMI2 Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zfacza wejsciowego HDMI 2 IN przy kazdym wiaczeniu
projektora.

DisplayPort Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zfacza wejsciowego DisplayPort przy kazdym wiaczeniu
projektora.

KOMPUTER Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego COMPUTER IN przy kazdym wiacze-
niu projektora.

HDBaseT Wyswietlanie sygnatu HDBaseT.
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[PLYNNA KOMUTACJA]

Po podtaczeniu kabla do ztacza wejsciowego obraz wyswietlany bezposrednio przed podtaczeniem
go zostaje zatrzymany, aby przetaczenie na nowy obraz nastapito bez przerwy spowodowanej
brakiem sygnatu.

Wybieranie koloru lub logo tfa [Tt0]

Za pomoca tej funkcji mozna wyswietlac niebieski/czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostepny
zaden sygnat obrazu. Domyslnie wybrane jest tto niebieskie, zgodnie z opcjg [NIEBIESKI].

UWAGA:
« Nawet jesli wybrano opcje logo w tle, jesli wyswietlane s3 dwa obrazy z uzyciem funkcji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], w razie braku
sygnatu wyswietlane jest niebieskie tto.

[HDBaseT WYBIERZ]
Wybierz sygnat do wysytania przez port HDBaseT OUTEthernet projektora.

WYLACZ. Brak wysyfania sygnatu.

AUTO Wysytanie sygnatu wyjsciowego. Gdy dwa obrazy s wyswietlane jednoczesnie (PIP/OBRAZ OBOK

0BRAZU), obraz dla gtéwnego ekranu jest przesytany.

HDMI1 Wysytanie sygnatu wejsciowego przez ztacze HDMI 1 IN.

HDMI2 Wysytanie sygnatu wejsciowego przez ztacze HDMI 2 IN.

DisplayPort Wysytanie sygnatu wejsciowego przez ztacze DisplayPort IN.

HDBaseT Wysytanie sygnaty wejsciowego przez port HDBaseT IN/Ethernet.

UWAGA:

« Nie mozna wysyfac sygnatu przez ztacze COMPUTERIN. Jesli ustawiona jest funkcja [OBRAZ W OBRAZIE] lub [0BRAZ OBOK OBRAZU] i

dla tej funkji wybrane jest [AUTO], a jednoczesnie ztaczem wejsciowym dla ekranu gtéwnego jest KOMPUTER i ztaczem wejsciowym
dla ekranu podrzednego jest jedno ze ztacz HDMI 1IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN lub port HDBaseT IN/Ethernet, przesytany bedzie
sygnat z ekranu podrzednego.

« Jesli ustawione ztacza wejsciowe dla ekranu gtéwnego i ekranu podrzednego funkcji [0BRAZ W OBRAZIE] i [OBRAZ 0BOK OBRAZU]
roznia sie od wybranych ztaczy wejsciowych, odtwarzane beda wszystkie obrazy.

- Nie mozna przesyta¢ sygnatéw 4K60p i 4K50p.

[WERSJA EDID]

Przetacz wersje EDID dla ztaczy HDMI 1IN i HDMI 2 IN.
TRYB 1 Obstuguje sygnat ogdlny

TRYB 2 Obstuguje sygnat 4K

Wybierz ten tryb do wyswietlania obrazu 4K za pomoca urzadzenia obstugujacego 4K

UWAGA:
- Jedli obraz i dZzwigk nie moga by¢ odtwarzane w trybie [TRYB 2], przetacz na [TRYB 1].
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[WERSJA HDCP]

Przetagcz wersje HDCP dla ztagczy HDMI 1 IN, HDMI 2 IN i HDBaseT IN/Ethernet.
HDCP 2.2 Automatyczne przetaczanie trybu HDCP 2.2i HDCP 1.4

HDCP 1.4 Wymuszone przeprowadzanie transmisji za pomocg HDCP 1.4

UWAGA:

- Jesli obraz i dZzwigk nie moga by¢ wysytane z monitora podtaczonego do portu HDBaseT OUT/Ethernet, przetacz wersje HDCP na
HDCP 1.4.
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[OPCJE ZASILANIA]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
<« OPCJE ZRGDEA » OPCJE ZASILANIA » WYZER. » (8/3)

0SZCZEDZANIA ENERGII WYLACZ.
BEZP. Wi. ZASILANIA WYLACZ.
WYB. AUTO. WLACZ. WYLACZ.
AUTO. WYLACZ. WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL. WYLACZ.

CIY:WYBOR COP:ZAKON. $:PRZESUN «:PRZESUN
— HDMI1 ZAAWANS.

[0SZCZEDZANIA ENERGII]
Wybér trybu gotowosci:

WEACZ. To ustawienia ogranicza zuzycie energii w trybie gotowosci do niezbednego minimum.

Stan gotowosci zmienia sie automatycznie w zaleznosci od ustawien projektora oraz stanu i czasu
pracy podtaczonych urzadzer (— strona 191). Zuzycie energii zmienia sie réwniez w zaleznosci od
stanu gotowosci.

WYLACZ. To ustawienie nie ogranicza zadnych funkgji w trybie gotowosci.

W celu utrzymania stanu gotowosci, zuzycie energii jest wyzsze niz wtedy, gdy ten tryb jest
ustawiony na [WEACZ.].

WSKAZOWKA:
« Nawet gdy [0SZCZEDZANIA ENERGII] jest ustawione na [WEACZ.], projektor przechodzi w tryb uspienia w ponizszych przypadkach.
- [PCCONTROL(HDBaseT)] jest ustawione na [WEACZ.]
- [ZDALNY CZUJNIK] jest ustawione na [HDBaseT]
- [HDBaseT WYBIERZ] jest ustawione na opcje inng niz [WYtACZ]
- Gdy [WYB. AUTO. WLACZ.] jest ustawione na opcje inng niz [WY£ACZ.] i sygnat jest odbierany przez ztacze HDMI1, HDMI2,
DisplayPort lub COMPUTER
- [KABLOWA SIEC LOK.] — [INTERFEJS] jest ustawione na [HDBaseT]
- [Extron XTP] jest ustawione na [WtACZ]
- Kiedy obiektyw sie porusza
- Kiedy wystapit btad temperatury lub inny bfad
« Ustawienie [0SZCZEDZANIA ENERGII] nie ulega zmianie po uzyciu opgji [WYZER.].
« [0SZCZEDZANIA ENERGII] WEACZ./WYEACZ. nie ma wptywu na obliczenia redukdji emisji licznika emisji CO,.

Wiaczanie automatycznego wiaczania zasilania [BEZP. Wt. ZASILANIA]

Automatyczne wigczenie projektora po podigczeniu przewodu zasilajgcego do dziatajacego gniazda
sieciowego. Eliminuje to koniecznos¢ uzywania przycisku POWER na pilocie zdalnego sterowania
lub obudowie projektora.

A OSTRZEZENIE

+ Projektor wytwarza silne Swiatto. Wtaczajac zasilanie nalezy upewnic sig, ze nikt w zasiegu
projekgji nie patrzy w obiektyw.
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Wiaczanie projektora po wykryciu sygnatu wejsciowego [WYB. AUTO. WLACZ.]

W stanie gotowosci lub uspienia projektor automatycznie wykrywa i wyswietla wejsciowy sygnat
synchronizacji spomiedzy wybranych przez te funkcje ztagczy [KOMPUTER], [HDMI1], [HDMI2],
[DisplayPort] i [HDBaseT].

WYLACZ. Funkcja [WYB. AUTO. WLACZ.] zostaje wytaczona.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, |Kiedy projektor wykryje wejéciowy sygnat komputerowy z wybranego zt3cza, zostanie automatycz-
KOMPUTER, HDBaseT* nie wtaczony (opcja [WEACZ.1), po czym rozpocznie wyswietlanie ekranu komputerowego.

A OSTRZEZENIE

« Projektor wytwarza silne $wiatto. Nalezy dopilnowa¢, aby nikt w zasiegu projekgji nie patrzyt
w obiektyw w momencie wigczenia zasilania.

UWAGA:

« Aby wiaczy¢ funkcje [WYB. AUTO. WLACZ.] po wytaczeniu projektora, przerwij odbidr sygnatu ze ztacza wejsciowego lub odtacz
kabel komputerowy od projektora i poczekaj ponad 3 sekundy (1 minute lub dtuzej, jesli sygnat wejéciowy to HDBaseT), a nastepnie
wiacz odbiér sygnatu z wybranego ztacza. Co wiecej, jesli sygnatz HDMI1, HDMI2, DisplayPort lub HDBaseT jest nadawany w sposob
ciagty do projektora, projektor moze zosta¢ ponownie wigczony automatycznie w oparciu o ustawienie urzadzen zewnetrznych,
nawet jesi projektor jest wytaczony w trybie USPIENIE.

«Ta funkgja nie zostanie réwniez wiaczona przez sygnat wejsciowy komponentowy ze ziacza wejsciowego ekranu komputera lub
sygnat komputerowy, taki jak,,Synchr. wg. zielonego” lub ,synchr. Composite”.

Wiaczanie zarzadzania zasilaniem [AUTO. WYEACZ.]

Gdy wybrano te opcje, mozna ustawi¢ projektor na automatyczne wytaczanie (po wybranym
czasie: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00), jesli nie odbiera sygnatu z zadnego wejscia lub jesli nie jest
wykonywana zadna czynnosc.

Uzywanie wylacznika czasowego [REGUL. CZASOWY WYL.]

1. Wybierz zadany czas z zakresu od 30 minut do 16 godzin: WYLACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00,
8:00, 12:00, 16:00.

2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania.

3. Rozpoczyna sie odliczanie pozostatego czasu i jest ono wyswietlane na dole menu ekra-
nowego.

4. Projektor zostanie wytaczony po zakonczeniu odliczania.

UWAGA:

«Aby anulowac zaprogramowany czas, wybierz [WY£ACZ.] lub wytacz zasilanie.

« Poosiggnieciu 3 minut do wytaczenia projektora na dole ekranu pojawi sie komunikat [PROJEKTOR ZOSTANIE WYLACZONY W CIAGU
3 MINUT].

154



5. Korzystanie zmenu ekranowego

Powrdt do ustawien fabrycznych [WYZER.]

Za pomoca funkgcji [WYZER.] mozna przywréci¢ ustawienia fabryczne wszystkich parametréw i opcji
powiazane ze wszystkimi zrédfami. Nie dotyczy to nastepujacych opcji:

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.

INFORM.
<« OPCJE ZRGDEA » OPCJE ZASILANIA » WYZER. » 4

((3/3)

BIEZACY SYGNAL
WSZYSTKIE DANE
WSZYSTKIE DANE (DOLACZANIE LISTY REJESTRU)

CIY:WYBOR COP:ZAKON.  $:PRZESUN «:PRZESUN
— HDMI1 ZAAWANS.

[BIEZACY SYGNA]

Przywrécenie ustawien fabrycznych dla biezacego sygnatu.

Pozycje, ktére mozna wyzerowac to: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOSC], [KOLOR], [BAR-
WA, [OSTROSC], [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA] i [WYK. POW.
DO WYSW. OBR.].

[WSZYSTKIE DANE]

Przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich parametréow wszystkich sygnatow.

Mozliwe jest wyzerowanie wszystkich pozycji zwyjatkiem nastepujacych: [REJESTR], [KOREKCJA GEO-
METRYCZNA], [WYGLADZANIE KRAWEDZI], [USTAWIENIA OBRAZU], [WIRTUALNE PULPITY], [JEZYK],
[EKRAN], [TRYB WENTYLATORA], [WZORZEC BIELI], [ZBIEZNOSC STATYCZNA], [PAMIEC OBIEKT. REF],
[JEDNOL. KOL.(NARZ.)], [GAMMA(NARZ.)], [TRYB ADMINISTRATORA], [USTAWIENIA DATY | GODZINY],
[BLOKADA PANELU STER.], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI], [PC CONTROL(HDBaseT)],
[ID STEROWANIA], [USTAWIENIA SIECI], [TLO], [WERSJA EDID], [WERSJA HDCP], [OSZCZEDZANIA
ENERGII], [REGUL. CZASOWY WYL.], [GODZINY UZ. SWIATtA] i [CALK. OSZCZ. WEGLAL.

[WSZYSTKIE DANE (DOtACZANIE LISTY REJESTRU)]

Przywrd¢ wartosci fabryczne wszystkich regulacji i ustawien dla wszystkich sygnatéw, wliczajac
[REJESTRI, z wyjatkiem nastepujacych pozycji: [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], [WYGLADZANIE
KRAWEDZI], [USTAWIENIA OBRAZU], [WIRTUALNE PULPITY], [JEZYK], [EKRAN], [TRYB WENTYLA-
TORA], [WZORZEC BIELI], [ZBIEZNOSC STATYCZNA], [PAMIEC OBIEKT. REF.], [JEDNOL. KOL.(NARZ.)],
[GAMMA(NARZ.)], [TRYB ADMINISTRATORA], [USTAWIENIA DATY | GODZINY], [BLOKADA PANELU
STER.], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI], [PC CONTROL(HDBaseT)], [ID STEROWANIA],
[USTAWIENIA SIECI], [TEO], [WERSJA EDID], [WERSJA HDCP], [OSZCZEDZANIA ENERGII], [REGUL.
CZASOWY WYL.], [GODZINY UZ. SWIATEA] i [CALK. OSZCZ. WEGLA].

Usuwa to rowniez wszystkie sygnaty z listy [REJESTR] i przywraca ich ustawienia fabryczne.

UWAGA:
«Sygnaty zablokowane w rejestrze nie podlegaja resetowaniu.
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5-8. Opis menu i funkcji [INFORM.]

WEJSCIE SKORYGUJ
+ CZAS WYKORZYSTYWANIA

WYSW.

USTAW.

GODZINY UZ. SWIATELA

00000 [H]
CALKOWITY CZAS SPEDZONY 00000 [H]

CALK. DSZCZ. WEGLA 0.000[ke-C02]
T — ZAAWANS.
[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

GODZINY UZ. SWIATHA (H)

CAEKOWITY CZAS SPEDZONY (H)

CMK. 0SZCZ. WEGLA (kg-C02)

« Wartos¢ [GODZINY UZ. SWIATLA] odzwierciedla temperature $rodowiska pracy i ustawienie [TRYB

OSWIETLENIA] dla rzeczywistego czasu pracy.

« [CALKOWITY CZAS SPEDZONY]
Wyswietla rzeczywisty czas pracy projektora.
» [CALK. OSZCZ.WEGLA]

Wyswietla szacowang oszczednos¢ wegla w kilogramach. Wspétczynnik sladu weglowego wy-
korzystywany w obliczeniu oszczednosci bazuje na materiatach OECD (wydanie z roku 2008). (—

strona 44)
[ZRODEO(1)]
KONCOWKA WEJSCIOWA ROZDZIELCZ0SC
CZESTOTLIWOSC POZIOMA CZESTOTLIWOSC PIONOWA
TYP SYNCHRONIZAC)I BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZAJ SKANU NAZWA ZRODEA
NR POZYCJI REJESTRU
[ZRODLO(2)]
TYP SYGNALU GLEBIA BITOWA
POZIOM WIDEO CZESTOT. PROBKOWANIA
FORMAT 3D
[ZRODEO(3)]
KONCOWKA WEJSCIOWA ROZDZIELCZ0SC
CZESTOTLIWOSC POZIOMA CZESTOTLIWOSC PIONOWA
TYP SYNCHRONIZAC)I BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZA) SKANU NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

[ZRODEO(4)]

TYP SYGNALU GLEBIA BITOWA

POZIOM WIDEO (ZESTOT. PROBKOWANIA
FORMAT 3D

[KABLOWA SIEC LOK.]

ADRES IP MASKA PODSIECI
PRZEJSCIE ADRES MAC

DNS

[VERSION]
| OPROGRAMOWANIE

[INNE]

DATA GODZINA NAZWA PROJEKTORA
MODEL NO. SERIAL NUMBER

1D OBIEKTYWU

[WARUNKI]

TEMPERATURA WLOTOWA TEMPERATURA WYLOTOWA
CISNIENIE ATMOSFERYCZNE POZYCJA INSTALACII
05X 05y

052 OPTION COVER

Informacje o ustawieniach [0S X], [0S Y] oraz [0S Z] pod [WARUNKI]
* Kierunek strzatki OS Z na ilustracji przedstawia gérna powierzchnie projektora.

oS X:

Wyswietla obraz z projektora pod katem od -100 do  projektora
+100 stopni do poziomu w osi X.

osY:

Wyswietla obraz z projektora pod katem od -100do  pojektora
+100 stopni do poziomu w osi Y.

Wartos¢ dla OS X

Ptaszczyzna
pozioma osi X

Wartos¢ dla OS Y

P’faszczyzna\’ >4

pozioma osi Y Kierunek grawitacji
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5. Korzystanie zmenu ekranowego

0$Z: Warto$¢ dla Z-AXIS
Wyswietla obraz z projektora pod katem od -100 do  projektora
+100 stopni do pionu w osi Z.

Plaszczyzna —
poziomaosiZ

v
Kierunek grawitacji

Informacje na temat opcjonalnej pokrywy z uzyciem opcji [OPTION COVER]

Stuzy do sprawdzania, czy konieczne jest zamocowanie opcjonalnej pokrywy (sprzedawanej od-
dzielnie), kiedy projektor jest zainstalowany pod katem.

-/- Opcjonalna pokrywa nie jest wymagana

A/- Wymagane jest zamocowanie jedynie opcjonalnej pokrywy A
-/B Wymagane jest zamocowanie jedynie opcjonalnej pokrywy B
A/B Wymagane jest zamocowanie obu opcjonalnych pokryw, Aii B.
[HDBaseT]

JAKOSC SYGNALU TRYB PRACY

STAN £ACZA STAN HDMI

[Art-Net(1)]

KANAL 1 KANAL 2 KANAL 3
KANAL 4 KANAL 5 KANAL 6
KANAL 7 KANAL 8 KANAL 9
[Art-Net(2)]

[KANAL 10 [KANAL 11 [KANAL 12

158




6. Podtaczanie do innych urzadzen

A PRZESTROGA

« Pamieta¢ o wylaczeniu projektora przed jego podtaczeniem do urzadzenia zewnetrznego.
Podczas tej czynnosci nie wchodzi¢ w strefe niebezpieczenstwa. Jesli strumien emitowanego
Swiatta dostanie sie do oczu, moze spowodowac uszkodzenie wzroku.

UWAGA:

« Przewdd potaczeniowy nie znajduje sie w zestawie z projektorem. Nalezy przygotowac odpowiedni przewdéd do podtaczenia.
Do pofaczen z portami HDMI, DisplayPort, LAN, RS-232Ci AUDIO nalezy stosowac ekranowane przewody sygnatowe.
W przypadku 15-stykowego ztacza mini D-Sub, nalezy uzy¢ ekranowanego kabla sygnatowego z rdzeniem ferrytowym.
Uzywanie innych przewodow i przejscidwek moze powodowac zaktécenia odbioru radia i telewizji.
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

6-1. Podiaczanie komputera

Do podtaczenia komputera mozna uzy¢ przewodu komputerowego, kabla HDMI lub kabla Dis-
playPort.

Podtaczanie sygnatu analogowego RGB

+ Podtacz przewdd komputerowy do ztacza wyjsciowego monitora (15-stykowe ztgcze mini D-sub)
na komputerze i komputerowego ztacza wejsciowego wideo na projektorze. Nalezy uzywac
przewodu komputerowego z rdzeniem ferrytowym.

[COWPUTERIN|  /AUDIOIN

® 7 =
U{ﬁbel@ e

I
‘H

g— Stereofoniczny przewéd audio z wtyczka

mini-jack (nie dotaczony)

&)
—mnzm»-» &%

= a]
o D o o i 'm "@
= m—
= Przewdd komputerowy (nie dotaczony)
0 0 W 2 0 0
4 UWAGA:
g « Nalezy sprawdzi¢ w podreczniku uzytkownika kom-
putera, poniewaz nazwa, potozenie i kierunek ztacza
moga sie roznic w zaleznosc od komputera.

» Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

INPUT - przycisk na obudowie projek-

Ztacze wejsciow
3cze wejsciowe .

Przycisk na pilocie zdalnego sterowania

COMPUTERIN KOMPUTER COMP.
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

Podtaczanie sygnatu cyfrowego RGB

« Za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla HDMI pofacz wyjscie HDMI komputera ze ztagczem
wejsciowym HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN projektora.

« Zapomoca dostepnego w sprzedazy kabla DisplayPort potacz wyjscie DisplayPort komputera ze

ztaczem wejsciowym DisplayPort projektora.

uuuuuu

DisplayPort kabel (nie
dotaczony)

Kabel HDMI (nie dotaczony)

:

[T

—
k [=2=pde

—~
(G [ )

—
K == & «&»| )

+ Wybierz nazwe zrédfa dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wtaczeniu projektora.

Ztacze wejsciowe

INPUT - przycisk na obudowie projek-

Przycisk na pilocie zdalnego sterowania

tora
HDMI 1IN = HDMI1 HDMIN
HDMI 2 IN =) HDMI2 HDMI2
DisplayPort IN &= DisplayPort DP1

Srodki ostroznosci przy podtaczaniu kabla HDMI
« Nalezy korzystac z certyfikowanego kabla High Speed HDMI® lub High Speed HDMI® z Ethernet.
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

Srodki ostroznosci przy poditaczaniu kabla DisplayPort
« Nalezy korzystac z certyfikowanego kabla DisplayPort.

™

- Zaleznie od konfiguracji komputera, obraz moze sie pojawi¢ dopiero po pewnym czasie.

+ Niektdre kable DisplayPort (dostepne w sprzedazy) sa wyposazone w blokady.

« Aby odtaczy¢ kabel, nalezy nacisna¢ przycisk na gérnej czesci wtyczki, po czym pociagna¢ za
kabel.

« W przypadku, gdy wymagane jest zasilanie przez ztacze DisplayPort IN, nalezy skontaktowac sie
ze sprzedawca.

- Kiedy do zlacza wejsciowego DisplayPort doprowadzone zostana sygnaty z urzadzenia wyposa-
zonego w adapter do konwersji sygnatéw, obraz moze nie zosta¢ wy$wietlony lub moze zostac
wyswietlony nieprawidtowy.

- Kiedy wyjscie HDMI komputera jest podtaczone do ztacza wejsciowego DisplayPort, nalezy uzy¢
dostepnego w sprzedazy konwertera.
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

Ostrzezenia dotyczace korzystania z sygnatu DVI

Jesli komputer jest wyposazony w gniazdo wyjsciowe DVI, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy
kabla przejsciowego, aby potaczy¢ komputer z gniazdem HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN projektora
(mozliwe przesytanie tylko cyfrowego sygnatu wideo). Ponadto gniazdo wyjsciowe audio kom-
putera nalezy potaczy¢ ze ztgczem audio projektora. W takim przypadku w menu ekranowym
projektora nalezy zmienic¢ ustawienie zrédta sygnatu audio z HDMI1 lub HDMI2 na [KOMPUTER].
(— strona 150)

Aby podfaczy¢ wyjscie DVI komputera do portu DisplayPort projektora, nalezy uzy¢ dostepnego
w sprzedazy kabla przejsciowego.

HDMI2IN] [AUDIO IN]
HDMI 1 IN

=== IEF;L“%P:

Y = =
A % AUDIO OUT

()¢ e

@&
> 02

|
|

c

UWAGA:

Przed podtaczaniem kabla nalezy wytaczy¢ projektor i komputer.

Podtaczajac zlacze stuchawkowe komputera do ztacza wejsciowego audio projektora za pomoca kabla audio, przed podtaczeniem
ustaw gtosnos¢ komputera na niski poziom. Nastepnie na przemian koryguj gtosnosc¢ projektora i gtosnos¢ komputera, aby ustawic
odpowiedni poziom gtosnosci.

- Jesli komputer ma gniazdo wyjsciowe audio typu mini-jack, zalecane jest podtaczenie kabla audio do tego gniazda.
W przypadku podtaczenia magnetowidu za posrednictwem konwertera sygnatu, wyswietlany obraz moze nie by¢ prawidtowy

podczas przewijania do przodu i do tytu.
Nalezy stosowac kabel DVI-HDMI zgodny ze specyfikacja DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) w
wersji 1.0. Przewdd nie powinien by¢ dtuzszy niz 5 m.

« Przed podtaczeniem przewodu DVI-HDMI nalezy wytaczy¢ projektor i komputer.
« Aby wyswietli¢ sygnat cyfrowy DVI: podtacz przewody, wtacz projektor i wybierz wejscie HDMI. Na koricu wicz komputer.

Nieprzestrzeganie tej procedury moze spowodowac, ze cyfrowe wyjscie karty graficznej nie zostanie wiaczone i nie pojawi sie
zaden obraz. W takiej sytuacji nalezy ponownie uruchomi¢ komputer.

Niektdre karty graficzne s3 wyposazone w dwa wyjécia: analogowe RGB (15-stykowe D-Sub) i DVI (lub DFP). Uzycie 15-stykowego
gniazda D-Sub moze powodowac, ze karta graficzna nie bedzie wysyta¢ zadnych sygnatéw przez wyjscie cyfrowe.

« Nie odtaczaj przewodu DVI-HDMI, dopdki projektor pracuje. Jesli przewdd sygnatowy zostanie roztaczony i ponownie podtaczony,

obraz moze nie zosta¢ wyswietlony prawidtowo. W takiej sytuacji nalezy ponownie uruchomic komputer.

« Itacza wejsciowe wideo COMPUTER IN obstuguja standard Windows Plug and Play.

W celu podfaczenia komputera Mac moze byc konieczne uzycie specjalnego adaptera sygnatu (dostepny w sprzedazy).
Aby podtaczy¢ komputer Mac wyposazony w gniazdo DisplayPort mini do projektora, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla
przejsciowego Mini DisplayPort — DisplayPort.
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

6-2. Podiaczanie odtwarzacza DVD lub innego urzadzenia audio-wideo

Podtaczanie wejscia komponentowego

Przejscidwka kabla z 15-wtykowego do RCA (zenski) x 3
(ADP-CV1E)

Przewéd RCA komponentowego sygnatu obrazu x 3 (nie
dotaczony)

Sprzet audio “]

AUDIO IN

L)

Component Ali) UT |

10
Stereofoniczny kabel audio z wtyczka mini na
RCA (nie dofaczony)
|

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego zlgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

g

Ztacze wejsciowe AT =pegredes ?jr:budowm LS Przycisk na pilocie zdalnego sterowania
COMPUTERIN KOMPUTER COMP.
WSkAZOWKA:

Jesliformat sygnatu jest ustawiony na [AUTO] (ustawienie fabryczne), sygnatkomputerowy i komponentowy zostana automatycznie
rozpoznane i wiaczone. Jesli jednak rozpoznanie sygnatu nie nastepuje, wybierz odpowiednie ustawienie pod [SKORYGUJ] —
[VIDEO] — [TYP SYGNALU] w menu ekranowym projektora.

« Aby podtaczyc¢ urzadzenie wideo ze ztaczem D, nalezy uzy¢ dostepnego w oddzielnej sprzedazy adaptera przejsciowego (model
ADP-DT1E).



6. Podtaczanie do innych urzadzen

Podtaczanie wejscia HDMI

Do ztacza HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN projektora mozna podtacza¢ odtwarzacz Blu-Ray, odtwarzacz z
twardym dyskiem lub komputer przenosny klasy PC z obstuga standardu HDMI.

[ HDMI 1IN HDMI 2 IN |

° ———

° pr— —

‘= | A aubio out =

- Ix———

Kabel HDMI (nie dotaczony) —@ Przewod audio (brak w zestawie)

Nalezy uzywa¢ przewodu HDMI® zapewnia-
jacego przesyt z wysoka predkoscia.

SVDEOVIDEO | L R

HDMI OUT

VIDEO OUT _ ||AUDIO OUT

—

—

Ztacze wejsciowe

INPUT - przycisk na obudowie projek-

Przycisk na pilocie zdalnego sterowania

tora
HDMI 1IN &= HDMI1 HDMI1
HDMI 2 IN &= HDMI2 HDMI2
WSKAZOWKA:

Dotyczy uzytkownikéw sprzetu audio-wideo ze ztaczem HDMI:
Jesli jest mozliwe przetaczenie wyjscia HDMI z, Wzmocnione” na, Normalny”, nalezy uzywac, Wzmocnione”, a nie,, Normalny".
Zapewni to lepszy kontrast obrazu i bardziej szczegétowe wyswietlanie ciemnych obszaréw.
Dalsze informacje dotyczace ustawien zawiera instrukcja obstugi podtaczanego urzadzenia audio-wideo.

+ Przy podtaczaniu ztacza HDMI 1IN [ub HDMI 2 IN projektora do odtwarzacza Blu-ray mozna ustawi¢ poziom obrazu projektora
zgodnie z poziomem obrazu odtwarzacza Blu-ray. W menu wybierz [SKORYGUJ] — [VIDEO] — [POZIOM WIDEO] i wprowadz

wymagane zmiany.

« Jedlidzwiek zwejscia HDMI 1IN lub HDMI 2 IN nie jest odtwarzany, sprawdz, czy opcje [HDMI1]i [HDMI2] s3 ustawione prawidtowo
na [HDMI1] i [HDMI2] w menu ekranowym [USTAW.] — [OPCJE ZRODEA] — [WYBOR AUDIO]. (— strona 150)
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

6-3. Podiaczanie urzadzenia nadajacego HDBaseT (dostepne w sprzedazy)

Nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla LAN, aby podtaczy¢ port HDBaseT IN/Ethernet projektora

(RJ-45) do dostepnego w sprzedazy urzadzenia nadajgcego HDBaseT.

Port HDBaseT IN/Ethernet projektora obstuguje sygnaty HDMI (HDCP) z urzadzen nadajacych, sy-

gnaly sterujace z urzadzen zewnetrznych (szeregowe, LAN) oraz sygnaty pilota zdalnego sterowania

(komendy IR).

« W celu podfaczenia urzadzen zewnetrznych, patrz podrecznik uzytkownika dotaczony do urza-
dzenia nadajacego HDBaseT.

Przykiad potaczenia

IE

e

Komputer (do wysytania)

e

Komputer (do sterowania)

Pilot zdalnego sterowania

0 (©) =] )

AUDON  CompUTER I HOMIIN
lllllllllll o a
||

— —

Przyktad urzadzenia nadajacego @

Urzadzenie wideo z wyjsciem
HDMI

HDBaseT IN/Ethernet |

L J

UWAGA:

«Nalezy uzyc skretki ekranowanej Kategorii Se lub wyzszej dla kabla LAN (dostepny w sprzedazy).

« Maksymalna odlegtos¢ transmisji przez sie¢ przewodowa LAN wynosi 100 m.

« Nie nalezy uzywac innego urzadzenia nadajacego miedzy projektorem a urzadzeniem nadajacym. W rezultacie moze nastapic
pogorszenie jakosci obrazu.

- Nie ma gwarangji, ze ten projektor bedzie dziatat ze wszystkimi dostepnymi w sprzedazy urzadzeniami nadajacymi HDBaseT.
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

6-4. Podtaczanie kilku projektorow

Pozwala na wyswietlanie obrazu przez ztgcza HDMI, DisplayPort, HDBaseT na kilku projektorach
poprzez potaczenie portu HDBaseT IN/Ethernet i portu HDBaseT OUT/Ethernet kablem LAN. Mozna
podtaczy¢ do czterech projektoréw o tej samej jaskrawosci.

J HDBaseT OUT/Ethernet]

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Inny projektor

U

WAGA:

Podczas wysytania sygnatéw HDMI nalezy wiaczy¢ zasilanie urzadzenia wideo po stronie wyjécia i utrzymac potaczenie przed wy-
staniem sygnatw wideo do tego urzadzenia. Port HDBaseT OUT/Ethernet projektora obstuguje funkcje wzmacniacza sygnatu. Kiedy
urzadzenie jest podtaczone do portu HDBaseT OUT/Ethernet, rozdzielczos¢ wysytanego sygnatu jest ograniczona do rozdzielczosci
obstugiwanej przez podtaczone urzadzenie.

Sygnat ze zlacza COMPUTER IN nie jest wysytany z portu HDBaseT OUT/Ethernet tego projektora.

Podtaczenie i odtaczenie kabla LAN lub wybranie innego Zrédta sygnatu na drugim i kolejnych projektorach spowoduje wytaczenie
funkgji wzmacniacza sygnatu HDBaseT.

- Nie gwarantuje sig, ze projektor bedzie dziatat poprawnie w przypadku pofaczenia z innym urzadzeniem, takim jak monitor.
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6. Podtaczanie do innych urzadzen

6-5. Podiaczanie do przewodowe;j sieci LAN

Projektor jest wyposazony w standardowy port LAN (RJ-45), ktéry zapewnia potaczenie LAN za
pomoca kabla LAN.

Aby méc uzywac potaczenia sieci LAN, trzeba skonfigurowac sie¢ LAN w menu projektora. Wybierz
[USTAW.] — [USTAWIENIA SIECI] — [KABLOWA SIEC LOK.]. (— strona 143).

Przyktad podtaczenia sieci LAN
Przyktad podtaczenia przewodowej sieci LAN

Serwer

Koncentrator

]EZI[ZI[ZIE]E?IKJI}
AN

Przewdéd LAN (niedofgczony)

UWAGA:
« Nalezy uzywac kabla LAN kategorii 5
lub wyzszej.
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7. Konserwacja

AOSTRZE?ENIE
«  Przed czyszczeniem nalezy wytaczyc¢ projektor i odigczy¢ przewdd zasilajacy.

« Nienalezy rozpylactatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu zzamontowanego obiektywu
lub obudowy. Niestosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac pozar.

7-1. Czyszczenie obiektywu

Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor.

Projektor ma plastikowy obiektyw. Nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy srodka do czyszczenia
plastikowych obiektywow.

Nalezy zachowa¢ ostroznos¢, aby nie zarysowac ani nie uszkodzi¢ powierzchni obiektywu,
poniewaz plastikowy obiektyw tatwo zarysowac.

Nigdy nie wolno uzywac alkoholu i Srodkéw do czyszczenia szklanych obiektywéw, poniewaz
spowoduje to uszkodzenie plastikowej powierzchni obiektywu.
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7.Konserwacja

7-2. Czyszczenie obudowy

Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor i odiaczy¢ przewdd zasilajacy.

«  Uzyj miekkiej, suchej sciereczki do starcia kurzu z obudowy.
W przypadku silnego zabrudzenia mozna uzy¢ delikatnego detergentu.

+Nigdy nie wolno uzywac silnych detergentdw i rozpuszczalnikéw, takich jak alkohol i rozcien-
czalniki.

«  Przy czyszczeniu szczelin wentylacyjnych lub gtosnika za pomoca odkurzacza nie wolno uzywac
sity do wsuwania szczotki odkurzacza w szczeliny obudowy.

Odkurz kurz ze szczelin wentylacyjnych.

«  Zablokowane szczeliny wentylacyjne moga powodowad narastanie temperatury wewnatrz
projektora, co z kolei moze prowadzi¢ do nieprawidtowego dziatania.

+ Obudowy nie wolno uderza¢ i drapa¢ palcami ani twardymi przedmiotami

« Informacje dotyczace czyszczenia wnetrza projektora mozna uzyskac u sprzedawcy.

UWAGA:

« Obudowy, obiektywu i ekranu nie wolno czysci¢ srodkami lotnymi, takimi jak Srodki owadobdjcze. Nie wolno dopuszczac do prze-
dtuzonego kontaktu elementéw gumowych i winylowych z takimi $rodkami. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac
uszkodzenie wykoriczenia powierzchni lub ztuszczenie powtoki.
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8. Dodatek

8-1. Odlegtos¢ wyswietlania i wymiary ekranu
Ten projektor pozwala na podtaczenie trzech obiektywéw z mocowaniem bagnetowym. Informacje

podane na tej stronie pozwola dobrac obiektyw najlepiej dopasowany do sytuacji (rozmiar ekranu
i odlegtos¢ projekcji). Popros sprzedawce o podtaczenie lub odfaczenie obiektywu.

Typy obiektywoéw i odlegtos¢ projekgji
NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL

(jednostka: cale)

Rozmiar ekranu (w Nazwa modelu obiektywu
calach) NP11FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
30 — 28 - 37|36 - 74 — — — — —
40 26 38 — 50 | 48 - 99 — — — — —
50 33 48 — 64 | 61 - 124 — — 33 — 46 | 54 — 127 | 129 - 254
60 40 59 — 77 | 74 — 149|146 — 236 | 231 — 354 | 40 - 56 | 66 — 153 | 154 — 303
80 53 79 — 103 99 — 200 | 196 — 317 [ 310 — 475 | 53 — 75 | 88 — 204 | 204 — 403
100 67 99 — 129|124 — 250 | 246 — 397 [ 389 — 596 | 67 — 94 | 110 — 256 | 254 — 503
120 81 119 — 155|149 — 300 [ 296 — 477 | 469 — 716 | 81 — 113 | 133 — 307 | 303 - 602
150 101 149 — 194 | 187 — 376 | 372 — 598 | 588 — 897 | 101 — 142 | 166 — 384 | 378 — 752
200 — 199 — 259 | 250 — 502 | 497 — 799 | 786 — 1199| 135 — 190 | 223 — 513 | 502 - 1001
240 — 239 — 312|301 — 602 | 598 — 959 | 945 — 1440| 163 — 229 | 267 — 616 | 601 — 1201
300 — 300 — 390 | 377 — 754 | 748 — 1200|1183 — 1802 | 204 — 286 | 335 — 770 | 750 — 1500
400 — 400 — 521 | 503 — 1005|1000 — 1602|1580 — 2406 | 272 — 382 | 447 — 1028 999 - 1998
500 — 501 — 651 | 629 — 1257|1251 — 2004 {1977 — 3009 | 340 — 478 | 559 — 12851247 — 2497

(jednostka: m)

Rozmiar ekranu (w Nazwa modelu obiektywu

calach) NP11FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL

30 — 07 - 09109 - 19 — — — — —

40 0,7 10 - 13(112 - 25 — — — — —

50 0,8 12 - 16|16 — 31 — — 08 — 12|14 - 32|33 - 64
60 1,0 15 -19119 - 38(37 - 6059 -90|10 - 14|17 - 39|39 - 77
80 14 20 — 26|25 - 51|50 —80(79 —121|14 - 19122 - 52|52 - 102
100 1,7 25 - 33132 -63(163 —-101(99 —151|17 - 24|28 — 65|64 — 128
120 2,1 30 - 39038 - 76|75 -121|119 18220 — 29|34 — 78|77 — 153
150 2,6 38 — 49|48 - 95|94 — 152(149 — 228| 26 — 36 |42 — 98 |96 — 191
200 — 51 — 66| 64 — 12,7126 — 203(200 — 305| 34 — 48 | 57 — 130(12,7 — 254
240 — 61 — 79|76 — 153|152 — 244|240 - 366| 41 — 58 | 68 — 156 (153 — 30,5
300 — 76 - 99196 - 191(190 —305[301 — 45852 — 73 |85 — 196191 — 381
400 — 10,2 — 1321128 — 255|254 — 40,7 (401 - 61169 — 9,7 | 11,4 — 261|254 — 50,8
500 — 12,7 - 16,5160 — 319|318 — 509(502 — 764 | 86 — 121|142 — 32,6 |31,7 — 634
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WSKAZOWKA:

Obliczanie odlegtosci projekgji na podstawie rozmiaru ekranu
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP11FL (cale/m) = H % 0,8 : 27"/0,7 m (min.) na 101"/2,6 m (maks.)

Odlegtos¢ projekcji dla obiektywu NP12ZL (cale/m
Odlegtosc projekcji dla obiektywu NP13ZL (cale/m
Odlegtos¢ projekdji dla obiektywu NP14ZL (cale/m

(

(

(

Odlegtos¢ projekdji dla obiektywu NP40ZL (cale/m
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP41ZL (cale/m

Hx1,2doHx1,5:30"/0,7 m (min.) do 636"/16,1 m (maks.)
Hx1,5doHx3,0:38"/0,9m (min.) do 1272"/32,3 m (maks.)
Hx2,9doHx4,7:147"/3,7 m (min.) do 1992"/50,6 m (maks.)

Hx0,8doHx1,1:33"/0,8 m (min.) do 466"/11,8 m (maks.)
Hx 1,3doHx3,0:55"/1,4m (min.) do 1272"/32,3 m (maks.)

)=
)=
)=
Odlegtos¢ projekdji dla obiektywu NP15ZL (cale/m) = H x 4,6 do Hx 7,1:234"/5,9 m (min.) do 3010"/76,4 m (maks.)
)=
)=
)=

Odlegtos¢ projekcji dla obiektywu NP43ZL (cale/m
H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu.

Hx3,0doHx59:127"/3,2m (min.) do 2501"/63,5 m (maks.)

*Wartosci odbiegaja o kilka % od podanych w tabeli powyzej, poniewaz obliczenia s przyblizone.
Przykfad: Odlegtos¢ projekeji w przypadku ekranu 150-calowego przy pomocy obiektywu NP41ZL:
Zgodnie z tabela, Rozmiar ekranu (orientacyjny)” (— strona 174), H (szerokos¢ ekranu) = 127"/323,1 cm.
Odlegtos¢ projekgji wynosi 127"/323,1 cm % 1,3 do 127"/323,1 cm x 3,0 = 165"/420,0 cm do 381"/969,3 cm (ze wzgledu na

obiektyw z zoomem).

Odlegtosc projekgji dla roznych obiektywow

NPT1FL: 26" ~101"/0,7 - 2,6 m

NP127L:28" - 651"/0,7 - 16,5m

Elektrycznie requlowany zoom, elektrycznie regulowana ostros¢
Recznie regulowany zoom, recznie regulowana ostros¢

Recznie regulowana ostros¢

NP40ZL: 33" - 478"/0,8—12,1m

|| |NP13ZL: 36"-1257"/09-31,9m

| NPA1ZL: 54" - 1285"/1,4-32,6 m

wase 00
/l/ P
e
/ L —
N
\Q\
\
5 H A
L 50-500"  5g0_coqr
30500 S_500"  60"500" 50"—500" 60"-500"

| NP14ZL: 146" - 2004"/3,7 - 50,9 m

NP4371:129" - 2497"/3,3 - 63,4m

NP157L: 231" -3009"/5,9 - 76,4 m
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8. Dodatek

NP44ML

« Odlegtos¢ projekcji oznacza odlegtosc od Srodka okna projekcji obiektywu do powierzchni ekranu.
« Jesli pod dolng krawedzia ekranu znajduje sie $ciana, pozostaw odlegtos¢ L1 0,2 m/8” lub wieksza
w celu instalacji projektora.

(jednostka: cale) O]
Rozmiar ekranu (w U 12 W "
calach)
80 -2 22 21 63
100 3 27 25 78
120 9 33 28 92 ®
150 18 42 34 114
180 26 50 40 135 4
200 32 56 43 149
240 4 | 68 | 51 | 178 /
270 52 76 56 199 /
300 61 85 62 221 /
350 75 9 JAl 257 2
400 90 114 80 292 ® //
(jednostka: m) :
Rozmiar ekranu (w /
ek L1 L2 H1 H2 ' /
80 0,06 | 055 [ 053 [ 161 /
100 0,08 [ 070 | 0,63 [ 1,98 /
120 023 [ 084 | 072 | 2,34 s
150 045 [ 1,06 | 086 | 2,88 @ = - ®
180 067 | 1,28 | 1,01 | 343 —
200 081 [ 143 [ 1,10 [ 379 L1
240 111 1 1,72 | 129 | 452 ® —
270 1,33 | 194 | 143 | 5,07 L2
300 1,54 | 216 | 1,57 | 561 @
igg ;g; ggg ;gl gig (@ Goérna krawedz ekranu (kiedy L1 ma wartos¢
* ’ * : @ Powierzchnia ekranu ujemna)
® Srodek ekranu
(@ Dolna krawedz ekranu
() Srodek okna projekcji obiektywu
(® Tylna powierzchnia projektora
@ Odlegtos¢ projekgji
Dolna powierzchnia projektora
WSKAZOWKA:

« Obliczanie odlegtosci projekcji na podstawie rozmiaru ekranu
Odlegtos¢ projekcji z obiektywem NP44ML (m) = H % 0,32:22"/0,6 m (min.) na 109"/2,8 m (maks.)

,H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu.

* Wartosci odbiegaja o kilka % od podanych w tabeli powyzej, poniewaz obliczenia s3 przyblizone.
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Tabele rozmiaréw i wymiaréw ekranu

Wysokos$¢ ekranu

Rozmiar ekranu 16:10
(przekatna)

Szeroko$¢ ekranu

. Szeroko$¢ ekranu Wysokos¢ ekranu
Rozmiar (cale)
(cale) (cm) (cale) (cm)
30 254 64,6 15,9 40,4
40 33,9 86,2 21,2 53,8
50 42,4 107,7 26,5 67,3
60 50,9 129,2 31,8 80,8
80 67,8 172,3 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
120 101,8 258,5 63,6 161,5
150 127,2 3231 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 254,4 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077,0 265,0 673,1

174



8. Dodatek

Zakres przesuwania obiektywu

Ten projektor jest wyposazony w funkcje przesuwania obiektywu, ktéra pozwala regulowa¢ poto-

Zenie wyswietlanego obrazu za pomocg przyciskéw. Przesuniecie obiektywu mozna regulowac w
zakresie podanym nizej.

Opis symboli: V oznacza wymiar pionowy (wysokos¢ wyswietlanego obrazu), H oznacza wymiar
poziomy (szerokos¢ wyswietlanego obrazu).

Szeroko$¢ wyswie-
O] : tlanego obrazu

100%V

Projekcja frontowa/z poziomu stotu

— Wysokos¢ wyswie-
tlanego obrazu

® L 10%H 10%Hﬂj
100% H

® ®
Projekcja frontowa z poziomu sufitu
® 100%H @
L 10%H 10%H]__,
@ | [ |

— Szeroko$¢ wyswie-

100%V tlanego obrazu

@ Wysoko$¢ wyswie-
tlanego obrazu
Numer na Obiektyw
rysunku NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
[©) 50% V 50%V 50%V 50%V 50% V 50% V 50% V
® 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V
® 30%H 30%H * 30%H 30%H 20%H 20% H 20% H
@ 30%H 30%H * 30%H 30%H 20%H 20%H 20%H

*

Maksymalny zasieg regulacji dla przesuwania obiektywu (H) to 15% H, kiedy obiektyw NP13ZL jest uzywany
do projekcji ekranu o przekatnej 150" lub wiekszego.
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Przyktad: podczas wyswietlania ekranu o przekatnej 150" z uzyciem obiektywu NP40ZL:
Zgodnie z,Tabele rozmiaréw i wymiaréw ekranu” (— strona 174), H (szerokos¢ ekranu) = 323,1 cm
iV (wysokosc¢ ekranu) =201,9 cm

Zakres regulacji w pionie: Wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w gére o 0,50 x 201,9 cm =
111 cmiwdoéto 0,1 x201,9 cm = 20 cm (kiedy obiektyw znajduje sie w potozeniu srodkowym).

Zakres regulacji w kierunku poziomym: wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w lewo o 0,20 x
323,17 cm =65 cm i w prawo w tym samym zakresie, czyli o okoto 65 cm.

* Wynik obliczen jest obarczony kilkuprocentowym marginesem btedu, poniewaz wzér do obliczen jest
przyblizony.

UWAGA:

« Uzywaj obiektywu NP11FL w pozydji wyjéciowej. W razie potrzeby przeprowadz precyzyjna regulacje potozenia wyswietlanego
obrazu z uzyciem funkji przesuwania obiektywu.

+ Obiektyw NP44ML nalezy przymocowac do projektora za pomocg sprzedawanego oddzielnie zestawu mocujacego (NPO2LK).
Po poluzowaniu Srub wspornika mocujacego mozna przeprowadzi¢ precyzyjna regulacje przesuniecia obiektywu. Zle¢ montaz i
regulacje zestawu mocujacego sprzedawcy.
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8-2. Lista kompatybilnych sygnatow wejsciowych

HDMI/HDBaseT
Sygnat Rozdzielczo$¢ (punkty) ng.blgzztjhu Czestotliwos¢ odswiezania (Hz)
VGA 640 X 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 :3 60/70/75/85/iMac
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *! 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *! 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *! 16 : 10 60 (funkcja ,reduced blanking”-
zZmniejszone wygaszanie)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 X 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (funkcja,reduced blanking” -
zmniejszone wygaszanie)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50%2/60%*?
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50%%/60%*2
HDTV (1080p) 1920 x 1080 *! 16 : 9 24/25/30/50%2/60%*
HDTV (1080i) 1920 x 1080 *! 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort
Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Wsz.blzzztjhu Czestotliwos¢ odswiezania (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 :3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 x 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 * 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (funkcja,reduced blanking” -
zmniejszone wygaszanie)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 x 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (funkcja,reduced blanking” -
zmniejszone wygaszanie)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50/60
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
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Analogowy RGB
Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Wsz.blzzztjhu Czestotliwos¢ odswiezania (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 :3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 :3 75
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 : 9 60/75/85
1280 x 800 16 : 10 60/75/85
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60/75/85
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 :3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
Full HD 1920 x 1080 *' 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *' 16 : 10 60 (funkcja,reduced blanking” -
zmniejszone wygaszanie)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full HD 1920 x 1080 *! 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 :3 67
MAC 16" 832 X 624 4 :3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 :3 75
MAC 21" 1152 x 870 4 :3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65

Analogowy komponentowy

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) ng.bkrzzztj’rtu Czestotliwos¢ odswiezania (Hz)

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60

HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60

SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60

SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50

SDTV (480i) 720 X 480 4:3/16:9 60

SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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HDMI/HDBaseT 3D
Rozdzielczo$¢ sygnatu Wsp. ksztattu Czestotliwos¢ odswiezania Format 3D
(punkty) obrazu (Hz)
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
25 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
29,97/30 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
50 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
59,94/60 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
1920 x 1080i 50 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
59,94/60 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
1280 x 720p 23,98/24 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
25 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
29,97/30 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
50 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
59,94/60 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
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DisplayPort 3D
Rozdzielczo$¢ sygnatu Wsp. ksztattu Czestotliwos¢ odswiezania Format 3D
(punkty) obrazu (Hz)
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
25 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
29,97/30 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
50 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
59,94/60 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
1280 x 720p 23,98/24 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
25 Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
29,97/30 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
50 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot
59,94/60 Frame Packing
Obok siebie (w potowie)
Gora i dot

*1 Rozdzielczo$¢ naturalna

*2 HDBaseT nie obstuguje tego sygnatu.

« Sygnaly przekraczajace naturalng rozdzielczo$¢ projektora sg przetwarzane przez funkcje Advanced Accu-

Blend.

« Efektem dziatania funkcji Advanced AccuBlend moze by¢ nieréwnos¢ liter i linii oraz rozmycie koloréw.

« Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi projektor obstuguje sygnaty o standardowych rozdzielczosciach i cze-
stotliwosciach, jednak w przypadku niektérych typow komputeréw parametry te moga wymagac regulacji.
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8-3. Dane techniczne

Nazwa modelu

PA1004UL-W/PA1004UL-B | PA804UL-W/PA804UL-B

Metoda

Projekeja z uzyciem trzech barw podstawowych z migawka ciektokrystaliczng

Dane techniczne zasadniczych elementéw

Panel ciektokrystaliczny | Rozmiar 0,76" (zMLA) X 3 (wsp. ksztattu obrazu: 16:10)
Piksele (*1) 2304000 (1920 punktdw x 1200 linii)
Obiektywy Skorzystaj z danych technicznych opcjonalnych obiektywéw (— strona 185)
Irédto swiatta Dioda laserowa
Urzadzenie optyczne Integrator, lustro dichroiczne, XDP
Strumien Swietlny (2 ¢3) TRYB SWIATEA REF.
NORMALNY 9000 Im 7500 Im
WZMOCNIENIE | 10000 Im 8200 Im
Rozmiar ekranu (odlegtosc projekji) Patrz, Odlegtos¢ wyswietlania i wymiary ekranu” (— strona 171)
Wiernos¢ odwzorowania barw 10-bitowe przetwarzanie koloréw (okoto 1,07 mid koloréw)
Czestotliwosc skanowania Pozioma Analogowe: 15 kHz, 24 kHz do 100 kHz (24 kHz lub wigcej na wejsciach RGB),
zgodnosc z normami VESA
(yfrowe: 15 kHz, 24 kHz do 153 kHz, zgodnos¢ z normami VESA
Pionowa Analogowe: 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz zgodnos¢ z normami VESA

(yfrowe: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz, zgodnos¢ z normami VESA

Gtéwne

funkcje regulagji

Zoom, ostros¢, przesuwanie obiektywu (patrz dane techniczne opcjonalnego
obiektywu — strona 185), przetaczanie sygnatu wejsciowego (HDMI1/HDMI2/
DisplayPort/KOMPUTER/HDBaseT), automatyczne dopasowanie obrazu, powieksza-
nie obrazu, regulacja potozenia obrazu, wyciszanie (wideo i audio), tryb wtaczenia/
tryb gotowosd, menu ekranowe/wybér opji itp.

Maksymalna rozdzielczos¢ wyswietlania (pozioma x
pionowa)

Analogowa WUXGA (1920 x 1200) z czestotliwoscig sygnatu zegarowego (taktowa-
niem) funkji Advanced AccuBlend Pixel: ponizej 165 MHz

(yfrowa Quad HD (4096 x 2160) z czestotliwoscia sygnatu zegarowego (taktowa-
niem) funkji Advanced AccuBlend Pixel: ponizej 600 MHz (HDBaseT: 300 MHz)

Sygnaty

wejsciowe

R,G,BHV

RGB:0,7V p-p/750

Y: 1,0V p-p/75 Q (sygnat synchronizadji z polaryzacja ujemna)

Ch, Cr (Pb, Pr): 0,7V p-p/75 Q

Synchronizacja H/V: 4,0V p-p/TTL

Synchronizacja sygnatu kompozytowego: 4,0V p-p/TTL

Synchr. wg zielonego: 1,0V p-p/75 Q (sygnat synchronizacji)

Komponentowy

Y: 1,0V p-p/75 Q (sygnat synchronizacji)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7V p-p/75.0

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50 Hz)

DVD: Sygnat progresywny (50/60 Hz)

Audio

0,5V rms/22 kQ lub wiecej

Ifycza wejsciowe/wyjsciowe

Komputer/komponen-
towy

Wejscie wideo

Mini D-Sub 15-stykowy X 1

Wejscie audio

Itacze mini jack stereo X 1

Wyjécie audio

Mini jack stereo X 1 (wspdlny dla wszystkich sygnatéw)
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Nazwa modelu

PA1004UL-W/PA1004UL-B | PA804UL-W/PA804UL-B

HDMI

Wejscie wideo

HDMI® Ztacze typu A x 2

RJ-450 % 1, zgodne z 100BASE-TX

Gtebia kolorw: kompatybilne z 8-/10-/12-bitowa gtebia

Kolorymetria: RGB, YCh(r444, YCh(r422, YCh(r420, REC2020, REC709, REC601
Obstuga LipSync, HDCP"¥, 4K HDR i 3D

Wejécie audio

HDMI: czestotliwo$¢ probkowania — 32/44,1/48 kHz, gtebia bitowa — 16/20/24 bity

HDBaseT/Etl

hernet Wejscie wideo

Gtebia koloréw: obstuga 8/10/12 bitéw

Kolorymetria: obstuga RGB, YCh(r444, YCh(r422, YCbCr420, REC2020, REC709,
REC601

Obstuga LipSync, HDCP 4, 3D, HDR

Wyjécie wideo

RJ-45x 1, T100BASE-TX

Gtebia kolordw: obstuga 8/10/12 bitéw

Kolorymetria: obstuga RGB, YChC(r444, YCh(r422, REC709, REC601
Obstuga LipSync, HDCP ¥, 3D

Wejécie audio

(zestotliwos¢ probkowania: 32/44,1/48 kHz
Bity probkowania: 16/20/24 bity

Wyjécie audio

(zestotliwos¢ probkowania: 32/44,1/48 kHz
Bity probkowania: 16/20/24 bity

DisplayPort

Wejscie wideo

DisplayPort x 1

Przeptywnos¢: 5,4 Gb/s/2,7 Gb/s/1,62 Gb/s

Liczba linii: T linia/2 linie/4 linie

Ghebia kolorow: 8 bitow, 10 bitéw, 12 bitow
Kolorymetria: RGB, YCh(r444, YChCr422, REC709, REC601
Zgodnos¢z HDCP

Wejscie audio

DisplayPort: czestotliwos¢ prébkowania — 32/44,1/48 kHz, liczba bitéw prébkowa-
nia — 16/20/24 bity

Ztacze PC Control

9-stykowa wtyczka D-Sub X 1

Port USB

USBtypuA X1

Ethernet/LAN/HDBaseT - port

RJ-45 % 1, obstuga 10BASE-T/100BASE-TX

Itacze pilota zdalnego sterowania

Ztacze mini jack stereo X 1

3D SYNC - wyjécie

5V/10 mA, wyjscie sygnatu zsynchronizowanego do uzytku 3D

Warunki eksploatagji

Temperatura pracy: 5 do 40°C (41 do 104°F)
Wilgotnos pracy: 20 do 80% (bez skraplania)

Temperatura przechowywania: -10 do 50°C (14 do 122°F)
Wilgotno$¢ przechowywania: 20 do 80% (bez skraplania)

Wysokos¢ robocza: 0 do 3650 m/12000 stép
(1700 do 3650 m/5500 do 12000 stop: ustaw [TRYB WENTYLATORA] na [DUZA
WYSOK0SC])

Prad zmienny 100-240V, 50/60 Hz

845W (100 - 130V pradu zmiennego)
810 W (200 - 240V pradu zmiennego)

675W (100 - 130V pradu zmiennego)
655 W (200 - 240V pradu zmiennego)

750 W (100 - 130V pradu zmiennego)
725 W (200 - 240V pradu zmiennego)

635W (100 - 130V pradu zmiennego)

590 W (200 - 240V pradu zmiennego)

515W (100 - 130V pradu zmiennego)
505 W (200 - 240V pradu zmiennego)

(
(
(
610 W (100 - 130V pradu zmiennego)
(
(

405W (100 - 130V pradu zmiennego)
395 W (200 - 240V pradu zmiennego)

(
(
(
615 W (200 - 240V pradu zmiennego)
(
(
(

360 W (100 - 130V pradu zmiennego)
350 W (200 - 240V pradu zmiennego)

0,8 W (100 - 130V pradu zmiennego)/0,8 W (200 - 240V pradu zmiennego)

Zasilanie
Zuzycie energii TRYB SWIATLA WZMOCNIENIE
REF.
NORMALNY
EKOLOGICZNY1
EKOLOGICZNY2
TRYB GOTOWOSCI | Sie¢ whaczona
Sie¢ wytaczona

0,22 W (100-130V pradu zmiennego)/0,28 W (200-240 V pradu zmiennego)
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8. Dodatek

Nazwa modelu PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
Znamionowe natezenie wejsciowe 10,5A (100 - 130V pradu zmiennego) | 8,6 A (100 - 130V pradu zmiennego)
4,6 A (200 - 240V pradu zmiennego) 3,8 A (200 - 240V pradu zmiennego)
Dane znamionowe przewodu zasilajacego 15 A lub wiecej
Wymiary zewnetrzne (szer. X wys. X gt.) 23,6" (szeroko$c) x 8,2" (wysokos¢) x 19,3" (gtebokosc)/

599 (szerokosc) x 208 (wysokos¢) x 490 (gtebokos¢) mm
(nie wliczajac wystajacych czedci)

23,6" (szerokos¢) x 8,5" (wysokosc) x 19,3" (gtebokos¢)
/599 (szerokosc) x 216 (wysokosc) x 490 (gtebokos¢) mm
(wliczajac wystajace czesci)

Masa 53,8kg/24,4 funta 53,1kg/24,1 funta
(nie wliczajac obiektywu) (nie wliczajac obiektywu)
*1 Liczba efektywnych pikseli stanowi ponad 99,99%.

*2

*3
*4

*5

Jest to wartos¢ strumienia swietlnego (w lumenach) zzamontowanym obiektywem NP41ZL, kiedy tryb [NA-
STAWIONY] ustawiony na [WYS. JASN.]. Warto$¢ strumienia $wietlnego spadnie w zaleznosci od ustawienia
wybranego dla [TRYB SWIATLA REF.]. Jesli wybrany jest tryb inny niz [NASTAWIONY], warto$¢ strumienia
$wietlnego moze nieznacznie spasc.

Zgodnos¢ z normg 1S021118-2012

Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem wejscia HDMI, nie musi to oznaczac nieprawi-
dtowego dziatania projektora. W urzadzeniach obstugujacych system HDCP moga wystapic sytuacje, w
ktorych pewne tresci chronione tym systemem moga nie zosta¢ wyswietlone z powodu decyzji spotecznosci
zarzadzajacej standardem HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Wideo: HDR, gtebia koloru, 8/10/12-bitowe, Lip Sync.

Audio: LPCM; do 2 k., czestotliwo$¢ probkowania 32/44,1/48 kHz, bity prébkowania; 16/20/24 bity
HDMI: obstuga HDCP 2.2/1.4

DisplayPort: obstuga HDCP 1.3

HDBaseT: obstuga HDCP 2.2/1.4

Projektor urucharqia +Wymuszony tryb ekologiczny” w zaleznosci od temperatury otoczenia eksploatacji i
ustawienia [TRYB SWIATLA REF.]/ (— strona 43)

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:

USA: https://www.sharpnecdisplays.us

Europa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Caly s$wiat: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

W celu uzyskania informacji dotyczacych naszych opcjonalnych akcesoriéw nalezy odwiedzi¢ naszg witryne
internetowa lub zapoznac sie z naszymi broszurami.

Parametry techniczne moga ulec zmianie bez wczesniejszego uprzedzenia.
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8. Dodatek

Obiektyw opcjonalny (sprzedawany oddzielnie)

NP11FL Recznie regulowana ostrosc

(Wspotczynnik projekeji 0,81 : 1; F2,3,f=13,2 mm)

NP12ZL Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, reczna regulacja zoomu, reczna regulacja
ostrosci

(Wspotczynnik projekcji 1,16 - 1,52 : 1; F 2,20 - 2,69, f =19,4 - 25,3 mm)

NP13ZL Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, reczna regulacja zoomu, reczna regulacja
ostrosci

(Wspotczynnik projekcji 1,46 - 2,95 :1; F1,70 - 2,37, f =24,4 - 48,6 mm)

NP14ZL Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, reczna regulacja zoomu, reczna regulacja
ostrosci

(Wspotczynnik projekgji 2,90 - 4,68 : 1; F2,20 - 2,64, f =48,5 - 77,6 mm)

NP15ZL Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, reczna regulacja zoomu, reczna regulacja
ostrosci

(Wspotczynnik projekcji 4,59 - 7,02 : 1; F2,20 - 2,70, f=76,6 - 116,5 mm)

NP40ZL Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, elektryczna regulacja zoomu, elektryczna
regulacja ostrosci

(Wspotczynnik projekcji 0,79-1,11:1;F2,0-2,5,f=13,3 - 18,6 mm)

NP41ZL Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, elektryczna regulacja zoomu, elektryczna
regulacja ostrosci

(Wspotczynnik projekeji 1,30 - 3,02: 1; F1,7 - 2,0, f =21,8 - 49,8 mm)

NP43ZL Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, elektryczna regulacja zoomu, elektryczna
regulacja ostrosci

(Wspotczynnik projekeji 2,99 - 5,93 : 1; F2,2 - 2,6, f =49,7 - 99,8 mm)

NP44ML Elektryczna regulacja przesuniecia obiektywu, elektryczna regulacja ostrosci

(Wspotczynnik projekeji 0,32 : 1; F2,0, f =6,27 mm)

UWAGA:

« Powyzszy wspétczynnik projekcji dotyczy projekji na ekranie o przekatnej 100"

« Uzywaj obiektywu NP11FL w pozyqji wyjéciowej. W razie potrzeby przeprowadz precyzyjna regulacje potozenia wyswietlanego
obrazu z uzyciem funkji przesuwania obiektywu.

« Przymocuj obiektyw NP44ML do projektora za pomocg sprzedawanego oddzielnie zestawu mocujacego (NPO2LK). Po poluzowaniu
$rub wspornika mocujacego mozna przeprowadzi¢ precyzyjna regulacje przesuniecia obiektywu.

- Zle¢ montaz i regulacje obiektywu oraz zestawu mocujacego sprzedawcy.
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8. Dodatek

8-4. Wymiary obudowy

Jednostka: mm (cal)
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8. Dodatek

8-5. Rozmieszczenie stykow oraz nazwy sygnatow gtownych ztaczy

Ztacze COMPUTER IN/wejsciowe komponentowe (Mini D-Sub 15-stykowe)

Podtaczenie i poziom sygnatu kazdego styku

Nr styku Sygnat RGB (analogowy) Sygnat YCbCr
1 Czerwony Cr
2 Zielony lub synchronizacjawg  |Y
zielonego
Niebieski Cb
Uziemienie
Uziemienie
Uziemienie czerwonego Uziemienie Cr
Uziemienie zielonego UziemienieY
Uziemienie niebieskiego Uziemienie Cb
Brak potaczenia
Uziemienie sygnatu synchro-
nizacji
11 Brak potaczenia
12 DANE dwukierunkowe (SDA)
13 Synchronizacja pozioma lub
synchr. kompozytowa
14 Synchronizacja pionowa
15 Zegar danych

Poziom sygnatu

Sygnat wideo: 0,7 V p-p (analogowy)
Sygnat synchronizacji: poziom TTL

(o |N|o [ |bd|w

—
o

Ztacze HDMI 1 IN/HDMI 2 IN (typu A)

Nr styku Sygnat
1 Dane TMDS 2+
113 M5 Y7 Hs Kralrsrsii7io 2 Ekran danych TMDS 2
3 Dane TMDS 2—
4 Dane TMDS 1+
5 Ekran danych TMDS 1
6 Dane TMDS 1-
7 Dane TMDS 0+
8 Ekran danych TMDS 0
9 Dane TMDS 0—
10 Zegar TMDS +
11 Ekran zegara TMDS
12 Zegar TMDS —
13 CEC
14 Roztaczenie
15 SCL
16 SDA
17 Uziemienie DDC/CEC
18 Zasilanie +5V
19 Wykrywanie wzajemne urzadzen typu hot plug
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Ztacze DisplayPort IN
Nr styku Sygnat
[2}4)6 e ofizialielislpal 1 Gtéwna linia tacznosci 3—
(s e M7 Yo frftafislirifol 2 Uziemienie 3
3 Gtéwna linia facznosci 3+
4 Gtéwna linia tacznosci 2—
5 Uziemienie 2
6 Gtéwna linia tacznosci 2+
7 Gtéwna linia tgcznosci 1-
8 Uziemienie 1
9 Gtéwna linia fgcznosci 1+
10 Gtéwna linia tacznosci 0—
11 Uziemienie 0
12 Gtéwna linia tacznosci 0+
13 Konfiguracja 1
14 Konfiguracja 2
15 Dodatkowy kanat +
16 Uziemienie 4
17 Dodatkowy kanat —
18 Wykrywanie wzajemne urzadzen typu hot plug
19 Powrdét
20 Zasilanie 43,3V

Port HDBaseT IN/Ethernet (RJ-45)

H—H Nr styku Sygnat
1 TxD+/HDBTO+
2 TxD—/HDBTO—
3 RxD+/HDBT1+
mmmﬂmﬂﬂm 4 Roztaczenie/HDBT2+
5 Roztaczenie/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-
7 Roztaczenie/HDBT3+
8 Roztaczenie/HDBT3—
Port USB (typu A)
Nr styku Sygnat
1 Veus
2 D-
3 D+
4 Uziemienie
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8. Dodatek

Port PCCONTROL (D-Sub 9-stykowy)

Nr styku

Sygnat

1

Nieuzywany

RxD dane odbioru

TxD dane nadawane

Nieuzywany

Uziemienie

Nieuzywany

RTS Zadanie transmisji

CTS dane nadawane

W0 |N|y(n |~ |w|N

Nieuzywany
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8. Dodatek

8-6. Zmiana logo tta (Virtual Remote Tool)

Pomoze to w przeprowadzeniu czynnosci, takich jak witaczenie i wylaczenie zasilania projektora
oraz wybdr sygnatu przez potaczenie LAN. Uzywane jest réwniez do wystania obrazu do projektora
i zarejestrowania go jako danych tta projektora. Po zarejestrowaniu mozna zablokowac¢ logo, aby
uniknac jego zmiany.

Obstugiwane funkcje sterowania
Wiaczanie/wylgczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i
dzwieku, przesytanie logo do projektora oraz obstuga zdalna przez komputer.

A

Ekran wirtualnego pilota zdalnego sterowania

Series . Computer cabl...

:
' OFF oM '
COMPUTER

Uzyj tego przycisku do zmiany
logo tta.

Series : Computer cable (VC _
|
&
@ % e dmE @

Pasek narzedzi

Okno pilota zdalnego sterowania

by uzyskac program Virtual Remote Tool, nalezy odwiedzi¢ nasza strone internetowa i pobrac go:

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

U

WAGA:
Okno pilota zdalnego sterowania nie jest dostepne dla zmiany logo tfa.
Zapoznaj sie z menu POMOCY programu Virtual Remote Tool, aby uzyska¢ informacje na temat wy$wietlania paska narzedzi.

« Danelogo (grafiki), ktére mozna wystac na projektor za pomocg programu Virtual Remote Tool, podlegaja ponizszym ograniczeniom:

(Wytacznie przez potaczenie szeregowe lub LAN)

* Rozmiar pliku: do 256 kilobajtéw

*Rozmiar obrazu: rozdzielczos¢ nie wigksza niz projektora
*Format pliku: PNG (Full color)

- Dane logo (obrazu) przestane za pomoca programu Virtual Remote Tool beda wyswietlane posrodku ekranu na czarnym tle.
« Abyzpowrotem ustawiclogo firmy NECjako tto, nalezy zarejestrowac je jako logo tha, uzywajac pliku obrazu ((\Logo\necpj_bbwux.

png) zapisanego na znajdujacej sie w zestawie ptycie CD projektora NEC.
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8. Dodatek

8-7. Rozwigzywanie probleméw

Ten rozdziat zawiera informacje, ktére moga poméc w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z
konfiguracja i uzywaniem projektora.

Funkcje wskaznikéw
@ @ e @
POWER  STATUS LIGHT TEMP

@ Wskaznik POWER
(@ Wskaznik STATUS
® Wskaznik LIGHT
@ Wskaznik TEMP.

Komunikat wskaznika (komunikat o stanie)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stan projektora
|:| |:| |:| |:| Zasilanie jest wytaczone
Wyfaczony Wyfaczony Wyfaczony Wyfaczony
_' |:| |:| |:| W stanie gotowosci (funkcja [OSZCZEDZANIA ENERGII]
ol ustawiona na [WLACZ.] i siec jest gotowa.
Pomaraiiczo- | Wytaczony Wyfaczony Wyfaczony
wy (miga*")
_'_ |:| |:| |:| W stanie gotowosci (funkcja [0SZCZEDZANIA ENERGII]
ol ustawiona na [WEACZ.] i siec jest niedostepna.
Pomaraficzo- | Wyfaczony Wytaczony Wytaczony
wy (miga*?)
* |:| |:| |:| W stanie gotowosci (funkcja [OSZCZEDZANIA ENERGII]
ustawiona na [WLACZ] i sie¢ jest dostepna.
Pomaraiiczo- | Wytaczony Wyfaczony Wyfaczony
wy ($wieci)
|:| |:| |:| Czas dziatania opcji [WELACZ.] dla funkcji [ZEGAR PRO-
GRAMOWANIA]. (w stanie gotowosci)
Pomaraiiczo- | Wytaczony Wyfaczony Wyfaczony
wy (miga*3)
* |:| |:| |:| W stanie uspienia
Zielony Wyfaczony Wyfaczony Wyfaczony
(Swieci)
.:-_t:. |:| |:| |:| Czas dziatania opcji [WELACZ.] dla funkcji [ZEGAR PRO-
S, GRAMOWANIA]. (W stanie u$pienia)
Zielony Wyfaczony Wyfaczony Wyfaczony
(miga™3)
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8. Dodatek

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stan projektora
* |:| * |:| Stan zasilania ([TRYB SWIATLA REF.] ustawione na [NOR-
MALNY])
Niebieski Wyfaczony Zielony Wyfaczony
(Swieci) (Swieci)
* |:| ‘:-_::. |:| Stan zasilania ([TRYB SWIATLA REF.] ustawione na [EKO-
<l LOGICZNY1] lub [EKOLOGICZNY2])
Niebieski Wytaczony Zielony Wytaczony
(Swieci) (miga*3)
‘:-_t:. Stan zasilania ([TRYB SWIATLA REF] ustawione na
<ok, [WZMOCNIENIE])
Niebieski Wytaczony | Zielony i po- Wytaczony
(Swieci) marariczowy
(miga**)
l_ |:| Zadanie skorzystania z funkcji [KALIBRACJA SOCZE-
e, WEK].
Stan jest Pomarariczo- Stan jest Wytaczony
zmienny wy (miga*®) zmienny
* ‘:-_'-:. |:| |:| Przeprowadzanie kalibracji obiektywu
Niebieski Zielony Stan jest Wytaczony
($wieci) (miga*?) zmienny
* |:| |:| |:| Funkcja migawki jest aktywowana
Niebieski Stan jest Wyfaczony Wyfaczony
(Swieci) zmienny
.‘-_t |:| |:| |:| Uruchomiona funkcja [REGUL. CZASOWY WYL.],
<, aktywny czas dziatania opcji [WYLACZ.] funkcji [ZEGAR
Niebieski Wylaczony Stan jest Wylaczony | PROGRAMOWANIA] (stan zasilania)
(miga™) zmienny
.‘-_t |:| |:| |:| Przygotowanie do wiaczenia zasilania [WLACZ.]
Niebieski Wyfaczony Wytaczony Wytaczony
(miga™s)

*1 Powtarzanie cyklu swiecenia przez 1,5 s/braku $wiecenia przez 1,5 s

*2 Powtarzanie cyklu Swiecenia przez 1,5 s/braku $wiecenia przez 7,5 s

*3 Powtarzanie cyklu Swiecenia przez 2,5 s/braku $wiecenia przez 0,5 s

*4 Powtarzanie cyklu $wiecenia na zielono przez 2,5/$wiecenia na pomarariczowo przez 0,5 s

*5 Powtarzanie cyklu $wiecenia przez 0,5 s/braku Swiecenia przez 0,5 s/Swiecenia przez 0,5 s/braku $wiecenia

przez2,5s

*6 Powtarzanie cyklu swiecenia przez 0,5/braku $wiecenia przez 0,5 s
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Komunikat wskaznika (komunikat btedu)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stan projektora Sposdb postepowania
* * |:| Przycisk zostat nacisniety | Funkcja [BLOKADA PANE-
podczas dziatania funkcji | LU STER.] jest wigczona.
Niebieski Pomarariczo- Stan jest Wytaczony | [BLOKADA PANELU STER.]. | Aby obstugiwac projektor,
($wieci) wy (Swieci) zmienny blokade nalezy wytaczyc.
(— strona 137)
Numery identyfikacyjne Sprawdz [ID STEROWA-

dla projektora i pilota
zdalnego sterowania nie
sg zgodne.

NIA] (— strona 138)

3

[

*

X

Problem z temperaturg
(w wymuszonym trybie

Temperatura otoczenia
jest wysoka. Obniz tempe-

Niebieski Wytaczony | Pomaraiiczo- | Pomaraiczo- | EKOLOGICZNYM) rature w pomieszczeniu.
($wieci) wy ($wieci) wy ($wieci)
.::t:_ |:| |:| |:| Problem z temperaturg Temperatura otoczenia
ol jest poza zakresem tem-
(zerwony Wyfaczony Wytaczony Wytaczony peratury pracy. Sprawdz,
(miga*7) czy co$ nie zastania otwo-
ru wentylacyjnego.
* |:| Btad wymagajacy pomocy | Skontaktuj sie ze sprze-
serwisu dawca lub pracownikiem
Czerwony Stan jest Stan jest Wytaczony serwisu. Pamietaj, aby
($wiedi) zmienny zmienny sprawdzi¢ stan wskaznika

i podac go podczas zgto-
szenia serwisowego.

*7 Powtarzanie cyklu Swiecenia przez 0,5/braku $wiecenia przez 0,5 s

Kiedy wiacza sie bezpiecznik termiczny:
Gdy temperatura wewnatrz projektora jest zbyt wysoka lub zbyt niska, wskaznik POWER zaczyna
migac na czerwono w krétkich odstepach czasu. Gdy to nastapi, wiaczy sie bezpiecznik termiczny

i projektor moze zostac¢ wytaczony.

W takim przypadku nalezy podja¢ ponizsze dziatania:

» Wyciggnij wtyczke przewodu zasilajagcego z gniazda $ciennego.
« Umies¢ projektor w chtodnym miejscu, jesli znajdowat sie w otoczeniu o wysokiej temperaturze.
+ Oczysci¢ odpowietrznik wylotowy, jesli zgromadzit sie na nim kurz.
» Pozostaw projektor na okoto jedna godzine, az temperatura wewnatrz spadnie.
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8. Dodatek

Czesto wystepujace problemy i ich rozwigzania
(—,Komunikat wskaznika” na stronie 191.)

Problem Sprawdz nastepujace elementy

Projektor nie wtacza sie lub nie Sprawdz, czy podfaczono przewdd zasilajacy i czy whaczono przycisk zasilania na obudowie projektora lub

wylacza pilocie zdalnego sterowania. (— strony 17, 20)

« Sprawdz, czy wystapit btad temperatury projektora. Jesli temperatura wewnatrz projektora jest zbyt wysoka
lub zbyt niska, mozliwos¢ wiaczenia projektora zostata zablokowana w celu jego ochrony. Odczekaj chwile
i ponownie sprobuj wiaczy¢ projektor.

« Ustaw [TRYB WENTYLATORA] na [DUZA WYSOKOSC] w przypadku korzystania z projektora na wysokosci
okofo 1700 metréw/5500 stdp lub wyzszej. Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metréw (5500 stop) i
wyzszej bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac przegrzanie i wytaczenie sie projektora.
W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wiaczy¢ projektor. (— strona 127)

W razie wiaczenia projektora natychmiast po wytaczeniu modutu Swiatfa, przez kilka minut wentylatory
beda pracowac bez wyswietlania obrazu, a dopiero pézniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu.
Poczekaj chwile.

W przypadku probleméw nie spowodowanych przez wyzej wymienione okolicznosci, nalezy odfaczy¢
przewdd zasilajacy z gniazda sieciowego. Odczekaj 5 minut i nastepnie ponownie podtacz zasilanie. (—
strona 37)

Projektor wytacza sie « Dopilnuj, aby ustawienie [REGUL. CZASOWY WYX.], [AUTO. WYtACZ.] lub [ZEGAR PROGRAMOWANIA] byto
wytaczone. (— strona 133, 154)

.

Brak obrazu « Sprawdz, czy wybrano odpowiednie wejscie. (— strona 23) W razie dalszego braku obrazu, ponownie
nacisnij przycisk INPUT lub jeden z przyciskow wejécia.

« Sprawdz, czy przewody zostaty prawidtowo podtaczone.

« Uzyj menu w celu skorygowania jaskrawosci i kontrastu. (— strona 100)

« Czy [WEACZENIE MIGAWKI] w menu ekranowym jest ustawione na [ZAMKNIETA]?

«  Przywrd¢ ustawienia fabryczne za pomoca funkcji [WYZER.] z menu. (— strona 155)

« Wprowadz hasto, jezeli wtaczono funkje bezpieczenstwa. (— strona 50)

« Jesli nie mozna wyswietli¢ sygnatu z gniazda HDMI lub DisplayPort, sprobuj ponizszych rozwiazan.
- Zainstaluj ponownie sterownik karty graficznej komputera lub zaktualizuj sterownik.
Sposéb ponownej instalacji lub aktualizadji sterownika powinien by¢ opisany w instrukgji obstugi dotaczonej
do komputera lub karty graficznej. Ewentualnie mozna go uzyskac u producenta komputera.
Uzytkownik we wiasnym zakresie odpowiada za skutki instalaji aktualnych sterownikéw lub systemu
operacyjnego.
Nie ponosimy odpowiedzialnosciza zadne ewentualne problemyiawarie powstate w wyniku takiej instalacji.

« Sygnat moze nie by¢ obstugiwany w zaleznosci od urzadzenia nadajacego HDBaseT. Ponadto, interfejs
RS232C moze nie by¢ obstugiwany.

« Nalezy pamietac, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci,
a komputer przeno$ny nie jest wtaczony.
W wigkszosci wypadkéw sygnat wyjéciowy z komputera przenosnego nie zostaje wiaczony w razie podta-
czenia projektora do wiaczonego komputera.
*Zgasniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wyga-

szacza ekranu komputera lub oprogramowania zarzadzania zasilaniem.
« Patrz tez strona 196.

Nagte zaciemnienie obrazu

Sprawdz, czy projektor nie pracuje w wymuszonym trybie ekologicznym z powodu zbyt wysokiej temperatury
otoczenia. W takim przypadku obniz wewnetrzng temperature projektora, wybierajac opcje [WYSOKI] dla
[TRYB WENTYLATORA]. (— strona 127)
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Problem

Sprawdz nastepujace elementy

Nietypowe odcienie lub barwy
kolorow

« SprawdZ, czy wybrano odpowiedni kolor w opcji [KOLOR SCIANY]. Jezeli nie, wybierz odpowiednia opcje.
(—> strona 127)
« Dostosuj ustawienie [BARWA] w [0BRAZ]. (— strona 100)

Obraz jest nieréwno ustawiony
wzgledem ekranu

« Imien pofozenie projektora, aby poprawi¢ jego kat wzgledem ekranu. (— strona 26)
« Jesli wystepuje znieksztatcenie trapezowe, skorzystaj z opcji [KOREKCJA GEOMETRYCZNA]. (— strona 45)

Niewyrazny obraz

« Wyreguluj ostros¢. (— strona 29)

« Imieni potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 26)

« Upewnij sie, ze odlegtos¢ pomiedzy projektorem a ekranem znajduje sie w zakresie regulacji obiektywu.
(— strona 171)

« (zy obiektyw zostat przesuniety na odlegtos¢ przekraczajaca gwarantowany zakres ruchu? (— strona 175)

W razie wniesienia zimnego projektora do cieptego pomieszczenia i wiaczenia go bez odczekania na
wyréwnanie temperatur, moze dojé¢ do wystapienia skroplin na obiektywie. W takiej sytuacji nalezy
odczekac, dopdki na obiektywie nie przestana sie tworzy¢ skropliny.

Migajacy obraz

«Ustaw [TRYB WENTYLATORA] na tryb inny niz [DUZA WYSOKOSC] podczas korzystania z projektora na
wysokosci okoto 1700 metréw/5500 stép lub mniejszej. Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz
1700 metréw (5500 stop) i ustawienie opgji [DUZA WYSOK0SC] moze spowodowac nadmierne schtodzenie
modutu $wiatta i migotanie obrazu. Przetacz [TRYB WENTYLATORA] na [AUTO]. (— strona 127)

Przewijanie obrazu w kierunku
poziomym, pionowym lub w
obu kierunkach

« Sprawdz rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ obrazu komputerowego. Upewnij sie, ze dana rozdzielczos¢ jest
obstugiwana przez projektor. (— strona 177)

« Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opgji POZIOME/PIONOWE w [OPCJE 0BRAZU]. (— strona
102)

Pilot zdalnego sterowania
nie dziata

« Wtoz nowe baterie. (— strona 13)
« Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a projektorem nie ma zadnych przeszkdd.
« Nalezy stana¢ w odlegtosci nie wiekszej niz 20 m/787 cali od projektora. (— strona 14)

Wskaznik $wieci lub miga

- Patrz komunikat wskaznika. (— strona 191)

Przeplot kolorow w trybie RGB

« Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomoca opgji [ZEGAR]/[FAZA] w [OPCJE OBRAZU] w menu. (—
strona 101)

Wiecej informacji mozna uzyskac u sprzedawcy.
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Brak obrazu lub nieprawidtowe wyswietlanie obrazu.

Proces wiaczania zasilania projektora i komputera.

Nalezy pamieta¢, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie
gotowosci, a komputer przenosny nie jest wiaczony.

W wiekszosci wypadkdw sygnat wyjsciowy z komputera przeno$nego nie zostaje wtaczony w razie
podtaczenia projektora do wiaczonego komputera.

UWAGA:
« (zestotliwos¢ pozioma biezacego sygnatu mozna sprawdzi¢ w menu projektora w punkcie Informacje. Jezeli ma ona wartos¢,0
kHz", oznacza to, ze komputer nie przekazuje sygnatu. (— strona 156 lub przejdz do kolejnego kroku)

Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera.

Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przenosnego nie musi oznacza¢ przesyfania sygnatu
do projektora. Jesli uzywany jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia
kombinacja klawiszy pozwoli wiaczy¢/wytaczy¢ ekran zewnetrzny. Na ogét kombinacja klawisza, Fn”
i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wtaczy¢ lub wylgczy¢ zewnetrzny ekran. Na przyktad,
w komputerach przenosnych firmy NEC do przetgczania pomiedzy opcjami ekranéw zewnetrznych
wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell -
kombinacja klawisza Fn i klawisza F8.

Niestandardowy sygnat przesytany przez komputer

Jezeli sygnat przesytany przez komputer przenosny nie jest zgodny ze standardem branzowym,
obraz moze nie by¢ prawidtowo wyswietlany. W takiej sytuacji nalezy wytaczy¢ ekran LCD kompu-
tera, kiedy uzywany jest projektor. Wylgczanie/ponowne wiaczanie ekranu LCD kazdego komputera
przenosnego odbywa sie w inny sposéb, co opisano w poprzednim kroku. Szczegétowe informacje
na ten temat sa zawarte w dokumentacji komputera.

Btedne wyswietlanie obrazu podczas korzystania z komputera Mac

Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac nalezy ustawi¢ przetacznik DIP adaptera
komputeréw Mac (brak w zestawie z projektorem) zgodnie z rozdzielczoscia. Po wprowadzeniu
tego ustawienia nalezy ponownie uruchomi¢ komputer Mac, aby zastosowac zmiany.

W przypadku ustawienia trybow wyswietlania innych niz obstugiwane przez komputer Mac i pro-
jektor, zmiana ustawien przefgcznika DIP adaptera komputeréw Mac moze spowodowac delikatne
podskakiwanie obrazu lub brak wyswietlania obrazu. W takiej sytuacji nalezy ustawic przetacznik DIP
na staty tryb 13 calii ponownie uruchomi¢ komputer Mac. Nastepnie nalezy przywrocic ustawienie
przetacznika DIP na tryb, ktéry mozna wyswietli¢ i jeszcze raz ponownie uruchomi¢ komputer Mac.

UWAGA:

+ Woprzypadku komputeréw MacBook bez 15-stykowego ztacza mini D-Sub potrzebny jest przewdd adaptera wideo wyprodukowany
przez firme Apple Computer.

Wyswietlanie obraz z komputera MacBook na ekranie projektora (tzw. ,mirroring”)

Podczas korzystania z projektora w potaczeniu z komputerami MacBook nie mozna ustawic¢ roz-
dzielczosci 1920 x 1200 bez wyfaczenia funkgji,mirroring” na komputerze MacBook. Informacje na
temat tej funkcji sa dostepne w podreczniku uzytkownika dotaczonym do komputera Mac.

Foldery lub ikony sa ukryte na ekranie komputera Mac

Foldery lub ikony moga nie by¢ widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple po-
lecenia [Widok] — [Rozmies$c], aby rozmiesci¢ ikony.
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8-8. Kody PC Control i potaczenie przewodowe

Kody PC Control

Funkcja Dane kodu
WEACZENIE ZASILANIA 02H | 00H | O0OH | OOH | OOH | O2H
WYLACZENIE ZASILANIA 02H | O1H | 00H | O0OH | O00H | O3H
WYBOR WEJSCIA HDMI1 02H | O3H | O0OH | OOH | 02H | O1H | ATH | A9H
WYBOR WEJSCIA HDMI2 02H | O03H | 00H | O0H | 02H | O1H | A2H | AAH
WYBOR WEJSCIA DisplayPort 02H | O03H | OOH | OOH | 02H | OTH | A6H | AEH
WYBOR WEJSCIA KOMPUTER 02H | 03H | 00H | 00H | 02H | O1H | O1H | O9H
WYBOR WEJSCIA HDBaseT 02H | O3H | O0OH | OOH | 02H | O1H | BFH | C7H
Wt ACZENIE WYGASZENIA OBRAZU 02H | 10H | O0H | O0OH | O0H | 12H
WYEACZENIE WYGASZENIA OBRAZU 02H | 11H | 00H | 00H | 00H | 13H
WEACZENIE WYCISZENIA 02H | 12H | O00H | OOH | OOH | 14H
WYLACZENIE WYCISZENIA 02H | 13H | 00H | O0OH | O0H | 15H
UWAGA:

W celu uzyskania petnej listy kodéw PC Control, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Potaczenie kablowe

Protokét komunikacyjny

Szybkos¢ transmisji 115200/38400/19200/9600/4800 b/s
Dtugos¢ danych 8 bitow

Parzystosc Brak parzystosci

Bit zakoriczenia transmisji 1 bit

X wt./wyt. Brak

Procedura komunikacji Petny dupleks

UWAGA:

» W zaleznosdi od urzadzenia moze byc zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku dfugiego okablowania.
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Ztacze PC Control (D-Sub 9-stykowe)
Do TxD komputera >

Do RxD komputera

-
Do GND (uziemienia) komputera
e

Do RTS komputera
|

Do CTS komputera

>

UWAGA:

« Styki1,4,6i9niesauzywane.

« Natozy¢ razem zworki,Zadanie wystania” i, Gotowos¢ wystania” na obu koricach przewodu, aby uprosci¢ potaczenie kablowe.
+ W przypadku dtugiego okablowania zaleca sie ustawic predko$¢ transmisji na poziomie menu projektora na 9600 b/s.
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8-9. Informacje o poleceniu sterujagcym ASCII
To urzadzenie obstuguje wspdlne polecenie sterujace ASCII, stuzace do sterowania naszym pro-
jektorem i monitorem.
Odwiedz nasza strone internetowa w celu uzyskania szczegétowych informacji na temat polecenia.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html
Jak potaczy¢ z urzadzeniem zewnetrznym
Istniejag dwie metody potfaczenia projektora z urzadzeniem zewnetrznym, takim jak komputer.
1. Pofaczenie przez port szeregowy.
Podfaczenie projektora do komputera za pomoca kabla szeregowego (kabla krosujacego).
2. Pofaczenie poprzez sie¢ (LAN/HDBaseT)

Podfaczenie projektora do komputera za pomoca kabla LAN.

Aby dobra¢ odpowiedni kabel LAN, nalezy zwréci¢ sie do administratora sieci.

Interfejs potaczenia

1. Potaczenie przez port szeregowy.

Protokét komunikacyjny

Pozycja Informacje
Szybkos¢ transmisji 115200/38400/19200/9600/4800 b/s
Dtugos¢ danych 8 bitow
Bit parzystosci Brak parzystosci
Bit zakoriczenia transmisji 1 bit
Sterowanie przeptywem Brak
Procedura komunikacji Petny dupleks
2. Pofaczenie za pomoca sieci
Protokét komunikacyjny (potaczenie poprzez sie¢ LAN)
Pozycja Informacje
Szybkos¢ transmisji Ustawiana automatyczne (10/100 Mb/s)

Obstugiwane standardy

IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, automatyczna negocjacja)

Uzyj numeru portu TCP 7142 do przesytania i odbierania polecenia.

Protokét komunikacyjny (potaczenie poprzez sie¢ HDBaseT)

Pozycja

Informacje

Szybkos¢ transmisji

100 Mb/s

Obstugiwane standardy

IEEE802.3u (100BASE-TX, automatyczna negocjacja)

Uzyj numeru portu TCP 7142 do przesytania i odbierania polecenia.
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Parametry dla tego urzadzenia

Wprowadzone polecenie

Wejscie Odpowiedz Parametr
HDMI1 hdmi1 hdmi1 lub hdmi
HDMI2 hdmi2 hdmi2
DisplayPort displayport displayport lub displayport1
KOMPUTER computer Jedno sposréd computer, computer1, vga, vgal, rgb i rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset lub hdbaset1
Polecenie stanu

Odpowiedz Stan btedu

error:itemp Btad temperatury
error:fan Problem z wentylatorem
error:light Problem ze Zrédtem $wiatta

error:system

Problem z systemem
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8-10. Lista parametrow Art-Net DMX

Funkcja Zachowanie Parametr Uwaga
ZASILANIE WYLACZ. 0-63
Brak dziatania 64 -191
WEACZ. 192 - 255
WEJSCIE Brak dziatania 0-7
HDMI1 8-15
Brak dziatania 16-23
HDMI2 24 -31
Brak dziatania 32-39
DisplayPort 40 - 47
Brak dziatania 48 - 55
KOMPUTER 56 - 63
Brak dziatania 64-71
HDBaseT 72-79
Brak dziatania 80 - 255
PUSTY WYLACZ. 0-63
Brak dziatania 64 -191
WEACZ. 192 - 255
ZAStONA OBIEK- OTWARTA 0-63
TYWU Brak dziatania 64 - 191
ZAMKNIETA 192 - 255
ZATRZYMANIE WYLACZ. 0-63
Brak dziatania 64 -191
WEACZ. 192 - 255
DOSTOSOWANIE Brak dziatania 0-49
SWIATEA Dostosowana 50 - 100
wartos¢
Brak dziatania 101 - 255
PRZES. OBIEK.(POZ.) [Regulacja w lewo 0-63
Zatrzymanie 64 -191
Regulacja w prawo 192 - 255
PRZES. OBIEK.(PION) [Regulacja w dot 0-63
Zatrzymanie 64 -191
Regulacja do gory 192 - 255
OSTROSC Korekta (=) 0-63
Zatrzymanie 64 -191
Korekta (+) 192 - 255
ZOOM Korekta (-) 0-63
Zatrzymanie 64 -191
Korekta (+) 192 - 255

ZNIE.TRAPEZ.(POZ.)

Brak dziatania

Korekta +/—z 128 jako srodkiem (wartos¢

regulacji 0).

Dostosowana
wartos¢

Brak dziatania
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Funkcja Zachowanie Parametr Uwaga
ZNIE. TRAPEZ.(PION) [Brak dziatania Korekta +/— z 128 jako $rodkiem (warto$¢
regulacji 0).

Dostosowana
wartos¢
Brak dziatania

ZAMKNIJ Brak mozliwosci 0-127 Wyfgcza funkcje Art-Net.
obstugi
Mozliwos¢ obstugi 128 - 255 Wiacza funkcje Art-Net.
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8-11. Lista kontrolna rozwigzywania probleméw

Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawca lub pracownikiem serwisu nalezy zapoznac sie z przed-
stawionag lista, aby upewni¢ sie, czy konieczne jest wykonanie napraw. Nalezy réwniez zapozna¢
sie z rozdziatem ,Rozwigzywanie probleméw” w podreczniku uzytkownika. Przedstawiona lista

kontrolna moze pomoc w skutecznym rozwiazaniu problemu.
* Wydrukuj te i kolejna strone i uzywaj ich podczas kontroli.

Czestotliwos¢ wystepowania:
[Jzawsze [ czasami (Jak czgsto?

) [inne( )

Zasilanie

Brak zasilania (wskaznik POWER nie swieci na niebiesko). Patrz
rowniez,Wskaznik stanu (STATUS)".

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do

Wytaczanie podczas pracy.
Wtyczka przewodu zasilajaceqo jest prawidtowo podfaczona do
gniazda $ciennego.

gniazda Sciennego. Funkgja [AUTO. WYLACZ ] jest wytaczona (tylko modele z funkcja
Brak zasilania nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania [AUTO. WYEACZ.]).
przycisku POWER. Funkcja [REGUL. CZASOWY WYL.] jest wytaczona (tylko modele
zfunkcja [REGUL. CZASOWY WYL.]).
Obraz i dzwiek

[ Projektor nie wyswietla obrazu z komputera lub urzadzenia wideo.
—{ 1 Nadal brak obrazu pomimo podtaczenia najpierw projektora do
komputera, a dopiero péZniej wiaczenia komputera.
—{ ] Wiaczanie przesytania sygnatu komputera do projektora.
+ Odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli whaczy¢/wyfaczy¢
ekran zewnetrzny. Na ogét kombinacja klawisza, Fn"ijednego
z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiaczy¢ lub wytaczy¢
zewnetrzny ekran.
—{ ] Brak obrazu (niebieskie lub czame tto, brak obrazu).
—{ ] Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z
poziomu menu projektora.
—{ 1 Wtyczka przewodu sygnatoweqo jest w petni whozona do zfacza
wejéciowego
—{ ] Na ekranie pojawia si¢ komunikat.
( )

—{ 1 Zrédto podtaczone do projektora jest aktywne i gotowe.

—{ ] Nadal nie ma obrazu, chociaz wyregulowano jaskrawos¢ i
kontrast.

{1 Rozdzielczos¢i czestotliwos¢ Zrodta wejsciowego sg obstugiwane
przez projektor.

Obraz jest za ciemny.
Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawosci i kontrastu.

Obraz jest znieksztatcony.

Trapezowy ksztatt obrazu (brak zmian pomimo wykonania
regulacji funkcja [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]).

%ktére czesci obrazu s niewidoczne.
Bez zmian pomimo uzycia [WYZER.] z menu projektora.

[] Przesuniecie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym.

—{ ] Prawidtowe wyregulowanie pozycji w pionie i poziomie sygnatu
komputerowego.

—{ 1 Rozdzielczos¢i czestotliwosc zrodta wejéciowego s3 obstugiwane
przez projektor.

] Utrata niektdrych pikseli.

] Migotanie obrazu.

—{ 1 Bez zmian pomimo uzycia [WYZER.] zmenu projektora.

—{ ] Migotanie lub dryf koloréw obrazu przy sygnale z komputera.

—{_] Bez zmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WEN-
TYLATORA] z [DUZA WYSOKOSC] na [AUTO].

[ Rozmyty lub nieostry obraz.

—{ ] Bezzmian pomimo sprawdzenia rozdzielczosci sygnatu na kom-
puterze oraz jej zmiany na naturalng rozdzielczos¢ projektora.

{1 Nadal brak zmian pomimo wyregulowania ostrosci.

] Brak dzwieku.

—{ ] Prawidtowo podtaczono przewéd audio do wejécia audio
projektora.

—{_] Nadal brak zmian pomimo wyregulowania poziomu gtosnosci.

—{ ] AUDIO OUT jest podfaczone do urzadzenia audio (wytacznie
modele ze ztaczem AUDIO OUT).

Inne

Pilot zdalnego sterowania nie dziata.
Brak przeszkdd pomiedzy czujnikiem projektora a pilotem
zdalnego sterowania.
Projektor umieszczono w poblizu Swiatta jarzeniowego, ktére

moze zaktdcac dziatanie czujnikow podczerwieni.
Baterie sa nowe i nie odwrdcono ich biegundw podczas instalagji.

Przyciski na obudowie projektora nie dziataja (tylko modele z funkcja
[BLOKADA PANELU STER.])

Funkcja [BLOKADA PANELU STER.] nie jest wtaczona lub zostata
wyfczona w menu.

Nadal brak zmian nawet pomimo naciéniecia i przytrzymania
przez co najmniej 10 sekund przycisku EXIT.
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Opisz szczegotowo swoj problem w udostepnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczace zastosowania oraz srodowiska eksploatacji projektora

Projektor

Numer modelu:

Nr seryjny:

Data zakupu:

(zas pracy modutu $wiatfa (godziny):

TRYB SWIATEA REF:  [JWZMOCNIENIE ] NORMALNY
[JEKOLOGICZNYT [JEKOLOGICZNY2

Informacje o sygnale wejsciowym:

Pozioma czestotliwosc synchronizacji [ 1kHz

Pionowa czestotliwos¢ synchronizagji [ JHz

Biegunowaos¢ synchronizadji HO+) CI(-)
VO« O

Typ synchronizadji [T Rozdziel. [] Zespolony
[ Synchr. wg zielonego

Komunikat wskaznika:
[T POWER Miga na (] Niebiesko (] Zielono (] Pomarariczowo [] Czerwono
[ ] cykli
Swiecina ] Niebiesko (] Zielono (] Pomarariczowo ] (zerwono
[ STATUS Miga na (] Niebiesko [ Zielono [ Pomaranczowo (] Czerwono
[ ] cykli
Swieci na (] Niebiesko (] Zielono (] Pomarariczowo [] Czerwono
[ JLIGHT  Miga na [ Niebiesko []Zielono [_] Pomaraticzowo [_] Czerwono
[ ] cykli
Swieci na (] Niebiesko (] Zielono (] Pomarariczowo [] Czerwono
[CJTEMP.  Miga na (] Niebiesko (] Zielono (] Pomarariczowo [] Czerwono
[ 1 oykli
Swieci na (] Niebiesko (] Zielono (] Pomarariczowo (] Czerwono

Numer modelu pilota zdalnego sterowania:

Kabel sygnatowy

Standardowy firmy NEC, czy innego producenta?
Numer modelu: Dhugosé:
Wzmacniacz sygnatu
Numer modelu:
Przetacznik
Numer modelu:
Adapter
Numer modelu:

cale/m

Srodowisko instalacji

Rozmiar ekranu: cali

Rodzaj ekranu: [ Biaty matowy [JKulki (] Polaryzacja
[ Szeroki kat [_1Wysoki kontrast

Odlegtos¢ projekgji: stopy/cale/m
Orientagja: [_]Mocowanie sufitowe []Biurko
Iacze zasilania:
[[J Podtaczenie bezposrednio do gniazda Sciennego
] Podtaczenie do przedtuzacza lub innego urzadzenia (liczba

Komputer
LT == |

Odtwarzacz DVD

Projektor

podtaczonych urzadzen )
[[J Podtaczenie do przedtuzacza w zwoju lub innego urzadzenia
(liczba podtaczonychurzadzen_ )
Komputer
Producent:

Numer modelu:

Komputer przenosny [/ stacjonarny [[]
Rozdzielczo$¢ naturalna:

Czestotliwosc¢ odswiezania:

Adapter wideo:

Inne:

Sprzet wideo

Magnetowid, odtwarzacz DVD, kamera wideo, konsola do gier lub
inne urzadzenie

Producent:

Numer modelu:
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8. Dodatek

8-12. ZAREJESTRUJ SWOJ PROJEKTOR! (dla mieszkancow Stanow Zjednoczonych, Kanady i
Meksyku)

Prosimy poswiecic czas, by zarejestrowac swoj nowy projektor. Pozwoli to aktywowac ograniczona
gwarancje na czesci i robocizne oraz aktywowac program serwisowy InstaCare.

Odwiedz naszg strone internetowa https://www.sharpnecdisplays.us, kliknij przycisk na centrum
pomocy/zarejestruj produkt i przeslij wypetniony formularz przez Internet.

Po otrzymaniu formularza wyslemy list potwierdzajacy ze wszystkimi szczegétami niezbednymi,
by skorzystac z szybkiej, niezawodnej gwarancji i programéw serwisowych od lidera branzy, Sharp
NEC Display Solutions of America, Inc.

205


https://www.sharpnecdisplays.us

NEC

© NEC Display Solutions, Ltd. 2020 7N952962



	Przednią okładka
	Spis treści
	Wprowadzenie
	Ważne informacje
	1. Sprawdzić opis ogólny produktu, dostarczone elementy i nazwy części
	1-1. Informacje wprowadzające dotyczące projektora
	1-2. Jaka jest zawartość opakowania?
	1-3. Nazwy części Projektora
	1-4. Nazwy części pilota zdalnego sterowania

	2. Wyświetlanie obrazu (podstawowa obsługa)
	2-1. Procedura wyświetlania obrazu
	2-2. Podłączenie komputera/przewodu zasilającego
	2-3. Włączanie projektora
	2-4. Wybieranie źródła
	2-5. Regulowanie wymiarów i położenia obrazu
	2-6. Regulacja obrazu i dźwięku
	2-7. Wyłączanie projektora
	2-8. Po użyciu

	3. Przydatne funkcje
	3-1. Wyłącz światło projektora (MIGAWKA OBIEKTYWU)
	3-2. Wyłączanie menu ekranowego (tymczasowe wyłączenie menu ekranowego)
	3-3. Powiększanie obrazu
	3-4. Regulacja luminancji (jaskrawości) i efektu oszczędzania energii
	3-5. Korekcja poziomych i pionowych zniekształceń trapezowych [CORNERSTONE]
	3-6. Obsługa menu ekranowego przy pomocy dostępnej w sprzedaży myszy USB
	3-7. Zapobieganie nieautoryzowanemu używaniu projektora [BEZPIECZEŃSTWO]
	3-8. Wyświetlanie filmów 3D
	3-9. Sterowanie projektorem za pomocą przeglądarki HTTP
	3-10. Zapisywanie zmian przesunięcia obiektywu, zoomu i ostrości z użyciem funkcji [PAMIĘĆ OBIEKTYWU]

	4. Projekcja wieloekranowa
	4-1. Korzystanie z funkcji projekcji wieloekranowej
	4-2. Używanie pojedynczego projektora w celu wyświetlenia dwóch rodzajów filmów jednocześnie [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]
	4-3. Dopasuj wiele projektorów w celu wyświetlania obrazu w wysokiej rozdzielczości na większym ekranie [KAFELKOWANIE]
	4-4. Skoryguj krawędzi wyświetlanego obrazu [WYGŁADZANIE KRAWĘDZI]

	5. Korzystanie z menu ekranowego
	5-1. Korzystanie z menu
	5-2. Elementy menu
	5-3. Lista elementów menu
	5-4. Opis menu i funkcji [WEJŚCIE]
	5-5. Opis menu i funkcji [SKORYGUJ]
	5-6. Opis menu i funkcji [WYŚW.]
	5-7. Opis menu i funkcji [USTAW.]
	5-8. Opis menu i funkcji [INFORM.]

	6. Podłączanie do innych urządzeń
	6-1. Podłączanie komputera
	6-2. Podłączanie odtwarzacza DVD lub innego urządzenia audio-wideo
	6-3. Podłączanie urządzenia nadającego HDBaseT (dostępne w sprzedaży)
	6-4. Podłączanie kilku projektorów
	6-5. Podłączanie do przewodowej sieci LAN

	7. Konserwacja
	7-1. Czyszczenie obiektywu
	7-2. Czyszczenie obudowy

	8. Dodatek
	8-1. Odległość wyświetlania i wymiary ekranu
	8-2. Lista kompatybilnych sygnałów wejściowych
	8-3. Dane techniczne
	8-4. Wymiary obudowy
	8-5. Rozmieszczenie styków oraz nazwy sygnałów głównych złączy
	8-6. Zmiana logo tła (Virtual Remote Tool)
	8-7. Rozwiązywanie problemów
	8-8. Kody PC Control i połączenie przewodowe
	8-9. Informacje o poleceniu sterującym ASCII
	8-10. Lista parametrów Art-Net DMX
	8-11. Lista kontrolna rozwiązywania problemów
	8-12. ZAREJESTRUJ SWÓJ PROJEKTOR! (dla mieszkańców Stanów Zjednoczonych, Kanady i Meksyku)


